
Formação para a docência: alunos de pós-
graduação compartilham experiências
didáticas no Workshop PAE
O Instituto de Química de São Carlos (IQSC-USP) promove, no dia 22 de agosto de 2025, a 24ª
edição do Workshop PAE – Programa de Aperfeiçoamento de Ensino, aberto a toda a comunidade
acadêmica e ao público interessado.

O Programa PAE tem como objetivo preparar pós-graduandos para a docência no ensino superior. 
Após  um  semestre  de  formação  pedagógica,  os  participantes  vivenciam  a  prática  didática  em
disciplinas de graduação, sob supervisão docente.

No workshop, os pós-graduandos apresentarão pôsteres com suas experiências práticas, vividas no
primeiro semestre de 2025, discutindo os resultados com os avaliadores e o público interessado,
trocando experiências  que enriquecem o aprendizado e  estimulam o debate  sobre  o  ensino  de
graduação.  Após o evento, os pôsteres permanecerão em exposição até o dia 29 de agosto.

A  programação  inclui  a  presença  da  professora  Dra.  Tathiane  Milaré  (UFSCar  –  Araras),  que
abordará o tema “A problematização de conteúdos virais da internet: possibilidades para o ensino de
ciências”.  A pesquisadora tem experiência na área de Ensino, com ênfase em ensino de Química,
atuando principalmente em temas relativos à alfabetização científica e tecnológica e o uso de ilhas
interdisciplinares de racionalidade como metodologia de ensino.

Pôsteres
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Para acessar o conteúdo dos pôsters: clique aqui.

Inscrições para a palestra: no site do IQSC.  Será emitido certificado aos participantes.

Esta atividade relaciona-se com os Objetivos do Desenvolvimento Sustentável (ODS):  4 – Educação
de qualidade.

Por Sandra Zambon/Comunicação IQSC
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Resumo

A monitoria da disciplina Introdução à Química utilizou a técnica de
gamificação, por meio da plataforma Quizizz, como estratégia para reforçar
os conteúdos ensinados em sala de aula. Foram realizadas 13 sessões de
PAE. A estrutura das sessões combinou teoria e prática, promovendo o
engajamento dos alunos. Além das atividades presenciais, houve suporte
remoto e participação em aulas ministradas pelos docentes. O plano de
monitoria foi concluído com êxito, atingindo os objetivos propostos e
contribuindo para a aprendizagem dos estudantes.

Introdução

Ao longo do tempo, a educação tem passado por transformações

significativas, migrando de métodos tradicionais de ensino para abordagens

mais ativas e centradas no aluno. Dentre essas metodologias modernas,

destaca-se a gamificação, que visa tornar o processo de aprendizagem mais

envolvente e motivador por meio de elementos de jogos. Essa abordagem

contribui para o aumento da participação, da motivação e do desempenho

dos estudantes. Nesse contexto, a disciplina Introdução à Química

incorporou a gamificação como estratégia de apoio, buscando dinamizar o

ensino teórico com o uso de ferramentas digitais.

Metodologia

Resultados

A aplicação da gamificação mostrou-se eficaz para estimular o envolvimento

dos alunos nas atividades da disciplina. As sessões estruturadas com

quizzes e explicações permitiram identificar dificuldades específicas e

reforçar os conteúdos necessários. A participação ativa dos estudantes

evidenciou o sucesso da metodologia aplicada. A diversidade nas formas de

interação contribuiu para criar um ambiente de aprendizagem mais dinâmico

e colaborativo.

Conclusão

• O plano de monitoria foi implementado com sucesso e atingiu seus
objetivos.

• A gamificação contribuiu para maior engajamento e aprendizado dos

alunos. A experiência educativa foi mais ativa e interativa.
• A monitora atuou de forma presencial e remota.
• O suporte contínuo favoreceu o desempenho dos estudantes ao longo do

semestre.
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