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Resumo

Este artigo foca em pressupostos e resultados da disciplina Linguagens e
Processos Espaciais Il, criada em anos recentes no curso de graduacao em
Arquitetura e Urbanismo do Instituto de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade de Sao Paulo. A partir da mobilizacdo dos conceitos de
cartografia/mapeamento e da hipétese de que a producao do urbano e o campo
das representacoes e linguagens se entrecruzam como processos de
espacializacao da informacao, foram realizadas experimentacoes com
visualizagbes de dados urbanos, cartografia de controvérsias urbanas e
producao de diagramas tridimensionais. Entende-se que o0s resultados
contribuem para a ampliacado dos modos de representacao da cidade
normalmente utilizados no contexto de ensino-aprendizagem de Arquitetura e
Urbanismo.

Palavras-chave: processos espaciais; espacializacao da informacao; cartografia;
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Abstract

This article focuses on assumptions and results of the Languages and Spatial
Processes Il seminar, created in recent years in the undergraduate course of
Architecture and Urbanism at the Institute of Architecture and Urbanism of the
University of Sao Paulo. Based on the mobilization of cartography/mapping
concepts and the hypothesis that the production of the urban and the field of
representations intersect as processes of spatialization of information,
experiments with visualizations of urban data, cartography of urban
controversies, and the production of three-dimensional diagrams were evolved.
It is understood that the results contribute to the expansion of the modes of
representation of the city commonly used in the context of Architecture and
Urbanism teaching and learning.

Keywords: spatial processes; information spatialization; cartography
contemporary city; Architecture and Urbanism teaching and learning.

1 Instituto de Arquitetura e Urbanismo - Universidade de S&o Paulo, ORCID: 0000-0003-1224-4267,
sperling@sc.usp.br
2 |nstituto de Arquitetura e Urbanismo - Universidade de Sao Paulo, ORCID: 0000-0001-8483-0359,

amandaruggiero@.usp.br


about:blank

Graphica 2024 - XV International Conference on Graphics Engineering for Arts and Design

1 Introducéao

Este artigo foca em pressupostos e resultados da disciplina Linguagens e Processos
Espaciais Il, criada no processo de renovacao do curso de graduacao em Arquitetura e
Urbanismo do Instituto de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Sao Paulo. Foi
concebida a partir do diagnéstico de perdas que a auséncia de uma disciplina da Area de
Representacao e Linguagem acarretavam, acreditando nas potencialidades que o
enfrentamento de temas emergentes a esta area, como por exemplo a leitura e a
representacao informacional do contexto urbano contemporaneo, transversais ao campo da
arquitetura e do urbanismo, poderia trazer ao curso.

Como menciona a ementa do curso, trata-se de introduzir tépicos do debate estético,
tecnolégico, histérico e social referentes a producao do espaco urbano diante do contexto
informacional contemporaneo; investigar em termos propositivos e criticos a producao de
espacos neste contexto; desenvolver objetos tridimensionais explorando diferentes
interfaces e meios, linguagens e materiais; investigar processos de representacao e
simulacao de cidades no espaco e no tempo; e explorar estética e criticamente processos
cartograficos e de leitura da arquitetura e do urbano que incorporem informacoes e dados
complexos.

Entendemos as representacdes em arquitetura como acoes simultaneamente criticas e
propositivas, ou seja, sao modos de (fazer) ver e (fazer) pensar o mundo que possuem inter-
relagcdes com os entes e processos representados, mas com eles nao se confundem. Tal
concepcao nos aproxima do debate contempordneo acerca das cartografias e dos
mapeamentos poés-representacionais (Abrahams; Hall, 2006), tanto pelos aspectos
conceituais e politicos que vém sendo mobilizados em um campo interdisciplinar de
investigacao sobre as espacialidades - no qual a arquitetura claramente se insere -, quanto
pela profusao de meios técnicos para captura e processamento da informacao - que vém
inegavelmente transformando as realidades em geral e os modos de produzir arquitetura

em particular.

Em um recorte singular neste debate, compreende-se tais cartografias
criticas como modos de espacializacdo da informacdo que, por meio de
experimentacoes estéticas, aproximacoes e correlacoes entre elementos
que usualmente se apresentam ou sao oferecidos de modo disperso a
percepcao, podem desvelar criticamente aspectos da realidade
contemporanea, ativando a compreensao e a tomada de posicoes,
convertendo-se, assim, em instrumentos de acao politica no mundo
(Sperling, 2023, p.51).

A partir do pressuposto de que nao ha neutralidade nos processos de mapeamento, o

gedgrafo Jeremy Crampton nos lembra que:
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Mapeamentos estao imersos em relacoes de poder especificas. Ou seja,
um mapeamento tem implicacao com o que escolhemos para representar,
como escolhemos representar 0s objetos como pessoas ou coisas, e que
decisbes sao tomadas com estas representacdes. Em outras palavras,
mapear € em si mesmo um processo politico (Crampton, 2010, p.41,
traducao nossa).

Tendo em mente as informacdes comumente selecionadas por arquitetos e urbanistas
para a compreensao dos fendmenos urbanos, as questdoes que se abrem a partir de
Crampton - o que, como, por que, com quem, para que se mapeia - deveriam ressoar
profundamente. Buscando reverbera-las, a hipotese central desenvolvida pela disciplina é a
de uma confluéncia relevante a ser explorada entre as dindmicas de producao do urbano e
0 campo das representacoes e linguagens: podem ser ambos compreendidos e explorados
como - mas nao limitados a - processos de espacializacao da informacao.

Foi entao que, a partir deste escopo conceitual e tomando-se a Avenida Paulista na
cidade de Sao Paulo como campo de estudo, propusemos trés exercicios encadeados ao
longo do segundo semestre de 2023, intitulados Visualizacoes de Dados Urbanos,

Cartografia de Controvérsias Urbanas e Paisagens de Dados.

2 Visualizacdes de Dados Urbanos

Assim como On Broadway?!, projeto coordenado por Lev Manovich e realizado por uma
equipe multidisciplinar, com o exercicio Visualizacdes de Dados Urbanos iniciamos uma
jornada que parte do pressuposto de que o visivel ndo da conta de dizer o que é a cidade, e
que os bancos de dados podem revelar, a partir dos dados mais improvaveis e suas
correlacoes, aspectos da dinamica urbana.

O projeto de Manovich (2014) realiza uma leitura da icdnica avenida Broadway, em
Nova lorque. Dentre suas referéncias, esta Every Building on the Sunset Strip (1966), de
Edward Ruscha, trabalho que registra todos os edificios da Sunset Strip de Los Angeles com
uma maquina fotografica instalada na cacamba de uma caminhonete. Concebido como um
livro-objeto, apresenta as fachadas dos edificios em duas linhas continuas e espelhadas,
separadas pelo vazio grafico da rua. Every Building escrutina o visivel, antecipando em
quatro décadas o Google Street View.

Ja On Broadway apresenta estatisticas e imagens relativas aos bairros que a avenida
Broadway atravessa. Renda média dos moradores, embarques e desembarques de taxis,
fotos georreferenciadas compartilhadas no Instagram, cores predominantes nessas fotos,
check-ins no Foursquare e mensagens no Twitter, marcos urbanos, fachadas e vistas aéreas
captadas pelo Google Street View, e cores dessas fachadas. Da correlacao entre tais dados,

outras camadas da cidade sao reveladas.

1 http://www.on-broadway.nyc/
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No exercicio proposto, na primeira parte de Visualizacbes de Dados Urbanos,
exploramos as 11 quadras que se estendem pelos 2,8 km da Av. Paulista, montando um
painel de 5 metros que apresenta, em faixas paralelas, fachadas dos edificios dos dois lados
da avenida e sua variagdo cromatica entre os anos de 2011 e 2023, a presenca de
instalagcdes de modais de transportes (estacdes de metrd, bicicletarios, pontos de 6nibus,
helipontos e estacionamentos), todas informacoes mediadas pelo Google Maps and Street
View, além dos valores de venda e aluguel de iméveis residenciais e comerciais, extraidos
de sites de imobiliadrias. O painel € um convite ao leitor para que encontre correlacoes
possiveis entre esses dados e dindmicas que operam no espaco urbano.

Na segunda parte da atividade, temas variados de interesse dos alunos, assim como
estruturas visuais de diagramas, esquemas, mapas e cartografias foram explorados, com o
objetivo de ampliar as relagdes forma-conteldo. Iniciando com a coleta e sistematizacao de
informacdes de acesso publico, e passando pela construcdo de bancos de dados, foram
produzidas visualizacdes com a utilizacao de interfaces diversas e a exploracao de
estruturas como diagramas de Sankey, arvore, radar, dentre outras.

Quanto aos temas de pesquisa, foram escolhidos: territorialidades LGBTQIA+,
arquiteturas aporofébicas, perfis dos personagens que nomeiam os edificios da avenida,
manifestacdes da globalizacao, os novos bardes do café, centros de consumo e a disposicao
de mobiliario urbano, politicas culturais e a musica na avenida, eventos culturais e seus
financiamentos, dindmicas do grafite e do pixo, co-workings, a pegada de carbono e os

discursos sustentaveis das instituicoes e empresas sediadas na avenida.
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Figura 1 - Visualizacao de Dados Urbanos - Av. Paulista (painel 500cm x 90cm)
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Fonte: Autores, 2023.
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Figura 2 - Visualizagao de Dados Urbanos - Av. Paulista: Mdsica na Paulista (Ana Gabriela Fritz,

Beatriz Soares, Débora Janjulio, Milene Jacinto)

AMUSICA NA A/ MASP R i
AVENIDA PAULIS

Ana Gabriela Fritz | Beatriz Soares | Débora Janjulio | Milene Jacinto

Post-rock Meloncola Tropicalismo  Disco indie Broga Funk
Folk Rock Soul Pop rock Balrom Pisadinha
ental  Grindcore Rock Aternativo REB Pop Brego Reggoe

MASP (6%) Teatro Gazeta (13%)

AMUSICA |
NOS EDIFICIOS ;

\

Sesc Avenida Poulista (7%) /7

IMS Paulista (4%)

AMUSICA NA RUA
E NOS EDIFICIOS

A 2014RUA W 2023RUA) @ 2023(EDIFICIOS)

ERUDITA POPULAR

Fonte: Autores, 2023.

3 Cartografia de Controvérsias Urbanas

Na atividade Cartografia de Controvérsias Urbanas foram rastreadas associacoes entre
atores humanos e nao-humanos vinculados aos temas pesquisados anteriormente,
considerando topicos da Teoria Ator-Rede - TAR (Bruno Latour) e da Cartografia de
Controvérsias (Tommaso Venturini).

Diante das ricas possibilidades de investigacao do urbano a partir da TAR, como indicam
0s estudos sobre as "assemblagens urbanas" (Farias; Bender, 2010; Lopez; Santana;
Sperling, 2021), ou da exploracao da cartografia das controvérsias na arquitetura (Yaneva,
2012), outras processualidades e materialidades passaram a ser investigadas. Seguindo
Latour (2012), rastrear atores-redes nao significa atentar para atores em uma rede, mas

para as formas de associacoes que compodoem atores-redes, para os atravessamentos e
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acontecimentos que ocorrem na trajetoria de uma acao. Ou seja, quanto mais atores e suas
formas de associacao forem enunciados, mais rica se evidenciara uma determinada rede.

Tributario dos estudos de Latour, Tommaso Venturini (2009) propoe que o social seja
cartografado por um tipo especifico de associacao, as controvérsias, situacoes nas quais a
vida coletiva se torna mais complexa e nas quais esta envolvida a maior e mais diversificada
gama de atores. Venturini (2022) apresenta uma abordagem cartografica acerca das
controvérsias da qual apropriamos as seguintes camadas: criagcdo de um repositorio de
documentacao (fontes e material produzido ao longo da pesquisa que permitem retroceder
diante de simplificacbes); analise do repositorio (material que indica oposicoes e
concordancias entre atores); desenho de diagrama de atores-redes (representacao de
associacoes e fluxos entre atores-redes); cronologia da disputa (desdobramento das
controvérsias ao longo do tempo).

A atividade Cartografia de Controvérsias Urbanas teve inicio com a coleta de
informacoes coletadas de atores humanos e nao-humanos vinculadas a cada um dos temas.
Em seguida, as associacoes entre eles foram interpretadas e incluidas na interface aberta
Kumu?, resguardando as fontes para rastreabilidade. As redes ator-rede em estudo
passaram entdo a ser espacializadas como grafos topolégicos compostos por nods (atores) e
arestas (conexoes), e configuradas em linhas do tempo. A qualidade das conexodes foi
classificada em associacao (quando ha concordéancia entre os atores), controvérsia (quando
ha desacordo entre os atores) e ambivaléncia (quando ha concordancia ou discordancia

parcial entre os atores).

2 www.kumu.io
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Figura 3 - Cartografia de Controvérsias Urbanas - MUsica na Paulista (Ana Gabriela Fritz, Beatriz

Soares, Débora Janjulio, Milene Jacinto)
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Fonte: Autores, 2023.
Por fim, optou-se pela espacializacao da rede dirigida por vetores de forca (force-
directed spatialization) e centralidade de grau, o que quer dizer que o nUmero de

associacdes de um ator determina o tamanho e a posicao de seu nd na rede.
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Cabe destacar que a cartografia nao se constituiu neste processo como a representacao
de um todo previamente conhecido, mas como a emergéncia de uma configuracao inaudita,
permitindo nao s6 a visualizacao intuitiva, como em profundidade, das influéncias de atores
humanos e nao-humanos e suas formas de associacao no contexto dos temas estudados

sobre a Av. Paulista.

4 Paisagens de Dados

Em Paisagens de Dados, a partir da releitura do conceito de Datascapes do escritorio
holandés MVRDV (Moais; Sperling, 2013; e Callela; Stott, 2020) e desdobrando os mesmos
temas desenvolvidos nos exercicios anteriores, explorou-se formas de representacao
tridimensional, admitindo-se que a incorporagao de mais uma dimensao poderia trazer
ganhos as formas de representacao de dados.

Figura 4 - Paisagens de Dados - 1) Globalizacdo (Barbara Kimura, Brenda Franca, Ligia Juliano,
Samuel Serejo); 2) Topografia de Coworkings (Ana Carolina Bezerra, Leticia Vieira, Pedro Gomes; 3)
Musica na Paulista (Ana Gabriela Fritz, Beatriz Soares, Débora Janjulio, Milene Jacinto); 4) Quem
nomeia a Avenida Paulista? (Aisla Gueshi, Julia Estevan, Julia Ferreira e Maria Eliza Hayne; 4)
Trabalho Pegada de Carbono (Daniel Franca, Fernanda Oey, Gabriela Hartung, Lara Lessa); 5)

Expressoes Urbanas - Grafite e Pixo (Ana Luiza Prado, Catharina Ferreira, Gabriela Maciel, Ingrid

Brambilla)

Fonte: Autores, 2023.
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Uma questao fundamental que a atividade buscou experimentar foi o deslocamento do
lugar tradicional atribuido aos modelos tridimensionais em arquitetura, seja em processo de
projeto, seja como representacao de seu resultado, que é a representacao mimética e em
escala da realidade visivel. A condicao explorada foi a espacializacdo de dados urbanos,
assumindo-se tais modelos especulativos (tanto na forma quanto nos modos produtivos -
analogicos, digitais, hibridos) como diagramas tridimensionais, por meio dos quais aspectos
qualitativos e quantitativos da paisagem urbana foram traduzidos em termos formais e
materiais. A condicao de objetos a serem criticamente decodificados em termos perceptivos,
sensoriais e cognitivos faz com que se situem em uma tangéncia fina e produtiva com os

objetos conceituais na arte contemporanea (Freire, 2006).

5 Consideragdes Finais

No contexto de midiatizacao e mediacao de parte consideravel da realidade, a cidade € os
processos socio-espaciais nao se dao mais a conhecer somente pela experiéncia imediata e
pelo visivel, ou seja, certos aspectos normalmente invisiveis e mediados por dados sao
extremamente importantes de serem compreendidos como co-produtores do urbano.
Compreender como, quem, por qué, quando e com que finalidade dados sao produzidos/
coletados/processados, além de suas correspondéncias ou nao com a experiéncia imediata
das cidades é questao de fundamental importancia. Desnaturalizar o olhar e as escolhas
dos dados a serem coletados insere, portanto, a leitura urbana em um campo de
complexidades e de nao-neutralidade. Tais abordagens permitem atentar para os regimes
de (in)visibilidades presentes nas formas de representacao, como para camadas que
perfazem consensos e dissensos nas cidades (Ranciére, 2000).

Estas consideragoes posicionam as praticas de atelier como praticas de um laboratério
cartografico, requerendo dos processos de ensino-aprendizagem uma disponibilidade a
investigacao e a pesquisa, entendendo-se que o conhecido é apenas parte dos elementos
que estao em jogo e que um campo aberto de atores, processos e correlacoes deve ser
mapeado.

Com os processos de mapeamento/cartografia de dados explorados buscou-se uma
inversdo da logica da "representacdo do projeto" para o "projeto da representacao",
compreendendo-se tais processos como elementos a serem projetados como espacializacao

da informacao.
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