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Formacao para a docéncia: alunos de pos-
graduacao compartilham experiéncias
didaticas no Workshop PAE

O Instituto de Quimica de Sao Carlos (IQSC-USP) promove, no dia 22 de agosto de 2025, a 24?
edicdo do Workshop PAE — Programa de Aperfeigoamento de Ensino, aberto a toda a comunidade
académica e ao publico interessado.

O Programa PAE tem como objetivo preparar pods-graduandos para a docéncia no ensino superior.
Apos um semestre de formacao pedagodgica, os participantes vivenciam a pratica didatica em
disciplinas de graduacgao, sob supervisdo docente.

No workshop, os pos-graduandos apresentarao pOsteres com suas experiéncias praticas, vividas no
primeiro semestre de 2025, discutindo os resultados com os avaliadores e o publico interessado,
trocando experiéncias que enriquecem o aprendizado e estimulam o debate sobre o ensino de
graduacao. Apos o evento, os pOsteres permanecerao em exposigcao até o dia 29 de agosto.
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Mh—@ ) Apresentacéio e avaliacao de 24 trabalhos/posteres '
presenga dos pods-graduandos autores
sagudo térreo

Exposigto dos pdsteres até dia 29.agosto

A programacgao inclui a presenga da professora Dra. Tathiane Milaré (UFSCar — Araras), que
abordara o tema “A problematizacdo de conteudos virais da internet: possibilidades para o ensino de
ciéncias”. A pesquisadora tem experiéncia na area de Ensino, com énfase em ensino de Quimica,
atuando principalmente em temas relativos a alfabetizagdo cientifica e tecnolédgica e o uso de ilhas
interdisciplinares de racionalidade como metodologia de ensino.

Posteres

1 of2 20/08/2025, 12:33


http://lattes.cnpq.br/4030661520659155
http://lattes.cnpq.br/4030661520659155

Firefox

2 of 2

https://saocarlos.usp.br/formacao-para-a-docencia-alunos-de-pos-gradu...

Nimero
do
Titulo do trabalho Estaglario poster _ Titulo do trabalho Estagiério
Jigsaw associado a PBL para o ensino de fendmenos de Estudos de caso aplicados com auxilio de WebQuest na .
ad i Nadeem Khan 14 del ério de 3 -t = §o de Leticia Gaiola
A\ ifi em M para Quit com ferramentas de metodologias de ensino ativas, para um
2|ferramentas digitais e sala de aula invertida $ Frekes Fo i fundo dos di com os 4
X integrando teoria e pratica de forma significativa
de?hnow-mnmfenmmndeen-honoLMmdo  Jdlia Faria — — - = =
de Quimica Geral g na Quimica Analitica s
15 PR S Caio Ribeiro de Barros
\p gem b da om (ABP) aplicada Quantitativa: utilizando estudo de caso
4| metodologia de ensino na disciplina de “7500044 - Quimica Alan Borges Pereira Utilizacdo da técnica Gallery Walk como método de
II* para Bacharelado em Quimica 16 di s nad de Quimica génica |l [Liane Miranda Carvalho
Aplicacdo da técnica de escrita e leitura para a preparagio (7500035)
5|prévia dos alunos em aulas préticas na disciplina 7500034 - Rafaela Garcia da Silva 17|Gamificagdo na disciplina 7500026 - dugdo a Quimica Winnie Evelyn Valeria Perez Vite
Anélises Quantitativas: Prética Uso de mapas conceituais na disciplina de Quimica Geral:
b como fi de suporte ao di h I para apr dodos di e tomar 3
6 de busca em base de dados cientificas (Calo ez de Figuskedo L 0s processos de ensino e aprendizagem mais ativos e [Pedeo Cardoso de Aracfo
ativa ne de Andlise | Significativos
7 (;soma): Selecdo de equipamentos com base nas Renato Cardoso Leal Netto Elaboracdo e aplicacdo de quizzes em disciplina de
3 19 = 2 Pabllo Abreu Alves
caracteristicas de uma amostra Comunicagdo Cientifica
\prendi da em Problk do a quimica L Aprendizagem baseada em problemas e utilizagdo de estudos
8 além do bacharelado e 20| de caso na disciplina de "Quimica Quéntica: uma abordagem José Luiz Felix Santos
0 uso de estudos de caso e de atividades pré-relatério como pritice”
de {1 da Lab ério de Lucas Augusto Aguiar das 21 Quizzes pré-laboratério na disciplina Quimica Organica Elizabeth Aparecida Alves
Bioquimica (7500093) para o curso de Ciéncias Fisicas e Neves Experimental
Biomoleculares
di em &0 de exercicios na . - = 1
li < &0 de (elabx . &o de Maria Eduarda de Almeida 2 disciplina de Quimica Geral - 7500012 (Engenharia Ambiental) Clailci Sofe Hufier Pefielia
10|infogréfico e software Excel®) na disciplina de Quimica Geral pomiesty
Experimental 7500017 Légica de Emprego de F de Processo =
A - Andl 23|em Estudos de Caso da Disciplina “Introducdo a Gestdo de Denise de Fatima Gongalves
n izag ;::::d. em projetos na disciplina: Beatriz Alves Fernandes Qualidade em Quimica”
o P T
12 logia e ificacas para a Marcus Augusto dos Santos 24 e decudles Thais Eugénio Gallina
|¢pmndzaq=m tedrica e suas aplicagdes Catai .
Kahoot! como ferramenta de gamificagdo em Quimica de X
13 i ol Leticia Tagliavini de Assis

Para acessar o conteudo dos pésters: clique aqui.

Inscrigbes para a palestra: no site do IQSC. Sera emitido certificado aos participantes.

Esta atividade relaciona-se com os Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel (ODS): 4 — Educagao
de qualidade.

Por Sandra Zambon/Comunicag¢do IQSC
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Ecotoxicologia e Gamificacao: ferramenta para incentivo a aprendizagem teorica e suas aplicacoes

Marcus Augusto dos Santos Catai; Prof. Dr. Eduardo Bessa Azevedo

7500072 - Ecotoxicologia
Palavras — chave: Gamificacao, jogos educacionais, educa¢ao ambiental

Resumo

Este trabalho apresenta a aplicacdo da gamificacdo como estratégia didatica na disciplina de Ecotoxicologia, utilizando jogos ¢ quizzes interativos. As atividades, como jogo da forca,
verdadeiro ou falso, associacao e ganhe ou perca, buscaram promover maior engajamento, compreensao, fixacao e aplicacao dos conteudos teoricos. Os estudantes tiveram a liberdade de
realizar os exercicios propostos no momento que lhes fosse mais conveniente. Os dados coletados ao final da disciplina por um feedback evidenciam que a abordagem fo1 bem recebida pelos
estudantes, favorecendo a aprendizagem ativa € pensamento critico, demonstrando que metodos gamificados podem ser eficazes no ensino superior, especialmente em disciplinas teoricas.

Introducao

A disciplina de Ecotoxicologia, ofertada pelo Instituto de Quimica de Sao Carlos (USP),
envolve conteudos tedricos complexos que exigem dos estudantes habilidades de abstracao,
correlacdo interdisciplinar e aplicacdo pratica. No entanto, o modelo tradicional de ensino,
baseado em aulas expositivas, muitas vezes dificulta o engajamento dos estudantes ¢ a
fixacao dos conteudos. Com o objetivo de tornar o aprendizado mais dinamico ¢
significativo, este projeto, vinculado ao Programa de Aperfeicoamento de Ensino (PAE),
propos a mmplementacao da gamificacao como estrategia didatica complementar. Foram
desenvolvidos quizzes e jogos interativos digitais relacionados aos contetdos da disciplina,
buscando estimular a participacao ativa, o pensamento critico € a aplicacdo contextualizada
dos conceltos.

A fundamentacdao teorica do projeto apoila-se na crescente adocao da gamificacdo no
ensino superior como metodologia ativa eficaz. A gamificacdo, entendida como o uso de
elementos de jogos em contextos educacionails, promove engajamento, autonomia ¢
aprendizagem colaborativa (SOARES; MELO, 2024).! Estudos mostram que essa
abordagem favorece a retencao do conteudo, o desenvolvimento de habilidades criticas ¢
criativas, além de motivar os estudantes por meio de desafios, recompensas ¢ feedbacks
imediatos (HSIN; CHERN, 2008; MUNIKASARI; SUDARSONO; RIYANTI, 2021).2
Nesse contexto, o uso de ferramentas digitais como quizzes de multipla escolha, jogos de
vocabulario ¢ dinamicas interativas representa uma forma eficaz de revisar conteudos,
identificar lacunas de aprendizagem e adaptar o ensino as necessidades dos estudantes,
promovendo uma experiencia educativa mais envolvente € personalizada.

Metodologia

As acoes foram estruturadas para estimular a participacao ativa dos estudantes, a revisao

de conteudos € a aplicacdo pratica dos conceitos tedricos € fo1 dada aos discente a

oportunidade de realizar a atividade quando melhor lhes convinha, tendo um prazo final para

realizacao das atividades na semana de encerramento da disciplina. Principais etapas da

metodologia:

*» Explicacao do Projeto Pedagogico e metodologia aos estudantes.

¢ Elaboracdo das 4 atividades (verdadeiro/falso, jogo da forca, associacao ¢ ganhe ou perca)

*» Entrega das atividades desenvolvidas via link da plataforma Wordwall, apds o conteudo
programatico visto em sala de aula.

¢ Monitorias semanais (1 hora).

¢ Avaliacao da proposta ( feedback com 18 perguntas sobre a metodologia) aplicado ao
termino da disciplina.
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Conclusoes

Os resultados indicam que a gamificacdo for uma estratégia eficaz para melhorar o
engajamento, a compreensao € a fixacao dos conteudos tedricos da disciplina. As atividades
ludicas aplicadas, como quizzes e jogos digitais, contribuiram para tornar o processo de
aprendizagem mais dinamico, acessivel e significativo. Os dados do formulario de feedback
mostraram que a maioria dos estudantes considerou a abordagem excelente, destacando a

utilidade das atividades para identificar dificuldades, revisar conteudos ¢ aplicar conceitos de
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