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Introdugao:
O presente trabalho tem como objetivo o desenvolvimento de um software para topégrafo corneano
acoplado a lampada de fenda, capaz de gerar o mapa topografico da cérnea, por meio do
processamento da |magem capturada em uma mira com anéis luminosos projetada e refletida pela
pelicula lacrimal da cérnea’, no olho do paciente. O software deve recuperar os anéis refletidos e a
partir deles realizar os calculos do poder refrativo dos pontos de cada anel, para com isso gerar como
resultado final o mapa topografico.
Métodos:
Para a realizagdo do processamento de imagem foram pesquisados varios métodos, e foram
realizados varios testes em imagens obtidas em topografos de cornea comerciais, onde foi possivel
identificar dois métodos extremamente importantes para a recuperagao dos aneis: o Algoritmo de
Canny’ para detecgao de bordas e o Modelo de Contornos Ativos® (snakes), para recuperacgao dos
trechos de bordas perdidos no método anterior.
Resultados:
Com a aplicagdo das técnicas de processamento de imagens citadas, tornou-se possivel uma
analise preliminar topografica da cornea. Os resultados da aplicagdo dos métodos referentes a
primeira etapa foram satisfatorios, uma vez que possibilitou uma melhor recuperagdo dos anéis.
Agora os proximos passos sao, a realizagao dos calculos para a obtengao do poder de refragéo nos
pontos dos anéis; a aplicagdo da equagao para interpolar os pontos existentes entre os pontos dos
aneis; e por fim a apresentagdo do mapa topografico, utilizando tabela de cores para melhor
interpretacdo. O resultado, mesmo ainda sendo parcial, € significante por se tratar de uma parte de
grande complexidade no desenvolvimento do software.
Discussao:
Com base nos resultados obtidos, podemos agora direcionar esforgos para o proximo passo que sera
a utilizacdo da imagem ja processada para realizagdo dos calculos necessarios na geragéo do rniapa
topografico. Para o desenvolvimento estdo sendo utilizadas imagens colhidas em topdgrafos
comercias, mas assim que o sistema em desenvolvimento para Ldmpada de Fenda estiver em
funcionamento, as imagens poderao ser obtidas a partir dele.
Conclusoes:
O processamento de imagem, realizado no presente trabalho poderia utilizar inGmeros modelos na
execugdo da tarefa de recuperagdo dos anéis refletidos pela cornea do paciente, mas dentre os
inumeros existentes, nenhum se mostrou tao eficiente quanto os aplicados. Neste trabalho foram
utilizados de maneira conjunta os dois modelos previamente citados, buscando com isso a melhor
solugdo para a recuperagdo dos aneéis. Estas técnicas se mostraram extremamente eficientes,
tornando assim possivel a continuidade do trabalho, que tem agora o objetivo de utilizar os dados
obtidos para a realizagdo dos calculos do poder refrativo da céornea em cada ponto dos anéis.
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