DESENVOLVENDO ANIMACOES PARA O ENSINO DE GEOMETRIA PROJETIVA': R.H.T.Netto®, 6 64
1 R.D.Petreche (orientador): Departamento de Engenharia de Construgio Civil - PCC/EP/USP

Estd em desenvolvimento em nosso Departamento um tutorial disponibilizado na Internet para o ensino de
Geometria Projetiva. Este tutorial conta com téenicas avancadas, incluindo recursos multimidia, hipertexto e applets em
Java. Seus objetivos principais sio desenvolver a visiio espacial do aluno ¢ motiva-lo ao aprendizado da Teoria Geral das
Projecdes ¢ Geometria Descritiva. A motivagio ¢ conseguida através da apresentagiio da evolugiio historica do conhecimen-
o humano nesta drea, desde as civilizagdes antigas até os dias de hoje. Também sio apresentadas aplicagdes praticas da
seoria ensinada. Todo o material é bastante ilustrado com figuras ¢ animagdes. Nosso trabalho estd relacionado com a
produgiio destas ilustragdes ¢ animagdes. Usando o programa 3D Studio MAX, estamos criando imagens realisticas (quan-
Jo necessirio) ¢ estimulantes, que clarificam conceitos bastante abstratos contidos na teoria. A produgio de animagoes

representa um desafio especial pelo fato de que deverilo ser disponibilizadas na Web e, portanto, deve-se ter cuidado com o
wamanho final dos arquivos. Usando recursos especiais do formato GIF, estamos obtendo sucesso neste processo.
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