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APRESENTACAO DO MODELO: Seja V um reticulado (neste caso, uma imagem)
bidimensional com distribuigao uniforme em Z?*. O processo é uma Cadeia de Markov
assumindo valores em {—1,1}" e evolui da seguinte maneira: partindo-se de uma imagem
qualquer, devemos obter uma imagem tipica segundo Estado de Gibbs, que chamaremos
de imagem original. A partir desta, aplicaremos uma func¢ao de borrao, para obtencao
de uma imagem borrada. A partir deste ponto, fazemos evoluir uma Cadeia de Markov
(Amostrador de Gibbs) de forma a obter a imagem original, isto é, restaurar a imagem.

APRESENTACAO DO PROBLEMA: Dada uma imagem borrada, é possivel, via
evolugao de uma Cadeia de Markov como a descrita acima, obtermos a imagem original?
Uma tentativa para a obtengao de tal imagem se faz via estimativa de maxima verossimil-
hanca da distribuigao a posteriori no conjunto das imagens dada a imagem borrada. Isto
se faz através de aplicagao imediata da Formula de Bayes. No entanto, tal estimativa é
de dificil calculo direto, tornando-se necessaria, dessa forma, a utilizagao de simulacao por
computador. Dentro desse contexto, apresentamos o algoritmo de Metropolis, de grande
eficiencia em problemas desse tipo.

METODOLOGIA DA PESQUISA NUMERICA: Para evidenciar esse fato no nivel
de Iniciagao Cientifica, foi feita uma simulacao do processo utilizando win computador 386
com momitor VGA, no sistema operacional DOS. O software usado foi o Turbo Pascal
nas versoes 6.0 e 7.0. Para apresentagao publica, o uso do Datashow, embora nao seja
indispensavel, melhora a visualiza¢ao do problema.



