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& APRESENTACAO

Este livro é mais um resultado das atividades do Grupo Arte, Design e
Midias Digitais (GP_ADMD), vinculado a ECA-USP e ao CNPgq. Ele
surgiu da intengdo de tornar publicas as pesquisas em desenvolvimento
por seus membros ativos no periodo de 2024 a 2025, além de estabelecer
conexdes com outros pesquisadores e contetidos que, direta ou indireta-

mente, entrecruzam arte, design ¢ midias digitais.

A proposta original previa que cada membro do GP_ADMD convidasse
um pesquisador externo para participar da publicacio, fomentando redes
de pesquisa e possiveis trocas académicas. Ao longo dos quase dois anos
de trabalho dedicados a produgao deste livro, com persisténcia e dedica-
G20, foi possivel reunir oito textos de pesquisadoras e pesquisadores de di-
ferentes regides do Brasil e do exterior. Conforme o titulo da publicagio
sugere, os textos tecem tensoes e distensies viabilizadas pelo atravessamento

de temas relacionados a arte, ao design e a tecnologia.

Ao convidarmos pesquisadores externos ao GP_ADMD, buscamos so-
bretudo resgatar abordagens transversais que, embora nio desenvolvidas
diretamente no grupo, sio igualmente relevantes para o debate contem-

poraneo dessas trés dreas.

Um dos principais desafios desta publica¢io foi realizd-la em versio bilin-
gue, em portugués e inglés — o que também reflete nosso segundo obje-
tivo: ampliar a difusio do conhecimento produzido aqui, tecendo redes

em outros contextos linguisticos e culturais.
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O primeiro capitulo, intitulado Contranarrativas Curatoriais: Aproximagoes
e Contaminagoes em Exposigoes de Arte Contemporinea, de autoria de Anan-
da Carvalho, traz reflexoes sobre a curadoria de exposi¢oes no campo da
arte contemporinea. O texto analisa algumas mostras que se configuram
como contranarrativas — construcoes discursivas curatoriais alternativas

a0 padrao tradicional, sendo reconhecidas por seu cardter mais plural.

Belinda Dunstan e Priscila Guerra, autoras do segundo capitulo, intitu-
lado Ouvindo os Materiais: Didlogo entre Priticas Digitais e Analdgicas no
Design de Robés Sociais, investigam a proposta de “envolver os materiais
e suas qualidades como participantes ativos no processo de design”. Essa
proposigao ¢ considerada uma estratégia metodoldgica interdisciplinar,
a ser aplicada no desenvolvimento de morfologias de robds sociais. O
trabalho investiga dois estudos de caso: o primeiro, relativo ao design de
uma morfologia de robd social; e o segundo, desenvolvido em um con-
texto educacional de graduacio, que explora qualidades de movimentos
de robos sociais. Ao trazer a abordagem de ouvir os materiais — tao cara a
arte e ao design — para o universo da robdtica social, o artigo oferece um

instrumental inovador, abrindo caminhos de pesquisa na drea.

O terceiro capitulo, Lentificagio da Catdstrofe: Enquadramento Performati-
vo na Obra Erupulsoes, de autoria de Eduardo Mondelli, apresenta o pro-
cesso de criagao do video Erupulsoes (2022), por ele produzido e exibido
na 222 Bienal Sesc Videobrasil. O texto propoe uma investigagio estética

e psicanalitica da obra, articulando os conceitos de sublime e sublimagao.

No quarto capitulo, Sendo — Percurso de uma Subjetivagio, Eduardo Sal-
vino discute os perigos dos modelos de algoritmos preditivos, que dissi-

mulam o controle e a vigildncia digitais, minando os direitos das pessoas
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e corroendo, em passos largos, a prépria democracia. No contrapelo da
arquitetura informacional desses algoritmos, o texto traz exemplos de in-
tervengdes estéticas que tensionam e distensionam o monitoramento de

rastros pCSSO&iS.

O quinto capitulo, Prancheta para Desenho para Facilitar a Pritica Ar-
tistica de Pessoas com Deficiéncia Visual: Processo de Criagio de Projeto
Conceitual, é de autoria de Elizabeth Romani, Denise Dantas e Paulo
Henrique Lima da Rocha. Os autores enfatizam a importincia da parti-
cipagao plena e igualitdria de pessoas com deficiéncia no convivio social.
O texto propoe uma educa¢io mais inclusiva com maior autonomia para
estudantes com deficiéncia visual por meio da integragio de tecnologias

assistivas ao processo de aprendizagem.

Larissa Macédo, autora do sexto capitulo, intitulado Prdticas Artisticas e
Curatoriais nas Redes Sociais: Algoritmos e Encruzilhadas, reflete critica-
mente sobre as prdticas curatoriais, negras e brasileiras, compartilhadas
nas redes sociais no inicio da década de 2020. Com base no conceito de
“encruzilhada” desenvolvido por Leda Maria Martins, o texto contribui
para a desconstru¢do de légicas universalizantes, levando a compreensao
das redes sociais como ambientes comunicacionais ambiguos, capazes de
desestabilizar processos hegemonicos da arte visual contemporinea. A
autora apresenta exemplos em que o cardter performativo e os processos
de cocuradoria e cocriagio algoritmica estabelecidos on/ine tensionam os

vieses hegemonicos presentes nesses espagos.

O sétimo capitulo, denominado Forma contra Fun¢do: Preto Matheus e a
(Pseudbo)ilegibilidade Poética da Letra, de autoria de Miguel de Avila Duar-

te, investiga como, no trabalho artistico de Preto Matheus — designer de
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formacdo que utiliza o grid como ferramenta de criagio — a dimensao
lddica da decifragao da letra é priorizada em detrimento das convengdes
tradicionais de legibilidade. O texto discute a tradi¢do subordinativa en-
tre fontes tipogréficas e texto, bem como as relagoes histéricas entre mo-
vimentos artisticos construtivos e o design. Por fim, confere ao trabalho

de Preto Matheus a categoria denominada “monstrutivismo”.
g

Monica Tavares, Juliana Henno e Chi-Nan Pai assinam o oitavo e ulti-
mo capitulo, intitulado Digitalizacio 3D, Design Paramétrico e Fabrica-
¢do Digital no Contexto da Criagio de Produtos Assistivos. Ao destacar as
potencialidades tecnoldgicas da digitalizacao 3D, do design paramétrico e
da fabricacao digital, o texto explora de que forma tais instrumentos tec-
nolégicos podem impulsionar o desenvolvimento de produtos assistivos.
Por fim, traz um estudo de caso em que a possibilidade de personalizagao
amplia consideravelmente a autoconfian¢a do usudrio, minimizando o

estigma social da deficiéncia.

Assim sendo, convidamos todos a iniciarem a leitura com a confianga de
que os textos aqui reunidos contribuirdo para a ampliagao do repertério

critico e atuardo como fricgdes conceituais potentes.

Monica Tavares, Juliana Henno e Priscila Guerra



