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Este trabalho trata da geragiio de rotinas de interface amigavel, para serem
utilizadas nos programas de CAE em desenvolvimento no Laboratorio de Maquinas
Ferramentas - LAMAFE - USP - Sio Carlos Considerando-se que programas
computacionais de qualidade devem apresentar uma interface amigavel, verifica-se a

importéncia do presente trabalho

Para a geragio das rotinas de interface, foram levantadas as necessidades e
expectativas dos usudrios em relag8o aos programas. Estas recafram nas seguinies
caracteristicas: a) previsdo de uso do mouse, b) padronizagio para todos os programas
gerados, ¢) apresentacdo de menus horizontais fixos e menus verticais do tipo pop-up,
ativados apenas quando necessarios, d) rotinas flexiveis para adaptagfio as caracteristicas
de cada programa e, e) rotinas com alto grau de utilizacdo. Estas caracteristicas levaram
& necessidade de se definir novas caracteristicas para as rotinas, agora voltadas 2
programacdo dos codigos fonte, com base nos principios da engenharia de sofiware: a)
confiabilidade, b) manutenabilidade, c) portabilidade, d) alto grau de reaproveitamento,

¢) eficiéncia de execuglio, f) generalidade, g) modularidade e | h) auto-documentagio.

Em seguida, procedeu-se & geragio do codigo-fonte, obedecendo-se as definigBes
anteriores, ¢ & execucio dos testes para validagdo. O codigo-fonte foi gerado utilizando-
se a linguagem C, pelas suas caracteristicas intrinsecas que coniribuem para uma

programagdo modular, flexivel e eficiente.

As principais rotinas desenvolvidas englobam: a) tratamento do mouse, b)
abertura de janelas, ¢) fechamento de janelas com recuperacio do fundo anterior, d)
edi¢do de campo, €) apresentagdo de menus, f) escolha de opges em menus, 2) emissdo
de mensagens ao usuario e, h) leitura e gravagdo dos dados em arquivo.

Apos terem sido montadas em um programa para calculo de elementos de
maquinas, as rotinas de interface mostraram-se altamente satisfatérias, tendo sido
atingidos seus objetivos propostos. Proximas etapas serfio reescrever os programas ja
existentes com as novas rotinas de interface, buscando-se a padronizacio desejada.
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