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(57) Resumo: TECLADO E METODO DE OPERACAO DO MESMO A presente invengao refere-se a
um teclado e um método de operagcdo do mesmo, compreendendo um mecanismo de entrada de textos
com teclas sensiveis a digitacdo por meio de um dispositivo de apontamento. Caracteriza-se por um
teclado virtual exibido em uma tela de video ou, ainda, um teclado fisico com as camadas de
informacgédo projetadas sobre o teclado ou superficie de projecdo. Especificamente para a escrita de
textos, uma camada exibe prefixos enquanto outra camada exibe sufixos ao redor da tecla. A camada
de prefixo é formada pelas ultimas selec¢fes feitas para que o usuario possa detectar erros sem
deslocar o olhar para a &rea de visualizacéo do texto. J4 a camada de sufixos mostra o estado futuro da
lista de palavras preditas considerando a tecla apontada pelo usuario, permitindo que se planeje a
proxima acao sem deslocar o olhar para outras areas da interface. Assim, preferencialmente, as
informacdes sédo limitadas a regido foveal dos olhos, com a captura de informac8es pelo usuario sem a
necessidade de deslocar o olhar para fora da tecla a ser digitada. O método permite que uma tecla seja
acionada por apontamento apenas, por exemplo, por (...).
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TECLADO E METODO DE OPERAGCAO DO MESMO

Campo da invencdo:

[001] A presente 1invencdo se 1insere no campo das
disposicdes de entrada para transferir dados a serem
processados para uma forma capaz de ser manipulada pelo
computador, como, por exemplo, disposicdo de interface em
computadores digitais em geral, por se referir a um
teclado, preferencialmente virtual, e seu método de
operagao.

Fundamentos da invencdo:

[002] No processo de entrada de texto utilizando um
teclado fisico, um usudrio mais experiente é capaz de se
concentrar no texto sendo escrito, tipicamente exibido em
um monitor de video, enquanto seus dedos selecionam as
teclas desejadas. Com a popularizacdo de dispositivos
méveis, como celulares e tablets com telas sensiveis a
toque, a entrada de texto utilizando teclados virtuais, que
ocupam uma parte significativa da tela, tem se tornado uma
atividade comum.

[003] O uso de teclados virtuais especialmente
destinados ao uso por pessoas com deficiéncias fisicas é
mais antigo e comum, pois esses teclados permitem “digitar”
o texto usando um dispositivo de apontamento, como um mouse
ou joystick. Nesse caso, O usuario precisa posicionar o
cursor sobre uma tecla e seleciond-la clicando na tecla
desejada. Para certas pessoas, a manipulacdo de um mouse ou
joystick e/ou o acionamento de um botdo mecdnico pode ser
muito dificil ou, até, inviadvel. Nesses casos, © movimento
da cabeca ou dos olhos pode ser capturado por meio de uma

cédmera de video, e esses movimentos podem ser utilizados
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como forma de interacdo com o sistema.

[004] Quando os olhos ou a cabeca sdo utilizados para
realizar o apontamento de uma tecla, a selecdo de teclas é
geralmente feita por tempo de laténcia, ou seja, a selecéo
s6 ocorre apds O cursor permanecer sobre a tecla desejada
por um certo tempo. Esse tempo de laténcia evita selecdes
involuntédrias, pois da tempo para o usudrio redirecionar o
cursor. O tempo de laténcia pode ser fixo ou ajustéavel e
usualmente varia entre 400 ms a 1 s. Para pessoas com
certas deficiéncias fisicas, teclados virtuais sdo a
principal ferramenta de comunicacgdo e trabalho.

[005] Esses sdo os métodos mals comuns de entrada de
texto por apontamento. Como o apontamento exige que a
atencdo visual do usuario esteja na tecla a ser
selecionada, tanto a velocidade de digitacdo quanto a taxa
de erros ¢é prejudicada, pois esse método exige que o
usuadrio alterne constantemente o foco de atencdo entre o
texto e o teclado. Tipicamente, a velocidade de digitacéo
por apontamento fica em torno de 10 palavras por minuto
(ppm), onde uma palavra é definida como uma sequéncia de 5
caracteres.

[006] Um método sugerido para aumentar a velocidade de
digitacdo em teclados virtuais ¢é a apresentacdo de uma
lista de palavras candidatas mais provaveis, calculadas a
partir do texto que o usuadrio estd escrevendo, e hoje é
muito comum em dispositivos méveis. A ideia é gque o usuéario
possa selecionar uma palavra da lista para completar a
palavra que estd escrevendo, economizando assim um certo
nimero de selecdes de teclas. No entanto, esse método é

bastante <criticado na literatura por aumentar a carga
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cognitiva e a complexidade da tarefa. Por exemplo, para
saber se a palavra que estd sendo escrita ja& foli predita
pelo sistema, o wusudrio precisa buscd-la na 1lista de
palavras, interrompendo o processo de entrada de texto.
Essa mudanca do foco de atencdo entre as letras do teclado
e a lista de palavras pode prejudicar a velocidade de
entrada de texto quando for numeroso o numero de buscas sem
sucesso (a palavra desejada ndo foi prevista).

[007] O uso de teclados virtuais também permite que
cada tecla seja alterada dinamicamente durante a digitacédo.
Por exemplo, o teclado pode exibir caracteres em minusculo,
depois em maitsculo, ou numeros, ou simbolos, etc. Alguns
sistemas de entrada de texto baseados em teclados virtuais
utilizam esse recurso para permitir um erro maior do
dispositivo de apontamento, o gque torna o sistema mais
robusto a tremores, por exemplo. Por exemplo, é
disponibilizado comercialmente um sistema para entrada de
texto por meio do olhar que utiliza um nuUmero limitado de
teclas, mas onde cada tecla pode exibir varias letras ou
palavras ao mesmo tempo. Quando uma tecla contendo varias
letras (ou palavras) ¢é selecionada, o seu conteudo é
redistribuido no teclado, de forma que esse passa a exibir
teclas contendo apenas letras. Esse método é uma forma
hierdrquica de apresentar o alfabeto e permitir a entrada
de textos wusando um numero de teclas bem menor dgue o
tamanho do alfabeto.

[008] Outro recurso relevante para edicdo de textos
usando teclados controlados por apontamento é o)
posicionamento do «cursor dentro da 4&rea de texto, por

exemplo, movendo o cursor para um outro paragrafo. Para
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facilitar essa funcionalidade, outro sistema comercialmente
disponivel oferece 4 teclas de movimentacdo gque, ao serem
apontadas, exibem alguns caracteres do texto dentro da
tecla. Ideias semelhantes também s&o disponibilizadas
comercialmente para rolagem de pagina na web e para
posicionamento do cursor em ambientes de Sistemas
operacionais de computadores. Embora essas ideias tenham
sido desenvolvidas para interfaces controladas pelo olhar,
esses métodos poderiam ser estendidos a gqualgquer outro modo
de apontamento, como o de cabeca por exemplo.

[009] A partir desse estudo, conclui-se que os métodos
atuais de entrada de texto por apontamento sdo restritos a
apenas extensdes dos métodos manuais utilizando teclados
fisicos e/ou virtuais para a digitacdo (com ou sem
aceleracdo de palavras) e, portanto, ao invés de explorar o
fato da atencdo permanecer focada na tecla apontada, acabam
prejudicadas por esse motivo.

Estado da técnica:

[0010] Alguns documentos identificados no estado da
técnica sugerem mecanismos virtuais como propostas de
acelerar o processo de digitacdo, porém, mesmo gue alguns
destes pudessem sofrer adaptacdes para atender a pessoas
com deficiéncias motoras, ¢ notavel que nenhum deles nem
mesmo se assemelha as caracteristicas positivas e
vantajosas que sdo reveladas pela presente invengdo, em que
além se acelerar a digitacdo, ainda é possivel trabalhar
com a exploracdo do campo foveal, oferecendo um conforto
fundamental ao usuario, antes ndo explorado.

[0011] @) documento, US2013120266A, propde um

teclado em que palavras sugeridas a partir de letras
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digitadas pelo usuario aparecem na regido visual das teclas
mais provaveis de serem digitadas. A medida em que que as
teclas sdo digitadas, o sistema “escolhe” (prediz) o}
conjunto de caracteres “mais provavel” para ser exibido
sobre ou perto das teclas que devem receber o prdéximo
toque. O documento indica a necessidade de um segundo modo
de selecdo para digitar a palavra, ao invés da tecla, como,
por exemplo, um toque mais longo, ou um gesto de dedo tipo
‘swipe’. No entanto, ndo trata o problema de “poluicado”
visual que pode ser causado se muitas palavras sdo exibidas
na mesma tecla ou perto dela, e que pode aumentar a carga
cognitiva da tarefa de digitacdo. Outra questdo adicional
dessa técnica desenvolvida para teclados sensiveis a toque
é que os dedos encobrem o teclado, principalmente sobre a
tecla desejada.

[0012] O documento, US2014002363A, propde um outro
modo de exibicdo do “conjuntos de caracteres” descrito no
documento US2013120266A. Trata-se de exibir a lista de
palavras preditas também no campo de texto, para gue OS
usudrios mais experientes, que preferem ver o texto
enquanto eles digitam com os dedos, possam ver as palavras
da lista de aceleracdo sem deslocar o foco de atencdo do
texto para uma lista. Esse documento evidencia o problema
de os dedos encobrirem as palavras durante a digitacdo em
teclados virtuais. Assim, devido ao comprometimento da area
do teclado, a descricdo sugere exibir a lista de palavras
preditas na &area de texto. Esse documento também indica a
necessidade de um segundo modo de selecdo para digitar a
palavra ao invés da tecla como, por exemplo, um togque mais

longo, ou um gesto de dedo tipo ‘swipe’.
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[0013] O documento US2014282203A trata de um método
em que se dispde a formatacdo de um primeiro teclado no
qual o usudrio inicia a digitacdo. Com base na insercdo do
usuario, o teclado associa dquais palavras possivelmente
estariam relacionadas a frase que se inicia e, a partir
desse dado, as expde para nova organizacdo visual. O
contetildo das teclas ¢é alterado para mostrar palavras
preditas e, assim, remove teclas correspondentes a letras
que tém pouca probabilidade de serem digitadas de acordo
com o contexto. Esse documento evidencia o problema de
poluicgdo visual de se exibir palavras sobre ou ao redor de
uma tecla, e propde a substituicdo de teclas menos
provavels por palavras preditas mais provaveis, podendo
gerar um teclado mais “confuso” gue um baseado na lista de
palavras gque sempre aparecem na mesma regido, pois a cada
nova letra digitada as teclas podem mudar de contetdo,
desorientando o usuario e exigindo que este fagca uma busca
pela palavra desejada, mas em locais desconhecidos. No
entanto, essa técnica n&o exige um modo de selecédo
diferente ©para as palavras, basta <clicar na palavra
desejada como em outra tecla qualqguer.

[0014] O documento WO06126058A3 descreve um teclado
com caracteristicas de disposicdo de palavras preditivas
que motivam a intuig¢do do usuadrio ao digitar, oferecendo,
ao invés de uma lista de palavras, uma lista dos “sufixos”
(complementos mais provavels para o trecho j& digitado que
correspondem as ©palavras preditas). O wuso dos sufixos
permite uma compactacdo maior, ou seja, permite exibir mais
candidatos preditos. Adicionalmente, entende-se que através

desse mecanismo, é possivel reduzir o nUmero de etapas da
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digitacdo, pois ao selecionar um sufixo poupa-se o tempo da
digitacdo desses caracteres individualmente. No entanto, o
foco de atencdo do usuario é, portanto, dividido entre o
teclado, area de texto, e lista de “sufixos” preditos. Essa
mudanca de foco é, inclusive, um dos problemas solucionados
pela presente invencdo.

[0015] O documento US2012086645A faz referéncia a
um sistema programado para o aprimoramento do controle em
processos de digitacdo pelo olhar (“eye typing”) por meio
de duas camadas de digitacdo, uma externa contendo as
teclas e uma mais 1interna contendo a lista de palavras
preditas. Considerando um teclado virtual tradicional com
layout QWERTY com uma lista de palavras preditas, esse
documento sugere uma alteracdo do layout que mantém o campo
de texto centrado na tela, usando tempo de laténcia para
selecdo de teclas. Segundo o documento, o novo layout
oferece mais conforto e reduz a digitagcdo de erros por
facilitar a visualizag¢do do texto ao forcar que o olhar
cruze a tela para digitar letras ou palavras. Em termos
ergondmicos, no entanto, a disposicdo das teclas na parte
mais externa do monitor forca o olhar a se movimentar mais
pois aumenta a distédncia entre teclas. Com relacdo a
atencdo visual, esse layout também requer do usuario
frequente mudanca de foco entre a camada de letras, a
camada de palavras preditas e a area central de texto.

Vantagens da Invencdo:

[0016] A presente invencdo, gque serd minuciosamente
detalhada neste relatdério descritivo, possui a principal
vantagem de executar duas listas preditivas

simultaneamente, uma lista de predicdo futura e uma lista
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de predigcdo do presente. O uso dessas duas listas permite
que a selecdo de letras e palavras seja feita de forma
uniforme, usando, por exemplo, apenas tempo de laténcia e,
portanto, ndo requer um modo de selecdo distinto para as
palavras como no caso dos documentos US2013120266A e
US2014002363A, por exemplo. Essa uniformidade permite que a
técnica seja utilizada por pessoas portadoras de
deficiéncias motoras severas, capazes de movimentar apenas
o olhar, por exemplo. Cada tecla sob foco exibe prefixos ou
meramente as Ultimas selecgdes de letras feitas para que o
usudrio possa detectar erros sem deslocar o olhar para a
drea de visualizacdo do texto. Em seguida a amostragem
dessas letras Jja digitadas, em evidéncia se encontra a
letra atualmente sob foco. Imediatamente, ao lado desta
letra sob foco, é disposta a primeira lista preditiva, que
é uma lista que prevé o futuro da lista de predicdo do
presente, caso a letra sob foco for selecionada, ou seja,
mostra as opgdes de previsdo qgque serdo apresentadas ao
selecionar essa letra em foco. J& a segunda lista é
disposta a lateral direita do teclado e é uma 1lista do
presente, ou seja, apds digitar a letra em foco, o usuario
desloca o olhar para a lateral direita do teclado e ja pode
selecionar a palavra que ele tem certeza que estd predita,
pois ja pdde consultad-la na lista futura a gqual teve acesso
na tecla. Inclusive, cabe mencionar que é permitida maior
facilidade para identificar a palavra na lista de predicéo
do presente, pois sua posicdo é a mesma posicdo em dJque
estava na lista de predicdo do futuro. Essa vantagem, que é
exclusiva da presente invencdo, colabora ainda mais para o

processo de digitacdo com dispositivos de apontamento para
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pessoas com deficiéncia motora.

Breve descricdo da invencdo:

[0017] A presente invencdo refere-se a um teclado e
um método de operacdo do mesmo, compreendendo um mecanismo
de entrada de textos com teclas sensiveis a digitagdo por
meio de um dispositivo de apontamento. Caracteriza-se por
um teclado virtual exibido em uma tela de video ou, ainda,
um teclado fisico com as camadas de informacdo projetadas
sobre o teclado ou superficie de projecdo. Especificamente
para a escrita de textos, uma camada exibe prefixos,
enquanto outra camada exibe sufixos ao redor da tecla. A
camada de prefixo é formada pelas uUltimas selegdes feitas
para que o usuadrio possa detectar erros sem deslocar o
olhar para a area de visualizacdo do texto. J& a camada de
sufixos mostra o estado futuro da 1lista de palavras
preditas considerando a tecla apontada pelo usuéario,
permitindo que se planeje a prdéxima acdo sem deslocar o
olhar para outras areas da interface. Assim,
preferencialmente, as informag¢des s&o limitadas a regiédo
foveal dos olhos, com a captura de informacdes pelo usuadrio
sem a necessidade de deslocar o olhar para fora da tecla a
ser digitada.

Breve descricdo das figuras:

[0018] Para obter total e completa visualizacgdo do
objeto desta invencdo, sdo apresentadas as figuras as qgquais
se faz referéncias, conforme se segue.

[0019] A figura 1 é uma representacdo grafica dos
componentes do teclado da presente invencdo e dispositivos
periféricos.

[0020] As figuras 2 e 3 sdo representacdes graficas
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do teclado da presente invencdo em digitacdo e sugestdes
exemplificativas de predicdes de palavras.

[0021] A figura 4 é um fluxograma representativo do
método da presente invencéao.

Descricdo detalhada da invencédo:

[0022] A presente invencdo compreende um teclado em
que a entrada de texto ocorre por apontamento em teclas
sensiveis ao contexto da digitacédo.

[0023] 0 teclado aqui revelado tem as
caracteristicas apresentadas graficamente nas figuras 2 e
3, compreendendo teclas, amostragem de contetdo ja digitado
(1.1) pelo usuario, campo de visualizacdo (1.2), lista de
predicdo do futuro (1.3) e lista de predicdo do presente
(1.4).

[0024] Preferencialmente, as teclas estédo
arranjadas em forma de grade, porém ndo existe restricdo em
relacdo ao layout wutilizado pelo teclado da presente
invencédo.

[0025] A selecdo da tecla apontada pode ser
realizada por meio de Dbotdo, ou tempo de laténcia, ou
gestos, entre outros meios disponiveis. Uma vez definido o
modo de selecdo, a técnica permite que esse mesmo modo seja
utilizado de forma uniforme tanto para a selecdo de letras
quanto de palavras preditas. A figura 1 mostra uma forma
possivel de implementacdo da invencdo, onde o apontamento é
controlado por meio do olhar do usuédrio em um computador
(2.1) com uma tela de video (2.2) e uma cdmera (2.3).

[0026] A figura 1 tem por objetivo representar
simplificadamente a tecla “A” sob foco do olhar do usuéario.

A titulo de exemplo, sugere-se que o usuario tenha digitado
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a composicgdo inicial de letras “est” e, agora, esteja com a
intencdo de digitar a letra “A” para formar palavras como
“estava”, “estacao” ou “estado”.

[0027] A amostragem de conteudo Jja& digitado (1.1)
pelo usudrio corresponde a uUltima palavra do campo de
visualizacdo (1.2) e é exibida na tecla sob foco, a
esquerda da letra sob foco.

[0028] O campo de visualizagdo (1.2) corresponde a
uma area de texto onde se consulta todo o texto digitado.
Como na presente invengdo o usuario sempre recebe em seu
campo foveal informacdo sobre os UGltimos caracteres
digitados, torna-se facultativa a consulta do campo de
visualizacdo (1.2) para verificacédo de erros de digitacdo e
recordacdo do estado atual do texto sendo digitado. A
rapida identificacdo de erros e a diminuicdo da frequéncia
de consultas ao campo de visualizacdo melhora o desempenho.

[0029] A lista de predicgao do futuro (1.3)
considera o cédlculo de previsdo de palavras considerando os
caracteres Jj& digitados e a letra da tecla sob foco, e é
exibida na tecla, a direita da letra sob foco. Essa lista
mostra a previsdo de palavras que vao aparecer na lista de
predicdo do presente (1.4) caso essa letra sob foco seja
digitada.

[0030] A lista de predicdo do presente (1.4), é
exibida na forma convencional de uma lista, a lateral
direita do teclado. Compreende a lista de palavras preditas
com base no calculo de acordo com o Ultimo caractere
digitado. Quando o usuario chega a ter a necessidade de
focar nesta lista é porque ele j& verificou na lista de

predicdo do futuro (1.3) que a palavra desejada se
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encontraria predita, caso ele selecionasse a letra da tecla
em foco. Dessa forma, o usuario Jj& sabe a posicdo da
palavra desejada na lista de predicdo do presente (1.4), jéa
que esta lista apresenta as palavras na mesma ordem
apresentada na lista do futuro (1.3) previamente
visualizada pelo usuéario.

[0031] Adicionalmente, durante a selecdo de uma
palavra inteira na lista de predicdo do presente (1.4), o
teclado também mostra os uUltimos caracteres digitados e um
conjunto de palavras preditas mais provaveis. A sugestdo de
palavras a partir da palavra sob foco, mostrada na figura
3, ¢é calculada a partir de um modelo de linguagem
construido previamente a partir de outros textos da
linguagem como, por exemplo, livros de gqualquer natureza e
textos disponiveis na internet. O modelo de linguagem
captura a correlacdo entre sequéncias de letras que permite
a predicdo de palavras segundo estatisticas computadas a
partir dos textos. Nesse exemplo, o texto Y“YEu estava”
coordena a sugestdo das opgdes “bem”, “ruim” ou “indo”.

[0032] Cabe ressaltar que toda previsdo de palavras
aqui mencionada pode ser calculada com base em um
diciondrio de palavras da Lingua Portuguesa, ou um método
de predicdo de texto usando unigramas, bigramas, trigramas
ou uma combinacdo desses métodos que forneca predicgdes
considerando o texto escrito pelo usuario. Ainda, é
prevista a possibilidade de configuracdo para funcionar em
qualquer outro idioma como Inglés, Espanhol, Alemdo, entre
outros, com base em textos nestas Linguas.

[0033] Além da predicdo de palavras, o teclado da

presente invencdo pode operar também sugerindo correcdes de
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erros de digitacdo. Uma alternativa é calcular as palavras
mais parecidas com o texto escrito até esse instante e
oferecer alternativas ao usuadrio na lista de palavras,
mostrando as palavras como prefixos e sufixos na tecla com
foco. Para calcular as palavras mais parecidas com o texto
escrito pelo wusuario, poderia ser utilizada a disténcia
minima entre cadeias. Assim, mesmo cometendo um erro de
digitacdo, a tecla focada seria enriquecida com vVvarias
palavras, permitindo ao usudrio selecionar a ©palavra
correta da lista, corrigindo assim o erro cometido e
acelerando a velocidade de digitacéo.

[0034] A presente invencédo adicionalmente refere-se
a um método de operacdo do teclado, compreendendo, conforme
fluxograma da figura 4, as etapas de:

"Etapa 1: Calculo das palavras iniciais

[0035] Ao i1niciar o teclado, o método calcula as
palavras iniciais mais provaveis e as mostra na lista do
presente (1.4). Nesse instante o usuario ainda ndo apontou
nenhuma tecla, mas o modelo de linguagem Jj& mantém as
palavras mais provaveis para iniciar um texto ou frase.

"Etapa 2: Anadlise de foco em tecla

[0036] O método entra em um laco onde determina se
alguma tecla possui o foco. Quando uma tecla ganha o foco,
o método mostra as uUltimas letras digitadas na tecla
focada.

"Etapa 3: Calculo de novas predigdes

[0037] 0 método calcula novas palavras mais
provaveis considerando o texto escrito pelo usuario até
esse momento e o conteudo da tecla focada (que pode ser uma

letra ou uma palavra) e mostra essas palavras na lista de
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predigdo do futuro (1.3).

"Etapa 4: Reandlise de foco em tecla

[0038] O método entra em um laco para verificar se
a mesma tecla continua com o foco. Caso a mesma tecla
continuar com o foco, o método continua a mostrar a
amostragem de contetdo Jj& digitado (1.1) e a 1lista de
predicdo do futuro (1.3) e, adicionalmente, verifica se a
tecla foi selecionada.

[0039] Se a tecla ndo foi selecionada, entdo o
método volta a verificar se ela continua com o foco.

[0040] Se a tecla foil selecionada, entdo o método
atualiza o campo de visualizacdo (1.2) com o contetdo
selecionado e atualiza a lista de predicdo do presente
(1.4), conforme os sufixos que sdo mostrados nessa tecla.

[0041] Voltando ao caso em que a tecla é apontada
mas ndo foi selecionada, caso a tecla perder o foco sem ser
selecionada o sistema apaga a amostragem de contetdo jéa
digitado (1.1) e a lista de predicdo do futuro (1.3), pois
nenhuma tecla tem o foco nesse instante, e volta para o
laco que detecta se alguma tecla tem o foco do usuario
(Etapa 2).

[0042] Os versados na arte valorizaréo 0s
conhecimentos aqui apresentados e poderdo reproduzir a
invencdo nas modalidades apresentadas e em outras

variantes, abrangidas no escopo das reivindicacdes anexas.
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REIVINDICAGCOES
1. Teclado dgque executa a entrada de texto por
apontamento em teclas sensiveis ao contexto da digitacéo,
contendo letras ou palavras, compreendendo teclas,
amostragem de contetdo j& digitado (1.1) pelo usuario, campo
de visualizacdo (1.2), lista de predicdo do futuro (1.3) e

lista de predicdo do presente (1.4), caracterizado pelo fato

de o apontamento das teclas ocorrer pelo olhar do usuario em
um computador (2.1) com uma tela de video (2.2) e uma camera
(2.3), por meio do movimento da cabeca do usuario, ou por
meio de um joystick, em que a selecdo das teclas é feita por
meio de botdo, tempo de laténcia ou gestos; cuja amostragem
de conteudo j& digitado (1.1) pelo usudrio corresponde aos
ultimos caracteres do campo de visualizacdo (1.2) e é exibida
na tecla sob foco, a esquerda da letra sob foco; em que a
lista de amostragem de conteudo j& digitado (1.1) permanece
dentro do campo foveal; o campo de visualizacdo (1.2)
corresponde a uma area de texto onde se consulta todo o texto
digitado; a lista de predigdo do futuro (1.3) considera o
cdlculo de previsdo de palavras considerando os caracteres
j& digitados e a letra da tecla sob foco, sendo exibida na
tecla, a direita da letra sob foco; a lista de predicdo do
futuro (1.3) permanece dentro do campo foveal e mostra a
previsdo de palavras que vado aparecer na lista de predicao
do presente (1.4) caso essa letra sob foco seja digitada;
sendo a lista de predicdo do presente (1.4) exibida na forma
de uma lista, a lateral direita do teclado e compreendendo
a lista de palavras preditas com base no cédlculo de acordo
com o Ultimo caractere digitado.

2. Teclado, de acordo com a reivindicacdo 1,
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caracterizado pelo fato de suas teclas estarem arranjadas,

em forma de grade ou outro formato.
3. Teclado, de acordo com a reivindicacéo 1,

caracterizado pelo fato de a lista de predic&o do presente

(1.4) apresentar as palavras na mesma ordem apresentada na
lista do futuro (1.3) previamente visualizada pelo usuario.
4., Teclado, de acordo com a reivindicacéo 3,

caracterizado pelo fato de a lista de predicdo do presente

(1.4) adicionalmente prever a exibicédo dos ultimos
caracteres digitados a esquerda da palavra e de um conjunto
de palavras preditas mais provaveis para a formacdo de uma
frase a direita da palavra, em que a sugestdo de palavras é
feita a partir da palavra sob foco e calculada a partir de
um modelo de linguagem construido previamente por textos da
linguagem.

5. Teclado, de acordo com qualquer uma das

reivindicacgdes 1 a 4, caracterizado pelo fato de a previséao

de palavras ser calculada com base em um diciondrio de
palavras da Lingua utilizada, ou um método de predicdo de
texto usando unigramas, bigramas, trigramas ou uma
combinacdo desses métodos que forneca predigdes considerando
o0 texto escrito pelo usuadrio e preveja a possibilidade de
configuracdo para funcionar em qualquer outro idioma.

6. Teclado, de acordo com qualquer uma das

reivindicacgdes 1 a 5, caracterizado pelo fato de

opcionalmente sugerir correcdes de erros de digitacédo, pelo
cdlculo das palavras mais parecidas com o texto escrito até
o instante e oferecer alternativas ao usudrio na lista de
palavras, mostrando as palavras como listas na tecla em foco,

com base na distdncia minima entre cadeias.
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7. Método de operacdo do teclado definido nas

reivindicagcdes 1 a 6, caracterizado pelo fato de compreender

as etapas de:
= Ftapa 1l: Calculo das palavras iniciais;
= Ftapa 2: Analise de foco em tecla;
= Ftapa 3: Calculo de novas predigdes e
" Etapa 4: Reandlise de foco em tecla.
8. Método, de acordo com a reivindicacéo 7,

caracterizado pelo fato de a etapa 1 calcular as palavras

iniciais mais provavels para iniciar um texto ou frase e as
mostrar na lista do presente (1.4), em um momento em que O
usuario ainda ndo apontou nenhuma tecla.

9. Método, de acordo com a reivindicacéo 7,

caracterizado pelo fato de a etapa 2 efetuar um laco em que

se determina se alguma tecla possui o foco e, no momento em
que a tecla ganha o foco, sdo mostradas, nesta tecla focada,
as Ultimas letras digitadas.

10. Método, de acordo com a reivindicacéo 7,

caracterizado pelo fato de a etapa 3 calcular novas palavras

mais provaveis considerando a relacdo entre o texto escrito

pelo usudrio até esse momento e o contetdo da tecla focada

considerando que esta tecla seja uma letra ou uma palavra.
11. Método, de acordo com a reivindicacéo 7,

caracterizado pelo fato de a etapa 3 adicionalmente mostrar

o resultado da previsédo na lista de predicdo do futuro (1.3).
12. Método, de acordo com a reivindicacéo 7,

caracterizado pelo fato de a etapa 4 efetuar um novo laco

para verificar se a mesma tecla continua com o foco, sendo
previstas as agdes alternativas de:

- caso a mesma tecla continuar com o foco, continuar a
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mostrar a amostragem de contetldo j& digitado (1.1) e a lista
de predicdo do futuro (1.3) e, adicionalmente, verificar se
a tecla foi selecionada;

- caso a tecla ndo for selecionada, voltar a verificar
se ela continua com o foco, ou

- se a tecla for selecionada, atualizar o campo de
visualizacdo (1.2) com o conteudo selecionado e atualizar a
lista de predicdo do presente (1.4) conforme as predicdes de
palavras mostradas nessa tecla.

13. Método, de acordo com a reivindicacéo 7,

caracterizado pelo fato de na opgdo alternativa em que a

tecla é apontada, mas ndo selecionada, caso a tecla perca o
foco sem ser selecionada, apaga-se a amostragem de contetdo
ja& digitado (1.1) e a lista de predicdo do futuro (1.3), e
volta-se para o laco que detecta se alguma tecla tem o foco

do usuéario (Etapa 2).
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( INICIO )

CALCULAR PALAVRAS INICIAIS
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PRESENTE

CALCULAR PREDICOES DA
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