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Ariei Benedito Macedo
Instituto de Geociéncias - USP

O programa IDRISI, desenvolvido pela Graduate School of Geography da
Clark University, com apoio da United Nations Environment Programe Global Resource
Information Database e do United Nations Institute for Training and Research (Eastman,
1892) , um sistema de geoprocessamento de baixo custo (US$ 140 a 520), que pode
rodar em maquinas de pequeno porte (minimo pratico aparelhos compativeis com IBM-
PC 386-SX com video VGA). O programa é constituido de médulos de entrada e edigdo
de dados, comunicagdo com programas externos, visualizagdo, anélise estatistica e
espacial, tratamento de imagens e impressao.

Desde 1991 esse programa vem sendo utilizado no Departamento de
Geologia Econémica e Geofisica Aplicada do Instituto de Geociéncias da USP para
pesquisa e ensino nas areas de Mineragdo e Meio Ambiente e Prospecgfo. Algumas das
experiéncias sdo relatadas em Macedo (19933, b) e Macedo et alii (1993a, b, ¢, d).

As principais conclusdes sobre sua utilizagdo foram:
- 0 aprendizado do IDRISI e de seu médulo de impressdo (TOSCA) é muito répido,
permitindo sua utilizag&o mesmo em cursos de graduagéo, com alunos sem treinamento
em geoprocessamento e quase nenhum conhecimento de computagao;
- seu baixo custo e pequena exigéncia de equipamento permitem a compra e utilizagéo
mesmo por alunos e pesquisadores individuais;
- 0 programa permite boa digitalizac&o de mapas e gréaficos, contendo curvas e pontos
com distribuicdo irregular; para digitalizacdo de desenhos com figuras geomeétricas
regulares é preferivel utilizar programas de CAD;
- atualmente o sistema sé aceita projecdes latitude-longitude e plana, sem conversdes;
- existem médulos de comunicagéo para os principais programas de geoprocessamento
norteamericanos, bem como para a utilizagdo de arquivos em diversos formatos,
facilitando a comunicagio;
- a estrutura dos arquivos é simples e direta, permitindo elaborar facilmente rotinas de
transformagdo para outros formatos;
- também é possivel incorporar médulos de programa escritos pelo usuério, para fungdes
de andlise;
- a transformac&o de arquivos vetoriais para matriciais é rapida e com bons resultados,
no caso de linhas e pontos. A montagem de poligonos ¢é trabalhosa, sendo necessario
especificar todos os lados dos poligonos;
- a transformag&o matricial-vetorial € menos eficiente que a anterior, dificultando a
vetorizagdo de desenhos capturados por scanner,
- a operagdo pode ser feita por comandos digitados ou, apenas parcialmente, por
comandos selecionados por teclas ou mouse; apdés a escolha do médulo sempre devem
ser digitadas informagdes (nome do arquivo, par@metros da operagdo, etc), de forma
trabalhosa e sujeita a erros; a interag8o operador-programa deveria ser radicalmente
modificada;
- 0s médulos de visualizagdo oferecem bons resultados, especialmente se € utilizado um
video SVGA, que permite 256 cores; sua principal deficiéncia é a impossibilidade da
movimentag3o dentro de uma imagem em escala grande (de tamanho maior que a tela);
€ necessério iniciar por uma imagem em escala pequena e marcar uma janela para
aumento de escala, ou especificar a janela a priori por coordenadas; para cada janela €
necessério montar novamente a imagem com um arquivo matricial e outros vetoriais;
estas deficiéncias foram sanadas no médulo de digitalizagdo (TOSCA).
- 0 célculo de MNT (modelo numérico de terreno) é possivel com pontos isolados ou a
partir de curvas de nivel; para que o MNT reflita fielmente o terreno séo necessarios
muitos pontos de referéncia ou curvas de nivel pouco espagadas;
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- as operagdes de calculo de MNT, ajuste de coordenadas e determinagéo de bacias e
areas visiveis de um ponto sdo bastante demoradas, recomendando-se 0 uso de um
processador 486 e ramdisk; por exemplo, 0 célculo de um MNT a partir de curvas de
nivel, numa imagem de 640 por 480 pixels, demorou 18 horas num computador 386 com
coprocessador aritmético, sem ramdisk; a mesma operagdo demorou meia hora num 486
com ramdisk;

- a visualizagdo dos MNT ¢é eficiente, com bom controle de tamanho, diregio e
superelevacdo dos blocos-diagramas; as imagens a serem sobrepostas aos MNT devem
ser montadas previamente em forma matricial, ndo sendo possivel acrescentar vetores
apés visualizagado do MNT,

- 0S mobdulos de tratamento de imagem permitem trabalhar com amquivos de
sensoriamento remoto de grande porte, efetuando as principais operagdes com eficiéncia,
mas a comunicagdo com O programa € menos amigavel que nos programas
especializados para sensoriamento remoto;

- 0 numero e a versatilidade dos médulos de analise espacial e estatistica s&o grandes,
permitindo andlises complexas, mas sua operacgao € trabalhosa;

- a andlise deve ser efetuada por sucessivas aplicagbes de moédulos, ndo havendo uma
linguagem de alto nivel (como nos programas MAP); a analise pode ser feita mais
rapidamente usando arquivos para processamento por lotes (batch), neste caso o
processamento néo € interativo;

- 0 numero de tipos de linhas possiveis para edi¢do (15) e o pequeno numero de
simbolos ndo permitem a edigéo final de mapas geolégicos ou diagramas de mineragéo
pelos médulos de impresséo;

- € possivel a comunicagdo com programas de CAD para edigdo e impressdo de
resultados com melhor qualidade cartografica que utilizando os médulos préprios do
IDRISI; esta convers8o é obrigatéria para edigdo de mapas em grande formato, pois o
IDRISI apenas faz mapas em plotter até o tamanho A3; em impressoras matriciais 0s
mapas podem ser de grande tamanho, mas de baixa qualidade de impressdo; pode ser
feita impressdo colorida de alta qualidade em HP Paintjet XL, mas o tamanho maximo &
A3;

- ilustragdes finais para impressdo podem também ser feitas convertendo os mapas para
o formato TIFF ou capturando a tela, tratando os desenhos finais em programas de
desenho (Paintbrush, Photostyler, De Luxe Paint, Corel), que permitem maior variagdo
em tipo de linhas, texturas e fontes tipograficas;

- 0 programa é muito confidvel; os inevitdveis problemas sdo em menor nimero que em
programas semelhantes de prego muito superior.

Em resumo, o IDRISI executa de forma eficiente a maioria das
operagdes de geoprocessamento e tratamento de imagens de sensoriamento remoto
necessarias para Geologia. A baixa qualidade dos produtos impressos € compensada
pelo baixo prego, pela possibilidade de melhorar as saidas em outros programas e pela
facilidade de aprendizado, sendo recomendavel para ensino e pesquisa.
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