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1-INTRODUCAO

O principal proposito das Geociéncias ¢ entender os processos que regem a dindmica do planeta Terra e
suas implica¢des nos fenomenos observados no ambiente onde vivemos. A areia, como outros sedimentos
inconsolidados, ¢ o produto de uma importante etapa do ciclo das rochas, e seus processos de formagao ¢
acumulagdo, associados a dinamica externa da Terra, sdo facilmente observaveis em varios cenarios
naturais (praias, dunas edlicas, rios, lagos). Assim como nos, seres humanos, cada grao de areia tem uma
historia que pode ser revelada por meio da investigagdo de suas propriedades, em diferentes escalas de
observacdo e com diferentes ferramentas de analise. A caréncia de materiais didaticos em Geociéncias ¢ a
falta de cultura geoldgica dos alunos do ensino Fundamental e Médio e da populagdo em geral, no Brasil,
impoem como desafio a introdugao e, em certos casos, a reformulacdo dos conceitos e principios relativos
a processos ¢ produtos geologicos numa abordagem que consiga despertar o interesse para o
funcionamento sist€émico do nosso planeta. No caso das Geociéncias, em que os objetos de estudo variam
nao apenas de dimensdes (do infinitamente pequeno — atomos — ao imensamente grande — continentes,
oceanos, Sistema Solar), mas também de dura¢do de ocorréncia ou existéncia (processos muito rapidos,
que ndo permitem o acompanhamento das etapas, ou processos tdo lentos que ndo sdo percebidos na
escala da vida humana), os recursos computacionais para simulagdes e animacdes podem ser poderosas
ferramentas de aprendizagem. Assim, o objetivo é contribuir para o ensino de Geologia pela produgao de
recursos didaticos computacionais interativos, que facilitem a visualiza¢do e compreensdo de fendmenos
geologicos, e sejam ferramentas efetivas de apoio para os professores em suas aulas.

2 — MATERIAIS E METODOS

Temas relacionados ao ciclo sedimentar estdo sendo abordados em animagdes desenvolvidas a partir da
utilizagdo do programa Adobe” Flash®: Intemperismo de rochas, Erosdo, Transporte e Sedimentagdo. A
proposta ¢é partir de uma problematica associada as areias de praia do litoral paulista ¢ de outros sitios
deposicionais que possa atrair os alunos, envolvendo questdes e temas chaves tais como: “De onde vem a
areiafl Quais sdo seus constituintesfl Por que o tamanho e a composicdo das areias variam de um lugar
para outrofl Quais as propriedades da areiafl Quais os usos e aplicagdes da areiaff” A partir de um mapa
interativo (mapa mundi), diversas regioes litoraneas (praias) ¢ outros ambientes sedimentares (fluvial,
eolico) podem ser escolhidos. Diversas informag¢des podem ser acessadas sobre o contexto € processos
geologicos predominantes € a constituicdo mineralogica dos sedimentos, bem como explicacdes sobre os
processos envolvidos (intemperismo de rochas, erosdo, transporte, sedimentag@o) e os usos e aplicagdo da
areia. O conteudo ¢ ilustrado através de animagdes, fotografias/videos e roteiros explicativos.

3 — CONSIDERACOES FINAIS

Este tipo de recurso digital permite reproduzir, de forma mais dindmica, os processos geoldgicos
geralmente apresentados de forma estatica em sala de aula e nos materiais didaticos usualmente
disponiveis. Uma versdo preliminar apresentada a alunos de Ensino médio e fundamental suscitou um
grande interesse, promovendo a interacdo com os alunos participantes, destacando a areia como um
material tdo comum mas, a0 mesmo tempo, tdo pouco conhecido. Quando finalizado, os recursos
didaticos de animacao serdo aplicados para investigagdo de como e quanto facilitam a aprendizagem.



