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Grande parte da cultura visual contem-
porénea é orientada segundo as imagens
geradas eletronicamente, e exibidas, prin-
cipalmente, na televis#o, e mais recente-
mente nas teius Jos suimputadores. O apa-
relho televisor é praticamente onipresctite
em todas as casas, promovendo umaex-
periéncia visual que ndo é completamente
entendida pelos espectadores. Existe nas
imagens comerciais de televisio uma lin-
guagem que utiliza todos os elementos es-
téticos do campo das artes, mas com uma
diferenga fundamental que € a da objetivi-
dade e compreensdo instantinea dos es-
pectadores. Nesse sentido o objetivo das
imagens veiculadas na televisio € ndo con-
ter ambigilidades, por sc tratar de um vei-
culo que possui interesses econdmicos nos
seus produtos culturais. A obra de arte,
portanto se diferencia desse modelo, pois
sua fungdo é provocar o pensamento, a
reflexfio e o senso critico, que niio cabe
nos contetidos difundidos pelas midias.

Portanto a tecnologia participa da pro-
dugdo simbélica desde o inicio da histéria
da humanidade. H4 uma fungiio préticae
utilitiria das artes que vai se desenvolven-
do para favorccer uma evolugiio na pro-
dugdo de imagens e objetos, que aos pou-
cos migram para a pura fruigo intelectual.
No caso das imagens eletrdnicas, que pos-
suem também o movimento como elemen-
to de linguagem, encontramos nos experi-
mentos do fotégrafo Edward Muybridge
(imagem I) os primeiros rudimentos de
captura de corpos dindmicos. Sua pesqui-
sa visual consistia em fotografar seqiienci-
almente os movimentos de animais como
cavalos de corrida, ou corpos de pessoas
'se mexendo, andando ou dangando, no

espago. Essas experiéncias colaboraram
para o surgimento logo em seguida do ci-
nema, que consiste justamente na captura
do movimento por meio de quadros estéti-
cos que em seqiiéncia produzem o movi-
—ento. As imagens cinematogrificas so re-
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senta a usar os meios de produgdo e gera-
¢fio audiovisuais de modo experimental e
inovador. Provocando propositalmente ru-
idos de informagZo, que seriam considera-
dos defeitos pelos sistemas convencionais,
Nam June Paik rompe com a estética rea-
lista baseada na perspectiva renascentista,
e comega a produzir uma abstragio da ima-
gem cletrdnica (conf. Arlindo Machado, A
arte do video). Tratamentos digitais de cor
sdo usados, ecos de imagens gerados por
meio da cimera de video lignda aum moni-
tor de TV ¢ filmando o mesmo monitor, en-
tre outras experimentagdcs, sio procedi-
mentos presentes nos primeiros trabalhos da
novidade chamada de video arte. A utiliza-
¢do de monitores de TV espalhados por um
espago de exposigio, ou formando “escul-
turas” audiovisuais também fazem parte da
estética do artista. Em um de seus traba-
lhos mais recentes (imagem 2) Nam June
Paik cria com vintc ¢ quatro monitores de
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TV uma video instalagdo, chamada TVclo-
ck (TV reldgio) fazendo uma metéafora te-
levisiva com a forma de um rclégio.

diilogos com a tradigao

A video arte, acompanhando o desenvol-
vimento tecnolégico, permite um campo de
atuagiio artfstica bastantc ampla, ¢ nfio deixa
de dialogar com a arte do passado, como € o
caso dos trabalhos mais recentes do video
artista estadunidense Bill Viola. Fazendo re-
leituras de pintores de estilo cldssico Viola
recria imagens em movimento extremamente
poéticas, relacionadas as emogdes humanas.
Na obra Seis Cabegas (imagem 3) Bill Vio-
la, inspirado na pintura Estudos de Cabegas
do artista neoclassico Antonio de Pereda
(imagem 4), realiza um video onde o rosto

.".de um ator é focalizado em close (bem perto)
& no mesmo plano dividido em scis tomadas
natela. Cada uma das faces, reproduzidas num

fundo preto representa, a0 mesmo tempx
uma emogdo como raiva, ternura, etc (cor
ferir indicagdo dessite): L

imagens pereciveis

A presenga desses novos meios e suas inc
vagdes técnicas estdo produzindo uma quar
tidade imensa de imagens. No universod
cultura digital, principalmente na internet, exit
tem imagens que so feitas para durar ape
nas um instante e em seguida desapareceret
no ciberespago. Um exemplo de discussd
acerca da permanéncia daimagenm, que tarr
bém nos leva a pensar sobre a relagZc entr
vida e morte, é o trabalho Cronofagia (ima
gem 5), dos videoartistas brasilciros Kik
Goifman e Jurandir Muller. Este trabalho es
teve em exposigdo, via interet, durante a 2!
Bienal de Sdo Paulo, no médulo Nefar
mostrando na tela do computador imagen
de pedagos de carne ensangiientada. Ao er
trar no site da obra o expectador encontray
uma imagem estética, nio havendo nenhur
comando para mudanga de tela ou qualque
outra janela de fungdes de programa, com
¢ comum numa tela de Internet. Havia sc
mente o icone de indicagdo do mouse d
computador, que podia ser clicado. Achav
do trabalho estava no fato de que acadacl
que do visitante era acionado umrelégiod
gital que ia gradativamente apagando aim:
gem, que, ao final de um determinado ndme
ro de cliques, acabava por desaparecer, ser
do substitufda imediatamente por outra. O
seja, a permanéncia ou ndo da imagem d
pendia da agdo do espectador, ¢ o fund:
mental do trabalho era justamente a ndo pe
cepedo da passagem ¢ do fim das coisas. Ta
vez grande parte do piiblico nem tenha not:
do, pois o nimero que cliques que eram n¢
cessérios para a imagem desaparecer era st
perior amil, que o trabalho se modificavac
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gistradas em filme fotossensivel e sio pro-

jetadas em uma tela numa velocidade de §

vinte e quatro quadros por segundo. Devi-
do a uma agdo fisiol6gica do olho humano
conhecida como persisténcia retiniana, as
imagens que vemos permanecem por um
instante na retina sendo que o seu encade-
amento nos d a ilusdo de enxergarmos o
movimento.

Outra particularidade existente nas tec-
nologias de gravagiio de imagens é o fato
de ser possivel concomitantemente regis-
trar, ou colocar sobre uma imagem, o som,
por isso podemos também chamar esse
modo mais recente de comunicagio de au-
diovisual.

O século XX pode ser chamado de sé-
culo audiovisual, pois houve uma grande
revolugdo nos sistemas de comunicagio
gragas aos adventos de captura, manipu-
lagdo, produgio e difusio de imagens e
sons. O cinema sc consolidou como uma
grande industria, ¢ a televisdo sc consagrou
como um eletrodoméstico destinado a ali-
mentar a fome estética das populagdes. E,
embora a televisdo tenha um viés marcado
pela légica do mercado, funcionando com
base na publicidade e na audiéncia, os ar-
tistas passaram a usar a tecnologia dispo-
nivel para fazer arte. Transmissdes via sa-
télite, registro de imagens em video grava-
dor e imagens produzidas digitalmente atu-
almente fazem parte do nosso cotidiano. As
cameras de filmagens cada vez mais se tor-
nam presentes nas nossas vidas, existindo
inclusive em aldeias indigenas do Brasil
(conferir indicagdo de site), possibilitando
o registro de comunidades consideradas
isoladas ou “atrasadas”.

Apesar desse desenvolvimento, a pro-
dugio artfstica com uso das novas tecno-
logias ainda € pouco difundida. Devemos
levar em consideragio que sua estética
muitas vezes vai absolutamente na contra-
mio da televisdo comercial, e questiona por
muitas vezes os padrdes comerciais de pro-
dugdo.

Um dos primeiros artistas de vanguar-
da a explorar as novas tecnologias de co-
municagdo para fins artisticos foi o corea-
no radicado nos Estados Unidos Nam June
Paik. Esse artista comegou nos anos ses-
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www.videobrasil.org.br
www.geocities.com/
namjunepaik
www.billviola.com
www.fabiofon.com/
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site_cronofagiz

""ela estd o tempo todo desaparecendo,

do devorada pelo tempo, é queeraa fu
da obra.

novas técnicas, nova arte

Refletir sobre a presenga das nova:
nologias na vida e na sociedade atual é
damental, ja que essas inovagdes estac
duzindo mudangas profundas nas rele
humanas. H4 uma quantidade imensa ¢
formagao gerada a todo instante, numa
cidade muito grande, e, na maioriada
zes, a servigo apenas de objetivos pragi
cos de cardter financeiro. A interferénc
artistas nesses sistemas de comunicag
fundamental para uma busca de uma ht
nizagio dos meios. Por se tratar de uma
nipulagiio simbdlica dos sentidos, pois
gitalidade é pura representagio jd que |
cinde da materialidade para a sua existé
basta o monitor de um computador, 0
de ilusdio provocado por esses meios €
10 alto. Talvez somente a arte, s tiver ¢
jetivo de revelar ou tomar visfveis aspe
ndo percebidos pela consciéncia, sejac
de discutir a fundo e colaborar para uma
cepgio mais agugada dos contedidos ¢
tentes nas novas tecnologias. Muitos s
artistas que estdo trabalhando comas n
tecnologids, e é possivel encontrar algur
tes de arte na Internet.

Sem descartar os meios tradicior
como o desenho, a pintura, a escull
mesmo porque s se compreende 0
verso da produgdo pldstica vivenciz
essas técnicas, essas novas ferrame
possibilitam que a arte também de sua
tribuigio para enriquecimento desse
verso. Afinal de contas, ndo € sé de
novelas, filmes de ag#o e sites de cor
de produtos que vivem os sercs huma
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P.S. Dé sua opinido, tire dividas e vemos disc
conversar sobre os textos publicodos. Esa
para o e-mail e trocaremos idéies sobre a

e-mail:crteptodos@yshoo.a
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