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O livro continua sendo objeto cultural que des-
perta, em sua materialidade, o interesse do leitor,
inclusive na leitura por meio de imagens, intensi-
ficada no mundo contemporaneo. Nao obstante a
dominancia dos meios digitais, formas alternati-
vas de producdo de livros vém emergindo nas duas
dltimas décadas, tanto pela busca de qualidade
editorial como pela possibilidade de experimen-
tacdo gréfica, proporcionando uma experiéncia
Unica na criagdo de narrativas. Autor, designer e
editor trabalham de maneira integrada ou, por ve-
zes, sd0 a mesma pessoa. Os livros se expandem
para outras dimensdes espaciais e multissenso-
riais. Que mensagens tais livros comunicam e
quais os processos envolvidos na sua criacdao? Que
linguagens e dimensoes poéticas podem ser explo-
radas? Qual a importancia do leitor na concepcao
do design do livro? E possivel conceber um livro
ilustrado acessivel a leitores cegos? Em Design e
dimensodes narrativas multissensoriais: livro como
objeto de pesquisa e prdtica criativa, procura-se
abordar tais questionamentos a partir da contri-
buicdo de pesquisadores e profissionais do campo
do design que investigam ou praticam a criacao de
narrativas visuais, sejam elas destinadas ao ptblico
infantil ou adulto. Tais contribuicoes sao fruto de
investigacoes de mestrado e doutorado concluidas
ou em desenvolvimento na FAU-USP, assim como
de parcerias estabelecidas com professores da Uni-
versidade Federal do Rio Grande do Norte, na troca
constante em atividades de pesquisa e extensao; e
com o Politecnico di Milano, por meio do convé-
nio de Duplo Diploma entre o Curso de Design da
FAU-USP e a Scuola del Design do poLmI. Por ou-
tro lado, o depoimento de um ilustrador, designer
e arquiteto da Escuela Técnica Superior de Arqui-
tectura de Madrid, que foi palestrante na disciplina
de graduacgao mop - Livro e Narrativas Visuais, do
curso de Design, traz a laténcia do processo criativo
na contemporaneidade, e a habilidade de discutir
questdes politicas e sociais no livro ilustrado. Essas
interacoes refletem o didlogo entre pesquisa, ensino
e extensdo praticado no cotidiano da universidade.
O livro foi organizado em duas partes: a primeira
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retine textos sob o guarda-chuva do livro ilustrado,
trabalhando conceituagdes e procedimentos me-
todolégicos relevantes para o campo de estudo, a
partir de abordagens interdisciplinares entre de-
sign, literatura, arte e educacao.

Em Design e narrativa: interdisciplinaridade e
caminhos criticos, Michaella Pivetti pontua a
condicdo metodolégica do design e sua predispo-
sicdo para abracar questdes complexas, a partir da
intersecdo de saberes, na esteira da inovacao tec-
nolégica e experimentacao laboratorial. Com esse
olhar, aprofundou estudos sobre a “gramdtica da
fantasia” no livro ilustrado, na intersec¢ao entre li-
teratura e design, a luz de Gianni Rodari e Bruno
Munari. Conceituou categorias e prop0os defini-
coes relacionadas a Poética e Design e a Fantasia.
Seu trabalho desdobra-se para estudos futuros
relacionados ao leitor e ao papel facilitador do
design ao associar diferentes linguagens na cons-
trugdo narrativa.

Explorando ld fora: design e livros infantis ilustra-
dos ndo ficcionais contempordneos, de Ana Paula
Campos, traz contribuicoes relevantes para a de-
finicdo do livro informativo, a partir de revisao
bibliografica consistente e estudo de caso do livro
Ld Fora — guia para descobrir a natureza, da edi-
tora Planeta Tangerina. Com base em Sue Walker
(2012), analisa os fatores contextuais (producao,
suporte, consumo) e intrinsecos (conteddo, en-
foque, retdrica, navegacdo, leiaute) dos livros
informativos, detalhando as relagdes entre texto e
imagem e como se constréi a mensagem com 0s
recursos da linguagem gréfica do design.

Daniela Gutfreund, em O livro-dlbum: uma nova
linguagem da arte? discute o livro-dlbum como
uma linguagem particular, hibrida, “que se realiza
na interseccdo de texto, imagem e design.” A par-
tir da leitura e andlise fenomenolégica de alguns
livros, desvenda a gramadtica dessa linguagem, que
se compode do formato, da materialidade, da com-
posicao visual entre palavra e imagem, associados
a sequéncia de duplas e a virada de uma pégina a
outra, criando sentido.



Patricia Lobo, em Percursos, desvios e pousos
acerca da recepg¢do de leitura no livro ilustrado,
apresenta a conceituacdo de livro-imagem e ex-
poe o seu método de andlise para a recep¢do de
leitura, pautado em dindmicas com criancas na
Escola Estadual Victor Oliva, em Sao Paulo/SP,
com base em fundamentos do design, da perfor-
mance e da leitura. A riqueza de seu trabalho estd
no uso de didrios gréficos para documentacao e
criacdo diagramas para visualiza¢do de dados, sis-
tematizando categorias de caracteristicas fisicas,
elementos de design e caracteristicas da ilustragdo
no contetido do livro.

Elizabeth Romani, em Construcdo experimental de
um livro tdtil ilustrado com a participagdo de ce-
gos: discutindo o processo de design, com base em
Bruno Munari, explora o préprio método de de-
sign para investigar o processo criativo de um livro
tatil ilustrado, desenvolvendo experimentos com
usudrios cegos, com foco na constru¢do da narra-
tiva. Foram aprofundados estudos relacionados a
leitura hdptica e a emoc¢des que podem ser desper-
tadas por texturas e materiais.

No ultimo capitulo desta série — Ilustracao,
narrativa e design: processo criativo de dois li-
vros ilustrados de Maguma — Marcos Guardiola
apresenta as suas estratégias, instrumentos e pro-
cedimentos para criacdo de livros ilustrados, de
temas classicos, com questionamentos politicos e
sociais: Deus Dinheiro, com base em trechos dos
Manuscritos econémico-filosoficos de Karl Marx;
e em Jodo, o felizardo, conto cldssico dos irmaos
Grimm. Sdo expostas com detalhes as figuras
retéricas para criacdo da narrativa, os signos e
simbolos explorados pelo autor. Por outro lado,
as referéncias visuais e as ferramentas de design,
como mapa mental, storyboard, didrio grafico e
bonecos de estudo, sdo ricamente utilizadas por
Maguma.

A segunda parte retine textos que abordam livros
com outras linguagens e formatos. Sdo produ-
¢oes de editores independentes e trabalhos que
exploram a artesanalidade, a manualidade ou seu
simulacro no meio digital. A fotografia e o fotolivro

revelam atmosferas de ambientes urbanos e pai-
sagens, a traducao de textos literdrios para textos
visuais. A narrativa se expande para outros supor-
tes e contextos.

Maria Luisa Acioli Falcao de Alencar desenvol-
ve uma metodologia para andlise de publicacoes
independentes, com foco na materialidade, vi-
sualidade e artesanalidade no contexto do livro.
Apresenta definicoes desses conceitos, com base
na semioética e critica genética. Desenvolve fichas
catalogréficas para coleta de dados e compara-
¢do entre técnica, composicdo e linguagem visual
apresentadas em cada livro do corpus estudado.
Em Investigacbes sobre o processo de criacdo de
Gilberto Tomé na série Livrocidade, Carolina Gres-
pan Carvalhaes investiga, a partir de entrevista
semiestruturada, o percurso desse artista grafico e
designer para a producdo da série Livrocidade. Sao
publicacdes impressas em serigrafia em grande
formato, por processo que se utiliza a fotografia e
estabelece um didlogo entre as expressdes do livro
e do cartaz, provocando reflexdes sobre o espaco
urbano e a transformac¢do da paisagem. Os pro-
cedimentos abrangem a conceituacao, captacao,
edicdo, pesquisa e tratamento de imagens e por
diferentes meios de reproducao: serigrafia, im-
pressao tipogréfica, offser e xilogravura.

Historias de Fred Jordan: as 4 dimensoes, de Hele-
na Rugai Bastos, apresenta a obra do designer Fred
Jordan, e analisa o Calenddrio 1984, intitulado As
quatro dimensoées. Sao expostas as temadticas nar-
radas nos Calenddrios desenvolvidos por Jordan,
relacionadas a questdes de tempo, espaco e histd-
ria, articulando linguagem verbal e visual em uma
narrativa. Essas expunham os principais objetos
de suas pesquisas e reflexdes embasadas no pen-
samento de Johann Wolfgang von Goethe.

Em A narrativa fotogrdfica e o design do livro:
do cotidiano urbano a atmosfera da paisagem,
apresenta-se uma reflexdo sobre os processos de
design e a criacdo de narrativas no fotolivro, a
partir da experiéncia académica de duplo diplo-
ma, envolvendo a FAU-USP e a Scuola del Design
do Politecnico di Milano. Os projetos em dis-
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cussdo — Lanchonetes paulistanas, Fotolivro
enquanto projeto de design: andlise da forma e
desenvolvimento de um fotolivro autoral e Il paesa-
ggio narrato: Identita e atmosfere del territorio tra
testo letterario e testo fotogrdfico — foram desen-
volvidos por Giulia Fabbi para finalizacdo do curso
em ambas as instituicoes.

O dltimo capitulo, Comunicar a atmosfera da
paisagem: design e narrativas literdrias, de Alice
Maturo e Daniela Calabi, discute como as obras
literdrias permitem atrair e evocar imagens men-
tais a partir das descri¢gdes de lugares e paisagens,
ao mesmo tempo que identificam as cenas dos
acontecimentos. A questdao de pesquisa centra-se
na atmosfera das paisagens, sendo o design uma
ferramenta comunicativa. Estas narrativas sdo tra-
duzidas em linguagem fotografica, podem estar
em livros fisicos, espacos virtuais e sites, expan-
dindo-se para outras dimensdes.
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