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Objetivos: Os beneficios mais comuns através da realidade virtual sdo: rapidez e melhor
qualidade nos desenvolvimentos de engenharia, reducdo de protétipos fisicos, simulagdo de
ambientes perigosos ou inacessiveis, entre outros. Atualmente o objetivo é encontrar
aplicagbes, e métodos de faze-las, destes beneficios no planejamento de lavra Material e/ou
métodos: Foi utilizado o software InTouch que é um simulador de realidade virtual, através
dele é possivel visualizar a mina como um todo, inclusive os veiculos e suas rotas. Este
software permite a visualizacdo e projecdo estereografica. O projeto deve ser executado em
ambiente Windows 2000, com o uso dos softwares InTouch, Datamine (gera os modelos),
pacote Microsoft Office e dos drives apropriados a cada um dos componentes que os
necessitem (placa de video, source drives do InTouch e do Datamine). Resultados:
Aplicagdes encontradas da realidade virtual no planejamento de lavra: controle e comando
de uma mina a partir de uma sala; desenvolvimento e projeto de planejamentos a partir de
uma sala; revisao e discussdo conjunta de projetos;apresentac¢des;treinamento. Conclusdes:
O uso da realidade virtual facilita o acesso a informagao desejada, pois o acesso a ela
encontra-se, na imagem, onde estaria na mina real. Quando este modelo é usado em todos
os setores temos unicidade de informac@es, ou seja, algamos nosso objetivo, integramos as
informagdes de forma clara e objetiva.
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