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To increase the human conscience through what have remained know as cyberspace,
which means, through the space of shapes and ideas in interaction mediationed by a
conception of collective inteligency, dinamic reservatory of information, characteristic
of the virtual world, is an undertaking that causes and instigates the knowledge. The
way according to the terior of an object of art is exposed, the circunstances which the
work of art presents itself, takes and determinates your signification. On a side the
informatic doesn't have based principles on images artisticely elaborated. Their
iconographic system and its representation, beiongs to another universe and to another
referencial. The efforts of indexiation more audacious and their many tryings of
improviment, meaning to improve the association of image with an adjust indexiation,
resulted on applications stiil limitated. The tecnological inovation made possivle
differents ways of visualization of a work, differents perspectives related to the tradi-
cional vision: vision of defined spacial points, differents ilumination, refiexs, shadows
and coloration. These multinie visualization of work of art that many times enrich the
image deprive the big audience of autenticity, improve the quality of the presentation
of work, but crate to the historian of art 3 problem of credibility and trustworthy. The
preoccupation on let accessible the historical patrimony to a bigger number of peopie,
situated on the modei of seduction and consumation, consumed by the spetacie and
animation, succeded crate another type of the cultural object, synthesis and image of
the thruth, created by the sofisticated tools.
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Museus Virtuais: uma nova dimensio de divulgacdo de artes visuais? ¢ao empreen

Ampliar a consciéncia humana através do gue ficou conhecido como ciberespaco, ou seja, *
através do espaco das formas e das idéias e interago, mediado por ume concepgac de
inteligéncia coletiva, reservatério dinamico de informagao, caracteristica do mundo virtu-
2l, € um empreendimento gue proveca e instiga o conhecimento.0 modo segundo o qual
o contelido de um objeto de arte é exposte, as circunsténcias nas quais a obra de arte se
apresenta, conduz e determina a sua significaggo. De um lado 2 informatica nag tem
principios fundamentados em imagens artisticamente elaboradas. O seu sistema
iconografico e a sua representagao pertencem a outro universo e a outro referencial. Os
esforcos de indexacdo mais audacicsos € as suas inumeras tentativas de aprimoramento,
no sentido de melhorar a associagso da imagem com uma adequada indexagzo, resulta-
ram em aplicagdes ainda limitadas. Por,outro lado as inovagdes tecnoldgicas possibifitaram
diferentes modos de visualizagio de uma obra, diferentes perspectives quanto 3 visao
tradicional: visio de pontos espaciais definidos, diferentes iluminagoes, refiexos, som-
bras e coloragdo. Essas multiplas visualizagdes da obra dearte, que muitas vezes enriguecem
a imagem privem ¢ grande publico da autenticidade, melhoram a qualidade de apresen-
tacao da obra, mas criam para o historiador de arte um problema de credibilidade e ce
fidedignidade. A-preocupagio em deixar acessivel 0 patriménio histérico a um numerc
maior de pessoas, situada no modeio de sedugdo & consumagao, devoradas pelo espetad- -
culo e pela animag2o, conseguiu criar um outro tipo de objeto cultural, sintese & imagem
do verdadeiro, a partir de ferramentas sofisticadas.
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