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Neste trabalho estamos interessados em determinar um algoritmo para determinar
a intersecgao de duas superficies de Bézier. O Algoritmo estudade possui os seguintes
passos:

e a superficie de Bégier é detalhada recursivamente até um determinado nivel, até
que cada patch possa ser assumido como um plano;

e determinar os pontos de intersecgio entre os planos e as arestas de cada superficie;
e unir todos os pontos segundo a seqiiéncia correta.
Para avaliarmos este algoritmo, desejamos estudar alguns casos especiais como:
e intersecgio de duas superficies quase paralelas;
e relagio do nivel limite com a precisdo da curva de intersecgao,

e relagio do nivel limite com o tempo de célculo.
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