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RESUMEN

En la actualidad existen numerosos tecnicas para el
procesamiento digital de imagenes, estas han experimentado
una notable evoluci6n en las ultimas decadas, particularmente
en el mejoramiento del realce espectral. En 10 que se refiere a
destacar los aspectos de frecuencia alta, se desarrollaron filtro s
de frecuencia espacial basados en las transformadas de Fourrier,
de implementaci6n muy compleja y utiles principalmente en la
eliminaci6n de ruidoso Para realzar los aspectos de frecuencia
alta , con miras a estudios aplicados, en los que el POI entre
como herramienta y no como objetivo final, el uso de filtros de
convoluci6n pasa a ser una opci6n viable y de empleo habitual.
Sin embargo no ha habido una evoluci6n significativa en los
filtros de convoluci6n desde principios de la decada de los 80 .

Esta tecnica de filtraci6n se fundamenta en el recalculo
de los ON's de los pixels de la imagen original, empleando una
matriz de convoluci6n, conocida como kernel, en la cual son
considerados los valores de los vecinos y destacados los
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aspectos d e frecu encia d eseados . Los filtro s d e convoluci6n se
pueden agru par e n d os tipos basicos: pasa ba ja, d estinad os a
resal tar las frecu encias bajas e n d et rimento d e las a ltas y pasa
a lta, d e e fecto inve rso . Los filtros pasa baja dan como salida,
esencialmente, u na imagen e n la que los va lo res de los p ixeles
son e l resu ltado de la mod a , media 0 media ponderada de sus
vecinos; e n ca mbio, los pasa a lta equiva len a la imagen origina l
menos los resultad os de una filtraci6n pasa ha ja , 10 cua l
p roduce e l rea lce d e las frec uencias altas y la minimizac i6n de
las ba jas . Entre estos filtros los mas usados son los llamad os
Lap lacianos, que respeta n, en su cons trucci6n, una ponderacio n
e n fu nci6 n a las d istintas e ntre ca da celu la d el ke rn el a la celula
central.

Encontramos imperfecc iones e n los filtros Lap lacianos,
las cuales aumentan con las d imensiones del kernel , p udiendo
lIegar a a lterar su geometria . Proponernos una manera d e
genera r filtros Laplacianos que elimi na 0 dismin uye las
di storsiones antes rnencio nad as y que denominados filtros
Laplac ianos ponderados, En ellos se ern p lea una di s tribuci6n
de p esos ponde rada e n funci6n d e la distancia efectiva d e ca da
celu la del kernel con respecto a su centro . De esta for ma se hace
corresponder la imagen filtrada con la imagen o rig ina l una ve z
realza da, evita ndo las im perfecciones detectadas en los filtros
tradicionales , que acaban por introducir distorsiones espectrales
e n las imageries resu ltantes, comprometiendo su interp re tacion.

Adernas de discusi6n conceptua l agrega la de los resu ltados
obte n idos con ke rn els de d iferentes d imensiones, tornados d e
imagenes TM-LANDSAT de areas densamente estructuradas.
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