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A edicao semestral do Workshop do Programa de Aperfeicoamento de Ensino (PAE)
— etapa do estagio supervisionado em docéncia, do Instituto de Quimica de Sao
Carlos (IQSC-USP), acontece no dia 23 de agosto de 2024.

WORKSHOP PAE
IQSC-USP

Pds-graduacéo do IQSC-USP, autores dos 35 trabalhos, apresentam resultados e
experiéncias do que foi desenvolvido junto as disciplinas de graduacéao oferecidas
pela unidade no primeiro semestre de 2024. A discussao dos resultados com os
participantes objetiva enriquecer a experiéncia pedagogica do estagio PAE.

A coordenacao do evento € da Comissao PAE-IQSC, presidida pela professora
Fernanda Canduri.

Programacao

09h30 — Seminario

“Ver com as méos: porque devemos incluir atividades com modelos moleculares
interativos fisicos e virtuais”

Local: anfiteatro “Prof. Edson Rodrigues” do IQSC-USP (térreo do edificio Q1)
Palestra proferida pelo professor Guilherme Andrade Marson, do Instituto de
Quimica (IQ), da USP — campus de Sao Paulo

Saiba mais: no site do IQSC

Inscrigbes: aqui
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14h — 15h30 — apresentagoes de trabalhos em formato de poster

Local: saguéo térreo do edificio Q1

Os autores dos 35 trabalhos participantes estardo disponiveis para apresentar e
discutir as experiéncias e resultados obtidos.

Exposicao PAE

Os posteres permanecerao no saguao térreo do edificio Q1, de 23 a 30 de agosto
de 2024, e também podem ser acessados virtualmente .
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Aplicacao de um Caso de modelo APB para a construcao de raciocinio e pensamento critico em quimica

A
IQSCS] Leonardo Vieira Chaplin, Bianca Chieregato Maniglia
Quimica Geral I - SLC0660
Aprendizagem Baseada em Problemas (APB); Processos de Aprendizagem; Incentivo de interesse;

RESUMO RESULTADOS

Nas ultimas décadas, foi reportada uma tendéncia crescente e preocupante acerca do desinteresse de estudantes
acerca de topicos de ciéncias, especialmente acerca de contetidos de fisica e quimica [1]. Este nivel de desinteresse Evolugio dos alunos ao longo da aplicagio do caso
observado nos alunos pode facilmente evoluir para dificuldade e prejudicar capacidades para a criagdo de um pensamento —
critico [2]. Com o interesse de remediar estes efeitos, atualmente sdo exploradas técnicas de ensino alternativas 5
implementenado atividades engajadoras e divertidas [3]. Este trabalho explora a implementagdo de uma abordagem
pedagogica inovadora utilizando um modelo inspirado em Dungeons & Dragons (D&D) para aprimorar o ensino ¢ a
aprendizagem de alunos ingressantes em uma disciplina académica. A metodologia emprega a tematica de role-playing
como uma ferramenta didatica para envolver os alunos em cendrios problematicos complexos e contextualmente ricos,
promovendo habilidades de resolugdo de problemas, pensamento critico e colaborag@o. A pesquisa avalia o impacto desta
estratégia sobre a motivagéo dos alunos, a compreensdo dos conceitos e a dindmica de grupo, comparando os resultados
antes e apos a implementagdo. Os resultados indicam que a integragdo de D&D ndo s6 aumentou o engajamento ¢ o
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interesse dos alunos, mas também facilitou a aquisi¢do de conhecimentos e habilidades praticas de maneira mais eficaz e ;‘-‘G;‘l et b e g -
envolvente. " — ; ) ) N ) )
o . ~ , . . , 1. . . ~ . Figura 1. Fotografia recebida dos alunos de um grupo indagando Figura 2.Trecho do trabalho de dois grupos, que foram além Figura 3. Trecho de apresentagio de um grupo onde um dos
Este estudo contribui para a discussdo sobre a eficdcia de métodos ludicos e interativos na educagao superior, destacando a acerea do modelo de destilagio que estudavam do pedido, classificando diversas moléculas e dosagens de seus estudantes se sentiu motivado a criar um jogo virtual baseado na
capacidade de jogos de tabuleiro e RPGs para transformar a experiéncia de aprendizado e atender as necessidades de compostos estudados. temética aplicada-
estudantes, revelando que este tipo de atividade pode aprimorar significativamente o interesse e engajamento. Aplicagio dos questionarios de nivelamento e autoavaliagio
e Tabela 1. Porcentagem de acerto dos alunos nas duas aplicagdes dos questionarios de nivelamento, adotando corregio bindria.
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Figura 4. Valores de @0 na questdo 1 de fa a Figura 5.Valores de autoav iona questao 2 de dificuldade Figura 6. Disposigao da avaliagio dos alunos acerca da
(0 — Nada Familiar, 10 — Muito Familiar) atribuidos pelos alunos, (0 — Pouca dificuldade, 10 — Muita dificuldade) atribuidos pelos apreciagdo na questdo 16 (0 — Diminuiu, 10 — aumentou) dos
numerados de 1 a29. alunos, numerados de 1 a 29. conceitos quimicos apos a aplicagdo das atividades

Pensamento critico

METODOLOGIA CONCLUSOES

Este trabalho ressalta a eficacia da implementagdo de uma didatica baseada em Dungeons & Dragons (D&D) para alunos
ingressantes, evidenciando como essa abordagem inovadora pode enriquecer a experiéncia de aprendizado e facilitar a
integracdo académica. A utilizacdo de um modelo baseado em D&D como ferramenta pedagogica ndo s6 aumentou o
engajamento e a motivagdo dos alunos, mas também promoveu um ambiente de aprendizagem colaborativo e interativo que
favorece o entendimento acerca da aplicagdo pratica de conceitos tedricos. Por meio dos questionarios aplicados, pode-se
observar a evolugdo individual e geral dos alunos, no inicio favorecendo a visualizagdo da familiaridade ou a falta da mesma
dos alunos ingressantes, em uma turma de origens extremamente heterogéneas, possibilitando a abordagem de dificuldades,
equanto o modelo APB aplicado permitiu a construgdo colaborativa de conhecimento ao mesmo que promoveu o
@envolvimeto de habilidades interpessoais e profissionais entre os estudantes. /
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Aplicagio de Questionario de nivelamento e autoavaliagdo;

Divisdo dos alunos em grupos de 3 a 4 alunos com divisdo de fungdes internas;

Leitura e exposigdo do caso ¢ historia acerca do envenenamento de um personagem importante;
Uso de um cenario medieval, contendo motivagdes morais e incentivo de pesquisa pelos alunos;

Aulas expositivas e monitorias complementares;

Auxilio na construgdo dos modelos e sugestdes dos alunos;

Acompanhamento acerca da contribui¢do de cada membro ¢ a escolha de a¢do do grupo;
Incentivo a pesquisa e criatividade para a construgao modelos e planos de trabalho;

Aplicacdo de questionario de nivelamento e autoavaliagdo;
Pedido de entrega de plano de trabalho por escrito;
Pedido de entrega de gravagio de apresentacdo de em torno de 10 minutos;
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