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As possibilidades de visualizagio de uma obra de arte foram multiplicadas
com a introducio dos meios eletrénicos. Definir e conceituar uma obra, por
exemplo, pode se dar através de um processo interativo entre um Banco de
Dados e o usudrio de um computador, interessado em obter informagdes
histérico-criticas a respeito de um artista ou de uma obra, nao recorrendo ao
espaco museolégico. A linguagem da informdtica viabilizou este acréscimo
informativo e visual com relagdo aos antigos acessos as obras em wm espago
fisico determinado ou através de um instrumento informativo estatico como
um catélogo, livro ou revista. “As telecomunicagdes geraram um diltuvio por
conta da natureza exponencial, explosiva e cadtica de seu crescimento” . 0
espago fisico ou geografico ordinario e da temporalidade do relégio e do
calendario, da narrativa classica, se tornaram totalmente independentes do
espago - tempo de referéncia da virtualizagio. Transformado pelas redes
eletrdnicas, o padrdo de comunicagdo atual incorporou novos modos de
interagdo e introduziu uma outra configuracdo de relagdes subjetivas. O
humano é convidado a passar para o outro lado da tela, a transportar-se
para a chamada realidade ampliada. A possibilidade de reapropriagéo e de
recombinacdo material da mensagem por seu receptor é um pardmetro fun-
damental para se avaliar o grau da interatividade . “A sincronizacdo substituiu
a unidade de lugar, e a interconexao, a unidade de tempo”. Podemos pensar
que se a func¢do principal do museu ndo ¢ a de conservar objetos concretos,
mas de “por em cena” as formas apresentadas, é facilmente previsivel que os
museus do futuro se organizardo em tormo de instalagdes de realidade virtu-
al que permitam explorar suas cole¢tes de maneira mais envolvente,
enriquecedora, € mesmo mais inteligente. Serdo exposigcdes virtuais on-line,
com obras quase vivas, que ocupardo o lugar das velhas e empoeiradas
obras de arte e objetos de colec¢des tradicionais? Os novos estilos de compor-
tamento encontrados na chamada “sociedade da midia”, ou seja, na sociedade
do espetdculo, caracteriza-se pela utilizagio exacerbada de recursos eletré-
nicos sem que isto seja sinénimo de acesso ao conhecimento.
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