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Objetivos 
Analisar numericamente a influencia da puni@o 
aos criminosos e da qualidade de trabalho dos 
inspetores a partir do jog0 da inspe@o segundo 
a teoria evolutiva dos jogos [Z]. 

Metodos e Procedimentos 
Modelou-se a dinarnica w m  duas comunidades 
- civis e inspetores - que nao podem tmcar de 
grupo. 0 s  civis t8m tr&s estrategias: wmeter um 
crime, w m  ganho a e puniGBo p se pegos; nBo 
wmeter crime e fiscalizar inspetores, com custo 
p e ganho s, ou s, ao flagrar policiais wrruptos 
ou que n lo  inspecionam; e nBo wmeter crime 
nem fiscalizar. 0 s  inspetores tambbm disp8em 
de tr6s estratbgias: inspecionar e nBo aceitar 
suborno, w m  custo y e rewmpensa r ao 
prender urn transgressor; inspecionar e aceitar 
subomo n para nBo punir infrator; e nBo 
inspecionar. Policiais "wrruptos" e ineficientes 
sofrem multas m, e m, caso pegos. E coerente 
fixar < a < p,  y < r e si < mi. A matriz de 
payoff wrrespondente estA abaixo [Z, 31. 
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Figura I: rnarnz oe paym oa dinarnica. 

Denotando as frequencias de civis criminosos 
x,, que fiscalizam x, e neutms x,, e de 

inspetores nBo corruptos y,, corruptos y, e 
inativos y,, com x, + x, + x, = y, + y, + y, = 1, 
obgm-se as equafles de payoff [Z]: 

rr,, = a - WYI + ny,lS (1) 
nx2 = [ ~ Z Y Z  + ~ 3 ~ 3 1  - PS (2) 

nz3  = 0' (3) 
nyl = 7x1 - Y, (4) 

ny2 = - mzx21 - Y. (5)  
7rz, = - '"3x3. (6) 

Dada uma popula$Bo infinita, trabalha-se com 
as equafles de replicadores [Z]: 

i, = zt[rr,, - 4, corn = Cp,z,n,. (7) 
lsso posto, estudou-se o ponto de coexistencia 
em fun@o de p e y - que ditam a puni@o dos 
criminosos e as wndifles de trabalho dos 
policiais -, usando perturba@o e - 1 . e 
mbtodo de Euler w m  At = 1 . Fixou-se 
u = 1 como o pad60 de wmpara@o e p = 0.1. 
Baseado na Lei da lmpmbidade Administrativa, 
adotou-se m, = 2n e, pela mesma Iogica, m, = 
Zy, w m  s, e s, pmporcionais a m, e m,. 0 s  
demais valores foram eswlhidos respeitando 
limita~8es do pmblema [I, 2, 31. 

Resultados 
Como o equilibrio de coexistencia, express0 por 
*, b dado pela igualdade dos ganhos dentro da 
comunidade, tern-se: 

* - (vm2) 

X' - rtn - r>rn.+m.l' 
(8) 








