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—————— RESULTADOS —mm -

Este trabalho apresenta a experiéncia do estagio PAE (Programa de Aperfeicoamento de Ensino)  Figura 1. Resultados dos questiondrios interativos aplicados via plataforma Kahoot! para fixacdo dos temas de a) Agua e
na disciplina de Quimica de Alimentos |, ministrada no Instituto de Quimica de Sao Carlos (IQSC-  Gelo, b) Carboidratos e c) Lipideos.

USP) no segundo semestre de 2025. A iniciativa integrou o uso do Kahoot! como ferramenta de e e N— e B I T ]
gamificacao, buscando elevar o interesse dos discentes e promover a fixacao de conteudos por NS, N, - B S — Kahoot!
meio de competicoes em equipe. Os objetivos incluiram o desenvolvimento da analise critica e da | = B _-?3153— : -

\saa e

colaboracao, alinhando as competéncias das Diretrizes Curriculares do curso de Quimica a uma
abordagem pedagogica ludica e eficaz.

—————— INTRODUCAO

Desafios educacionais do mundo moderno E:
Exemplo: Como manter a atencao e iy
motivacao dos alunos em um mundo com
inumeras distracoes digitais?
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Gamificacao:

alternativa promissora  pjoy,15 2. Resultados do questionario de feedbacks respondidos pelos alunos.

“NSoLoo as metodologias
classicas, unindo ensino
com o mundo digital

Contribuicao do Kahoot! em relagao ao estimulo ao
trabalho em equipe

Contribuicao do Kahoot! em relacao a fixacao dos
conteudos

MUITO: 11 alunos MUITO: 8 alunos
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SATISFATORIAMENTE: 4 alunos I
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Atividades que contemplem habilidades
e competéncias das Diretrizes
Curriculares para o curso de Quimica

Contribuicao do Kahoot! em relagao ao aumento do
interesse na disciplina e ao preparo/estudo em
relacao aos métodos convencionais

Contribuicao do Kahoot! em relacao a identificacao
de lacunas no conhecimento

MUITO: 11 alunos MUITO: 9 alunos

SATISFATORIAMENTE: 3 alunos
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Agua e Gelo Carboidratos Lipideos CONCLUSAQ

Desenvolvimento de habilidades e competéncias exigidas pelas Diretrizes Curriculares para o curso de quimica;

*

Kahoot)
Apresentacao do Atividades em . =
projeto PAE cquipe podo - ----- REFERENCIAS

Dinamica com baloes

Metodologia de alta aceitacao por parte dos alunos e auxilio na consolidacao dos conteudos;
Fortalecimento do trabalho em equipe e da analise critica do conhecimento construido;
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Questionarios
interativos no Kahoot!

Aumento do interesse na disciplina via gamificacao e elementos ludicos.
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