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Este trabalho apresenta a experiência do estágio PAE (Programa de Aperfeiçoamento de Ensino)
na disciplina de Química de Alimentos I, ministrada no Instituto de Química de São Carlos (IQSC-
USP) no segundo semestre de 2025. A iniciativa integrou o uso do Kahoot! como ferramenta de
gamificação, buscando elevar o interesse dos discentes e promover a fixação de conteúdos por
meio de competições em equipe. Os objetivos incluíram o desenvolvimento da análise crítica e da
colaboração, alinhando as competências das Diretrizes Curriculares do curso de Química a uma
abordagem pedagógica lúdica e eficaz.

REFERÊNCIAS

✓ Desenvolvimento de habilidades e competências exigidas pelas Diretrizes Curriculares para o curso de química;

✓ Metodologia de alta aceitação por parte dos alunos e auxílio na consolidação dos conteúdos;

✓ Fortalecimento do trabalho em equipe e da análise crítica do conhecimento construído;

✓ Aumento do interesse na disciplina via gamificação e elementos lúdicos.
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Figura 1. Resultados dos questionários interativos aplicados via plataforma Kahoot! para fixação dos temas de a) Água e
Gelo, b) Carboidratos e c) Lipídeos.

Figura 2.. Resultados do questionário de feedbacks respondidos pelos alunos.
Desafios educacionais do mundo moderno

Exemplo: Como manter a atenção e 
motivação dos alunos em um mundo com 

inúmeras distrações digitais?

Atividades que contemplem habilidades 
e competências das Diretrizes 

Curriculares para o curso de Química

Gamificação: 
alternativa promissora 

às metodologias 
clássicas, unindo ensino 

com o mundo digital

b)a) c)


