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Modelagem numérica do casco de
embarcagoes por aproximacao de funcoes a
partir de pontos tabelados.
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Resumo: Este projeto visou criar um algoritmo que

descreva o casco duma dada embarcacado,
possibilitando que essa descricao seja passada a

@i Trabalhos/Resumos softwares que calculem suas propriedades

o Area/Autor hidrostaticas pelo Metodo dos Elementos Fmttqs. A
) entrada do programa que resultou deste algoritmo

& Area/Titulo deve ser baseada na tabela de cotas do casco e

) passada ao programa por um arquivo texto, num

& Autor padrdo que foi estabelecido durante o projeto. O

@ Orientador programa devn_e e'ntao gerar uma malha_c!e paineis

: com tantos paineis quantos forem requisitados
¢ Titulo pelo usuario. A partir da leitura duma Tabela de

Cotas o programa devera interpolar seus pontos,
calculando fungdes interpoladoras que possibilitem
conhecer as coordenadas de tantos pontos
quantos forem necessarios para descrever 0 casco
por meio de painéis, conjuntos de quatro pontos
ordenados. A saida sera na forma de um arquivo
contendo os pontos numa sequéncia determinada,
formando assim os painéis. Existem softwares no
mercado que fornecem saidas numéricas
representando cascos de embarcacdes, porém
como as necessidades do Tanque de Provas
Numeérico (TPN) sdo bastante especificas, fez-se
necessario desenvolver um algoritmo proprio e
voltado para estas necessidades. Além de ser
totalmente dirigido para o TPN, o
desenvolvimento do algoritmo e do software traz
a vantagem de ter o Codigo Fonte conhecido pela
equipe, possibilitando a implementacdo de novas
funcdes sempre que necessario.
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