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PADROES FILTERSIM - APLICADO A UM MODELO SINTETICO DE CU-AU
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RESUMO: Os métodos de simulagdo geoestatistica tradicionais utilizam a estatistica de
segunda ordem, que € a covariancia, calculada a partir do variograma, que por sua vez
representa a variabilidade espacial dos dados em um grafico de variancia no eixo das
ordenadas pela distédncia no eixo das abscissas. Esta utilizagdo pode gerar modelos idénticos
para estruturas geoldgicas diferentes, como por exemplo, um boudin pode se assemelhar a um
canal meandrante neste tipo de representacdo. Além disso, a estatistica de segunda ordem
nao consegue capturar complexidades geolégicas como dobras, falhas, leques, canais, entre
outros, isto porque ela utiliza apenas dois pontos de cada vez. Uma vez que se faz necessario
modelar estas estruturas geoldogicas complexas, o uso do variograma € bastante limitado,
portanto métodos geoestatisticos de multi-ponto, estdo em evidéncia para as novas pesquisas,
pois, eles trabalham com estatistica de alta-ordem, como a assimetria que é a medida de
terceira-ordem e curtose que € de quarta-ordem e assim por diante.

O método geoestatistico multi-ponto FILTERSIM utiliza uma imagem de treinamento para
capturar a esséncia da distribuicdo espacial dos padrées geoldgicos da area. A imagem de
treinamento, normalmente, € um modelo geolégico que representa todo o volume a ser
estudado. O algoritmo varre a imagem para apanhar todos os padroées e suas probabilidades
de ocorréncia. E entdo se guarda todos estes padrdes em classes, como se fossem pequenas
pecas de um grande quebra cabeca, sua dimenséo € previamente definida de acordo com a
grandeza das estruturas a serem evidenciadas, por fim as pecas semelhantes sdo agrupadas.
Se a area de estudo cobrir uma regido com diversas ocorréncias geoldgicas que nao estao
representadas em apenas uma imagem de treinamento, entdo € possivel utilizar mais de uma
imagem para classificacdo destas classes de padrées. As imagens de treinamento podem ser
obtidas em um banco de dados ou, desenhada em um programa de modelagem tridimensional.
A simulag&o ocorre primeiramente com o congelamento dos valores amostrados aos nés mais
proximos e entdo se procura uma classe que probabilisticamente corresponda melhor a estes
dados. Ela procede como uma reconstrugdo de um quebra-cabegca em que as classes de
padroes a serem alocadas no n6 simulado sdo as que melhor correspondem as pecas vizinhas
e apenas o valor central € congelada, ou seja os outros valores s&o utilizados para as proximas
realizagbes, porém podem ser alterados até que o ponto central a ser simulado seja escolhinho
pelo caminho aleatoério.

Neste estudo de caso foi simulado pelo método de FILTERSIM a geologia de um modelo
sintético de um depdsito de Cu-Au formado por um hidrotermalismo penetrado por uma falha
que corta camadas meta-areniticas intercalada por camadas de filitos dobradas. Ou seja, ha
alta variabilidade espacial que nao poderia ser reproduzida em uma simulagao feita a partir de
um variograma.
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