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RESUMO

Este artigo aborda os processos e experimentacdo projetual para
o desenvolvimento de um livro-brinquedo intitulado O QOwintal Do
Ereé, direcionado as criangas ¢ aos adultos interessados em temas vin-
culados a ancestralidade africana no Brasil. O objetivo € registrar as
reflexbes resultantes da observacio do percurso projetual envolvi-
do no desenvolvimento de um livro. Buscou-se resquicios materiais
e imateriais advindos da cultura africana através do “candomblé”,
com foco nos orixas e nos erés, que sio seus representantes infan-
tis. O estudo tem como proposito despertar no leitor a curiosidade
pata desbravar a historia por tras de paginas nio convencionais de
um livro na forma de objeto. A pesquisa se estrutura em literatura,
nos fundamentos do brincar sob a otica da crianca e na observacio
da construcido conceitual e pratica do design do livro-objeto. Vali-
da-se a importancia da experimentacio como ferramenta capaz de
auxiliar profissionais e estudantes em seus processos do cotidiano.

Palavras-chave: Experimentacio. Livro-brinquedo. Design Visual.
Orixas. Candomblé.
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ABSTRACT

This article addresses the processes and design experimentation for
the development of a toy book entitled “O Quintal Do Eré” aimed
at children and adults interested in themes linked to African ancestry
in Brazil by recording the reflections resulting from observing the
design path involved in the book development. It sought material
and immaterial remains from African culture through Candomblé,
focusing on the orixas and erés who are children’s representati-
ves. Its purpose is to awaken the reader’s curosity to explore the
history behind unconventional pages of a book in the form of an
object. The research is structured in literature, in the fundamen-
tals of playing from the child’s perspective and in the observation
of the conceptual and practical construction of the book-object.

Keywords: Experimentation. Toy book. Visual Design. Orixas.
Candomble.
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INTRODUCAO

Este trabalho de investigacio qualitativa, com carater
tedrico-pratico, tem como objetivo principal registrar
as reflexdes resultantes da observacdo do percurso
projetual envolvido no desenvolvimento de um livro-
-brinquedo. Debruca-se nos preceitos do candomblé,
visitando registros materiais e imateriais que revelam a
expressiva manifestacdo cultural da influéncia africana.
Discute o papel relevante da experimentacio no campo
do design a partir da investigacio e da resolucdo de um
produto editorial, interessado em enxergar possibilida-
des alternativas sem se restringir a primeira ideia, mas

elucidando possibilidades na busca por orginalidade.

Tendo sido elaborado ao longo da disciplina “Proces-
sos Expenmentais e Lingunagem em Design Visual”,
oferecida pelo Programa de Pés-graduacio em Design
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Univer-
sidade de Sdo Paulo (FAU-USP), ministrada pelos
Professores: Dra. Clice Sanjar Mazzilli, Dr. Gustavo
Otlando Fudaba Curcio, com colaboracio da pesqui-
sadora Dra. Anamana Amaral Rezende Galeott: e do
docente da Escola de Comunicaces e Artes (ECA-
-USP) Dr. Jodo Paulo Amaral Schlittler, no primeiro
semestre de 2021.

A investigacio foi conduzida de forma remota pela
impossibilidade de frequentar o ambiente da universi-
dade devido a pandemia de covid-19. O grupo foi for-
mado por cinco alunos interessados em desenvolver
um livro para o publico mnfantil, que enxergou nessa
tematica uma oportunidade de combater e conscien-
tizar sobre o racismo e a intolerancia direcionada as
pessoas de origem africana ao exaltar e informar sobre
o legado deixado pelos seus ancestrais, pois se constata
na realidade brasileira um continuo apagamento desse

grupo social e dos praticantes do candomblé.

O método adotado se estruturou em revisio de litera-
tura e em conversas com representantes da comunida-
de negra e expoentes da pesquisa etnografica, a fim de
fundamentar as indagacdes. Para a producio do livro,
foram utilizadas diferentes ferramentas de investiga-

cido, das quais: fotografias, desenhos livres e especula-
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tivos, imagens de referéncias, maquetes e mockups. O li-
vio Pesquisa visual: introducdio as metodologias de pesquisa em
design grdfico, de Tan Noble e Russell Bestley, contribuiu

significativamente nas tomadas de decisio do grupo.

O livro-brinquedo Qwintal do Eré é destinado ao puibli-
co infantil; no entanto, abrange também os pais, ja que
se sabe que, nessa etapa da vida, eles sdo os seus inter-
locutores e todas as pessoas interessadas nesse tema.
A narrativa do livro é apresentada de forma ladica, por
meio de brincadeiras e de uma abordagem descontra-
ida. Constitui uma quebra de paradigmas culturais, ja
que no Brasil o tema do Candomblé é muitas vezes
interpretado como tabu ou diminuido por desinforma-
cdo preconceituosa e tratado como coisas de culturas

atrasadas. (CASTRO, 2022).

O design desempenhou papel essencial nessa expe-
rimentacdo, ndo apenas por seus aspectos funcionais
e estéticos, mas também por sua influéncia significa-
tiva no cotidiano das pessoas. Além disso, contribui
para a preservacio de gestos intimos de uma cultura
fundamental para a formacio da sociedade brasileira
e coloca em evidéncia seus reflexos nela. Ao registrar
héabitos e objetos desse grupo étnico, plasmados pela
ancestralidade cultural e natureza, é possivel identificar

vestigios que revelam a riqueza da atfrodescendéncia.

2. Sobre o candomb]lé e as criangas

No Brasil, apesar de uma formacio étnica diversa
constituida por indigenas (povos originarios), africa-
nos, europeus, dentre outros, o registro cultural pre-
servado e disseminado pela histéria é majoritariamen-
te excludente, com uma evidente sobreposicio dos
costumes europeus sobre quaisquer outros. Na con-
temporaneidade, ha movimentos de ressignificacio
crescentes com o proposito de resgatar vestigios desta
cultura. De acordo com Oliveira e Madruga (2019, p.
3) “[...] devemos ter em mente os processos de trans-
formacdes vivenciadas fora da Africa, [...] houve uma
intensa ressignificacio das divindades, havendo uma
selecdo daquelas que seriam cultuadas, dado um novo

cenario social no qual essa religido estava se inserindo.”
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Nos tltimos anos, oriundo de um movimento antirra-
cista, houve um crescimento expressivo do comparti-
Ihamento da cultura de origem africana, ainda distante
do imaginario da grande maioria, o que gera muita de-
sinformacio e preconceito. Diante disso, torna-se ne-
cessario partilhar conhecimento visando sensibilizar e
buscar reconhecimento para o modo de viver com sua
ancestralidade, com seus sons nos ritos, objetos e sim-
bolos dessa cultura. Embora haja um longo caminho a
ser percorrido, ha necessidade de que essa questio seja
incluida. Castro e Menezes (2009, p. 35) discorrem so-
bre a dificuldade do design em assumir uma linguagem

expressiva e de carater étnico.

[...] o designer deve ter um olhar no passado e
os pés no futuro, ou seja, juntar novas tendén-
cias ao conhecimento adquirido pelo tempo e
pela histéria sociocultural para a obtencio de um
produto comidentidade. Outra caracteristica do
designer é sua capacidade de buscar respostas
inovadoras para problemas de natureza técnica a
partir da decodificacio de repertérios culturais.
Seria necessaria a busca de suas raizes, a procura
de significados de seus signos e simbolos para
um bom desenvolvimento de produto, ou seja,

um trabalho consciente e que seja funcional

Nesse sentido, o design é uma relevante ferramenta

para a pesquisa antropologica.

Originario de imigrantes africanos trazidos de outro
continente, com coracées cheios de saudades e o pro-
posito de resgatar resquicios das vidas deixadas para
tras, o candomblé pode fornecer indicios que remon-

tam a histéria e revelam vestigios identitarios.

O terreiro é, entdo, o cenario de divulgacio desta cul-
tura, servindo como pano de fundo para a pesquisa

experimental. Para Oliveira (2014, p. 4),

[...] podemos afirmar que o terreiro é por exce-
léncia o espaco da pedagogizacio do Candom-
blé, onde se aprende a viver segundo as prati-
cas da comunidade religiosa, conhecendo seus

preceitos, tecendo e aprofundando os vinculos
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com a familia-de-santo. Essa pedagogizacio esta
profundamente ligada aos rituais de iniciacio, e
a questdo da senioridade, ainda que eu esteja me

referindo aqui a um universo em transformacio.

Desse modo, pretende-se aproximar da etnicidade do
povo africano por meio da vertente de continuidade
e importancia do eré na cultura africana. Isso porque,
em sua tradicdo, a crianca deve ser bem cuidada e feliz

por representar a continuidade geracional.

Ja sobre a cultura africana em um terreiro de candom-
blé, todas as funcdes sio importantes e, indiferente-
mente do cargo hierarquico, sabe-se que todas sdo
necessarias para que as atividades do grupo se desen-
volvam adequadamente. No caso do “Ogi”, que coor-
denam o toque dos tambores e o canto em varias ati-
vidades no terreiro, ha de se entender que eles sdo os
primeiros a abrir uma festividade, mantendo os toques
dos tambores e a vibracio adequada que sdo comple-
mentadas por canticos e a mesma s6 acaba com a bati-
da final do seu tambor.

Vale ressaltar que, em muitas tribos africanas, as crian-
cas sdo criadas pelos adultos da tribo sendo eles seus
genitores ou ndo. Falcio (2010, p. 83-84) relata uma

histéria muito interessante na citacio abaixo.

No caso das criancas-ogis, quando ainda eram
muito pequenas, Bequinha consultou os buzios
para saber o orixa e o odum (destino) dos netos.
Sabendo-se que aquele menino é um ogi, a fa-
milia ja mostra orgulho por isso, [...] “Ele esta
no lugar dele”, diz Cristina. Regiane diz que Jui-
nior é um orgulho pelo fato dele se comportar
como uma autoridade, por saber a importincia

de sua posicio.,[...]

Ainda sobre as criancas, Oliveira (2014, p. 6) acres-

centa que:

[...] criancas circulam livremente pelo terreiro
enquanto as atividades rituais ainda ndo se ini-
claram, e o que parece ndo ter muita relevancia

para os adultos, em verdade, do meu ponto de
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vista, é fundamental para a construcio da pessoa,
e para a aprendizagem das criancas, que no ato
de circular pelo terreiro experimentam a mul-

tiplicidade simbdlica existente naquele espaco.

Sousa (2010. p. 7) apresenta suas impressdes através
a observacdo de cinco criancas candomblecistas, no

da ob cio d . domblecistas,

qual se analisou a vivéncia tanto no ambiente escolar

quanto no terreiro.

[...] para adentrarmos em suas experiéncias es-
colares, além de ouvir as criancas, realizamos
também entrevistas com adultos da comunida-
de, com professores, coordenadores e fizemos
observacdes nas escolas onde as mesmas estu-
davam. A escuta, a observacio da realidade, as
entrevistas com as comunidades, religiosa e es-
colar, nos demonstram que as criancas candom-
blecistas, por seu pertencimento religioso. Sio
vitimas de discriminacio varias. Percebemos que
a intolerancia religiosa contra o candomblé e as
religides de matriz africana sio mais um mecanis-

mo de reproducio da ideologia do racismo. [...]

Os elementos culturais do candomblé — sob a pers-
pectiva das criancas, especificamente nas brincadeiras,
traduzidos em métodos experimentais — podem con-
tribuir para a disseminacéo e a compreensio da cultura
de matriz africana por meio do compartilhamento de
informacdes restritas aos seus guetos. Através dos re-
latos, é possivel constatar que o ambiente de terreiro é
mais acolhedor, diferente do ambiente da escola, no-
civo as criancas que precisam diuturnamente ocultar

suas crencas sob pena de sofrerem retaliaces.
3. O Método de Pesquisa

O método adotado se estruturou em revisio de litera-
tura, com entrevista com pesquisadores como o Prof.
Dr. Henrique Cunha Junior e a Dra. Kassia Mota Sou-
sa, com membro de terreiro de candomblé Mie Paula
de Inhasi e expoentes da pesquisa etnografica, a fim

de fundamentar as indagacdes.
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Para a producio do livro-brinquedo foram utilizadas
diferentes ferramentas de mvestigacdo, como o video
de Apresentacio Axé Ilé Oba na Universidade Fede-
ral do Ceara em 2020 (FERNANDA DE ASSIS MA-
RIA, 2020), o qual possibilita o entendimento interno
de um terreiro de candomblé, e também fotografias,
desenhos livres e especulativos, imagens de referén-

cias, maquetes e #ockups.

4. Sobre o Livro-Brinquedo: O Quintal Do Ere

Nas ultimas décadas, houve um expressivo crescimen-
to do mercado editorial voltado para criancas, impul-
sionado pelas possibilidades tecnolbgicas contempora-
neas e pelo desejo de escritores e ilustradores de inovar

nas intencées e nas formatacdes dos livros.

A fim de alcancar a dimensio Iudica das criancas, um
tipo especifico de livro chamou a atencdo dessa pes-
quisa, capaz de agucar diferentes sentidos e transcen-
der as intencées tradicionais de boa parte dos livros
direcionados ao publico infantil. Conhecido como li-
vio-objeto ou livro-brinquedo, conta histérias explo-
rando outras dimensdes intangivelis e dando margem
a Imaginacio revelada nas interpretacdes criativas. O
livro resgata o prazer de brincar através da interacio
com paginas, texturas e informacdes. Sobre esse pon-

to, Dondis (1997, p. 6), relata que:

[...] a primeira experiéncia por que passa uma
crianca em seu processo de aprendizagem ocor-
re através da consciéncia tatil. Além desse co-
nhecimento ‘manual’, o reconhecimento inchu
o olfato, a audicdo e o paladar, num intenso e
fecundo contato com o meio ambiente. Esses
sentidos sdo rapidamente intensificados e supe-
rados pelo plano icénico — capacidade de ver,
reconhecer e compreender, em termos visuais,

as forcas ambientais e emocionais.

Se observado com cuidado, é possivel identificar lin-
guagens, expressées corporais, materialidades e ele-
mentos sonoros no ato de brincar, associados aos ins-
tintos que residem na imaginacio e frequentemente se

manifestam nas atividades das criancas.

Pos EAUUSP, Sio Paulo, v 32, n_ 60, €220972, jan-jul 2025



A producio de um livro de literatura infantil leva em
conta as faixas etarias das crancas, pois em cada uma
delas existem caracteristicas que devem ser considera-
das. Essa segmentacio por idade é comumente adota-
da pelas editoras levando em conta as seguintes divi-
sdes por idade: bebés de até 2 anos; 3 a 5 anos; 6 a 8
anos; e 9 a 12 anos. Essas divisées envolvem diversos
aspectos que visam estimular a leitura e estabelecer
uma relacio positiva da crianca. O livro-brinquedo de-
senvolvido para essa pesquisa adotou uma faixa etaria
para criancas a partir dos 3 anos e também para todas
aquelas pessoas interessadas no tema do candomblé,

independentemente da idade.

A histonia do candomblé foi adotada como tema,
centrado no levantamento histérico dos seus repre-
sentantes diretos, os orixds, com o intuito de convi-
dar as criancas a compreenderem os seus meandros,
permitindo diversas interpretacées. Os orixas sdo os
representantes do candomblé personificados em iden-
tidades e sentimentos humanos, cada um relacionado
a elementos da natureza, signos e cores que perpassam
a histéria, contribuindo para a manutencdo de uma
continuidade. Compartilha uma cultura muitas vezes
esquecida, mas que deve ser celebrada por todos os

interessados, inclusive as criancas.

O Candomblé é uma religizo baseada na filosofia afri-
cana em que se considera que tudo é energia e que
as energias estio em constante conexdo sistémica
(CUNHA JUNIOR, 2007). E um culto as energias da
natureza e uma forma de rezar para a preservacio des-
sas energias nas pessoas, nas suas familias e nas suas
comunidades. No Candomblé, os seres humanos sio
responsaveis pelos equilibrios e desequilibrios com re-
lacdo as energias vitais e trabalham pela sua constante
harmonizacio e reposicio através de atos simbolicos
e praticos. Para a crenca, é importante a felicidade na
vida terrena e todos os atos sdo para a producio dessa
harmonia cosmica entre os diversos seres da natureza,
baseadas em preceitos ensinados pelos fundadores dos
povos africanos. Os Orixas sdo essas entidades funda-
doras dos povos e das culturas, que estabeleceram os

conhecimentos da humanidade e, portanto, ensinaram

Pos FAUUSP, Sio Paulo, v 32, n. 60, €220972, jan-jul 2025

as formas de vida que devemos conservar. A trans-
missio do conhecimento no Candomblé é de forma
oral devido ao respeito a energia da fala, e nio por
auséncia de cultura escrita entre os povos africanos.
As sociedades africanas do passado, desde a egipcia
(CUNHA JUNIOR, 2009), possuiam escritas, e mui-
tas delas foram reproduzidas na sociedade brasileira

e se tornaram mvisibilizadas devido ao eurocentrismo

(CUNHA JUNIOR, 2002).

As escolhas projetuais do livro-brinquedo foram fun-
damentadas na intencio de tornar o manuseio simples
e atrair a atencdo do leitor. Optou-se por utilizar pa-
pel parana tanto na construcio da caixa, onde todas as
pecas sdo guardadas, quanto nas paginas do préprio
livro-brinquedo. Estampas aquareladas nas cores as-
sociadas a cada um dos Orixas foram aplicadas nos
diferentes elementos que compdem o livro. Além de
apresentar as caracteristicas dos Orixas, as paginas
também narram a histéria de cada um por meio de

Versos poéticos Impressos.

4.1 O processo

Adisciplina “Processos Experimentais e Linguagemem

DesignVisual”temcomoobjetivo,conforme suaementa:

[...] desenvolver estudos tedricos e praticos
no campo do projeto visual, dando énfase aos
procedimentos experimentais que promovam 4a
articulacdo entre linguagens e os varios elemen-
tos do Design Visual. Abordar o projeto visual
como processo e construcio de linguagem, ten-
do em vista o contexto contemporaneo do De-
sign, suas novas materialidades e meios de re-

presentacio relacionados aos meios tradicionais.

No desenvolvimento de produto, os procedimentos
experimentais possibilitam buscar solucées movado-
ras e inesperadas pelo aprimoramento das ideias. Lem-
brando que no campo do design visual, em particular,
0s processos experimentals sio essenciais para a con-
cepcdo dos ambientes e das midias de comunicacio e

informacio contemporaneas.
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Para a atividade final da disciplina, o grupo dos alunos
propos o desenvolvimento de um livro-brinquedo. Os
primeiros esbocos apontavam para uma proposta con-
vencional, amadurecida no decorrer do curso. A Figu-
ra 1 compartilha uma diversidade de livros infantis em
um levantamento realizado para obter modelos que

contribuissem para os primeiros rascunhos do livro.

Paralelamente, ja havia sido miciada uma série de dis-
cussées sobre o contetido do livro para brncar, in-
dicando a necessidade de inovacio no formato e na
interacio com o leitor. A publicacdo deveria trabalhar
fragmentos tedricos da cultura africana num recorte da
histéria do Candomblé direcionado a observacio dos

Orixas, dos Erés, do ambiente do terreiro, das carac-

teristicas das casas, dos cantos, das escritas, da vegeta-
cio e do brinquedo, entre outros elementos relevantes
para o desenvolvimento da proposta. As imagens das
casas na Figura 2 serviram como referéncia para as tex-
turas, formatos e padrdes do livro, seguindo a légica

proposta por Bestley e Noble (2013).

A intencdo de permitir a interacdo do publico com o
contendo fortaleceu a estruturacio fisica do livro-brin-
quedo. As pecas de design foram desenvolvidas em
partes que pudessem se conectar para produzir ele-
mentos que estimulam a imaginacio, permitindo que
decidam o curso da histéria e da brincadeira. A Figura

3 apresenta o conjunto de possibilidades referenciais

possiveis advindas de pesquisa exploratoria.

Figura 1 — Livros infantis — variedade de formatos.

Fonte: Foto dos autores

-

=

Fipura 2 — Casas da aldeia de Tiébélé, no sul de Burkina Faso na A;ﬁim — fotos Rita Willaert.
Fonte: wuw.flickr.com/ photos/ rietfe/ albuns/ 72157615598783227/ (acesso em: 6 maio2021)
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Figura 3 — Referénciar visuais ¢ objetos de montagem para o livro-bringuedo.
Fonte: 1— milimbo.com; 2 — bitp:/ | facebook.com | noriokids e 3 — watermeloncat.nl (acesso en: 8 jun./2021)

O contetdo resultante desse processo exploratério e
experimental passou por diferentes etapas de investi-
gacio, tanto das caracteristicas de diversos materiais
que possibilitaram a execucio estrutural, montagens
e encaixes das pecas desenhadas, quanto de uma ana-
lise sintatica visual dos elementos graficos e objetos
de uso cotidiano, além dos estudos das moradias, da

natureza e dos habitos e tradicées da cultura africana.

Durante os experimentos, um elemento adicional da
cultura africana fol incorporado: o Baoba, considera-
do “Arvore-mie” e amplamente presente nessa cultu-
ra. Esse icénico exemplar se destaca por seus troncos
gigantescos, podendo atingir até 20 metros de altura,
além de servir como abrigo. Na Africa, o Baoba é um
simbolo de resisténcia, como descreve a citacio de

Fernando Santos (2016, p. 24-25).

[--] A excecdo das areas desérticas — Saara, ao
norte; e Kalahar, ao sul; do extremo norte e
das areas onde predominam as florestas tropi-
cais africanas, esta € a arvore comum a todas as
areas de savana, ali sendo conhecida em con-
formidade com as varias linguas e dialetos afri-
canos. Em Angola, Imbondeiro, mas no diale-
to kimbundo falado no mesmo pais, Mbondo
[--.]- Arvore-mie porque alimenta e abriga nio
sO seres humanos, mas também mitos, lendas e
animais. Cura e sacia os humanos, abrigando-
-0s estejam vivos ou mortos. Conhecida cienti-

ficamente como Adansonia digitata, [...]
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Sua casca ¢ reconhecida por suas propriedades medi-
cinais, enquanto suas fibras sdo utilizadas na producio
de tecidos. Na Figura 4 sdo apresentadas diferentes
etapas do trabalho e os processos dos experimentos
realizados pela equipe. Inicialmente, a casa é utilizada
como elemento norteador do projeto. Apos diversos
experimentos e estudos, o quintal se torna referéncia
para os espacos das brincadeiras. As casas no entorno

e o Baoba narram a histéna dos Orixas.

A partir dos experimentos, o livro-brinquedo ganha
forma, cores, texturas, elementos graficos e de com-
posicio, definicées de montagem e encaixes, além da
criacdo de um texto que auxilia a narrativa. A Figura
5 apresenta ilustracoes especulativas, em aquarela, das

formas que poderiam assumir o livro-brinquedo

A proposta consiste em um livro-objeto atrelado as
brincadeiras infantis, com o principal objetivo de con-
tar a historia dos Orixas do Candomblé de forma la-
dica. Estudou-se as diversas vertentes que embasam o
vasto universo do Candomblé, considerando as dife-
rentes caracteristicas de cada Orix4, como indumenta-
1ia, objetos de adorno, cores e a forca da natureza que
cada um representa. O projeto é composto por quatro
volumes, cada um destinado a diferentes orixas e or-
ganizado em torno de quatro elementos da natureza:
agua, fogo, terra e ar. No total, serdo apresentados 16

orixas, distribuidos ao longo de quatro edicGes.
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acasa » oquintal

12 Orixas - 12 cores —*

Figura 4- Processo projetual — predicio pelp desenbo e maguetes.
Fonte: Desenbos dos autores

Pos FAUUSP, Sio Paulo, v 32, n_ 60, €220972, jan-jul 2025
§ | Pos o

FAUUSP



Figura 05 — Processo projetual — predigio pelo desenbo.

Fonte: Desenbo dos autores

Tabela 1 — composicio de cada um dos 4 volumes.

QUINTAL DO ERE
o0s Orixas no Candomblé
Estrutura m= 4 volumes
cada volume com 4 Orixas + 1 baoba + 1 quintal
Volume 01 Volume 01 Volume 01 Volume 01
4 elementos Agua Terra Ar Fogo
4 Orixas Oxum Ossain Oxala Ogum
e L T Oxossi lansa Ibeji
Nana Ossae Oxumaré Xango
Oba Obaluaié Ewa Exd

Total de 16 Orixas

Volume 01 » 1 caixa de papeldo
1 baoba para montar
4 histdrias dos 4 Orixas representados pela agua
Oxum | lemanja | Nana | Oba

4 casas para montar (1 para cada Orixa)
as paredes, pisos e cobertura das casas contarao as historias dos Orixas e
serdo feitas de diferentes materiais que representam cada um dos orixas

1 base de um quadrante para formagao do quintal

0s volumes funcionam independentes. Com os quatro juntos, a crianga completa a historia
dos 16 Orixas e monta um grande baoba no centro do quintal com as 16 casas ao seu redor.

Pos FAUUSP, Sio Paulo, v 32, n. 60, €220972, jan-jul 2025 Pos
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Para os elementos da natureza: ar, agua, terra e fogo,
foram definidas as cores azul, verde, marrom e verme-
lho, respectivamente, para representi-los. A Tabela 1
abaixo apresenta as caracteristicas de cada volume: a
divisdo dos orixas por grupo de elementos da nature-
za, a paleta cromatica utilizada na colecio e as caracte-

risticas fisicas e textuais dos quatro baobas.

A divisdo por volumes em quatro partes (ver Figura 6)
foi influenciada pelos pontos trazidos por Oliveira e

Madruga (2019, p. 3-4).

[...] nosso experimental chegamos ao “Jogo
de Buzios”, que é uma vivéncia africana que se
deu continuidade aqui no Brasil. Eles sdo com-
postos de 16 conchas de praia, sdo um sistema
ocular de adivinhacio, devendo ser apenas jo-
gado por pessoas iniciadas na religiio. Também
existe o Ifd ou Opelé-Ifa, um colar feito de 16

metades-nozes de dendé.

Os niimeros de Orixas cultuados, o ntimero do jogo de
biizios e o ntiimero do jogo do ifa. O nosso projeto Quin-
tal dos Erés sera composto estruturalmente pelo nimero
16, pois representa todo um processo étnico-cultural,

organizacional e combinatério de contar e geometrizar.

Por questdes de prazo para o desenvolvimento do li-
vro, adotou-se a orixa Oxum (mie das aguas doces)
para a producio do protétipo piloto do livro. A Oxum
¢ um dos Orixas integrantes da caixa relacionada ao

elemento 4agua e sua vivéncia e sua ancestralidade fo-

Fipura 6— Prgposta para Lvro-bringuedo:
Quintal do Eré — profitipo da caixa do
elemento dgua.

Fonte: Desenbo dos autores
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ram plasmadas nas laminas do livro. A poesia abaixo,
no seu jogo de palavras, apresenta o referencial per-
tinente ao Orixda Oxum. O texto é auxiliado por um
Baoba, dicionario que desvenda o significado do jogo

de palavras utilizado, desenvolvido nos experimentos:

AGO, OXUM, VAMOS CANTAR?

AO 50M DA AGUA DOCE AMANHECER ENTRE ERES
AGO, OXUM, VAMOS CANTAR?

AO 50M DA AGUA DOCE AMANHECER ENTRE ERES
AZUIS E ROSAS A EMBALAR FOEMAS E CANTIGAS
CONHECER

AGO, OXUM, VAMOS BRINCAR?

ALEGRIA ESPELHADA NO DOURADO ADEDE
ESCONDE-ESCONDE, PULA-PULA, ABE-OFA
TRAGA APRUMADO NA CABECA O ADE

Diante do exposto, é possivel apresentar os resulta-
dos desta mvestigacio embasada nos processos expe-
rmentais, elucidados pelas atividades desenvolvidas
durante as aulas. Cabe, ainda, ressaltar as contribui-
coes advindas de cada professor nas suas experiéncias
diversas e, principalmente, nas solicitacées para cada

etapa do processo.

O aspecto visual do livro-brinquedo é apresentado por
uma composicio de elementos inspirados no design
étnico africano. Uma caixa contém os chamados “pre-
sentes”, ou seja, itens independentes e diversos em
cores e formas que despertam curiosidade e atraem a
atencio dos leitores, convidando-os a interagir e a brin-

car. As casinhas dos orixds sdo compostas por paredes
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lamina 01 verse

Iamma IB fenle lamina 03 verse

lamina 06 frente

lamina 05 Fente

tethado 01 telhado 02

tronco baobd 01 frente tionco baobd 01 verso

galhos baohd frente

Figura 7 — Proposta para livro-bringuedo: Quintal do Eré — desenhos das [aminas para execucdo do profétipe das paredes das casas dos orixds e do baobd do
volurme 1.
Fonte: Produgdo dos autores
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Figura 8 — Proposta para livro-bringuedo: Quintal do Eré — profotipo
do baobd e da casa de Q.
Fonte: Produgido pelos autores

e telhados montaveis, permutindo criar dinamicas va-
riacbes estruturais e visuais. Também sera necessario
montar o baoba (dicionario) — ver Figuras 7 e 8 — uma
frondosa arvore africana, ora utilizada como abrigo, ora
lar, que traz palavras impressas em seus galhos, apre-
sentando conhecimentos da cultura africana, através

do idioma Joruba e de sua traducio para o portugueés.

Ja o aspecto estrutural do livro-brinquedo é a0 mesmo
tempo estimulante e de exploracio, permitindo inud-
meras possibilidades de montagem e de uso, propor-
cionando dinamicas e brincadeiras individuais e coleti-

vas, para os leitores.

CONSIDERACOES FINAIS

O percurso projetual advindo desta pesquisa reflete
a experimentacio como ferramenta principal no pro-
cesso de projeto, o que serve de instrumento de in-
vestigacido das respostas provenientes da pratica. Um
ponto fundamental a ser registrado é o quanto o pro-
cedimento experimental foi relevante no processo de
design, seja como ferramenta auxiliar na predicio ou
como possibilidades projetuais de investigacio pratica
que norteiam as escolhas de projeto. As escolhas pro-
jetuais do livro-brinquedo foram embasadas no desejo

de facilitar o manuseio e atrair a atencio do leitor.

Aqui, a tematica africana possui grande relevancia pois
se trata de cultura, o que torna essa discussio neces-

saria. A ancestralidade, os Onxas, os Erés e o baoba
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estruturaram o pano de fundo para a matriz africana

representada, ideias advindas no contexto como maté-
ria, mas também com importincia na disseminacio de
informacdes envolta nas religides de matrizes africanas
e toda a sua cultura.

A experimentacio possibilitou um duplo produto, um
livro-brinquedo que €, ao mesmo tempo, um mani-
festo feito em favor da cultura africana. Pretende-se
acabar possibilitando de uma maneira democratica que
importantes tracos culturais que nos cercam, mas sio
circundados de preconceito, fossem analisados, repen-
sados e, a partir desse primeiro passo, passem a ser

menos estranhos nesse grupo especifico.

A linguagem resultante das experimentacdes traz con-
sigo ricos aspectos culturais, apresentados de forma
Iidica e expressos por meio das cores, formas e ma-
teriais utilizados. Ter um produto afrodescendente e o
trabalho colaborativo em equipe reunindo as diversas
areas de interesse dos membros — candomblé, brincar
e design editorial — resultou em um projeto elaborado
com o intuito de apresentar o design étnico de maneira
iovadora, mostrando a importancia e as qualidades
existentes nessa cultura, que é peca fundamental na

construcio da identidade brasileira.

Por fim, o artigo destaca, através das imagens com-
partilhadas, a beleza do produto desenvolvido durante
as aulas e registra a relevancia da pratica por meio de

experimentacio.
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