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Resumo

O texto trata da formacao de professores brasileiros
no uso dos recursos tecnolégicos em sala de aula.
Na forma de uma breve revisao histérica, buscamos
a analise critica das tendéncias observadas na
relacao computador/escola no Brasil,
apresentando-as como uma sucessado de fases nas
quais a evolugao da tecnologia digital balizou as
politicas publicas na area. Ao final, esperamos
contribuir significativamente para construir uma
visao critica do uso de tais recursos no contexto
brasileiro.
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Abstract

This paper concerns about ICTs skills teach training
in Brazil. In the form of a brief historical review, we
propose here a critical analysis of the trends that
have been consolidated in the computer/school
relationship in Brazil, presenting them as a
succession of phases in which the evolution of
digital technology has led to public policies in the
area. In the end, we hope to give significant
contributions to building a critical view on the use
of such resources in the brazilian context.
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Resumen

El texto se ocupa de la formacién de los maestros
brasilefios en el uso de los recursos tecnolégicos
en la escuela. Con una breve revisidn histérica,
buscamos el analisis de tendencias en la relacidon
ordenador/escuela en Brasil, presentandolos
como unasucesiéon de fases en las que el desarrollo
de la tecnologia digital ha balizé las politicas
publicas. Al final, esperamos contribuir
significativamente a construir una vision critica de
la utilizaciéon de dichos recursos en el contexto
brasilefio.

Palabras clave: Tecnologias Digitales.
Formacién docente. Politicas publicas. Escuelas
Brasilefias. Computadoras.



Introducao

Este breve artigo deve ser entendido como uma contribui¢do para o
didlogo sobre o papel das tecnologias e midias educacionais na escola
brasileira. Nossa abordagem se alimenta das vivéncias e pesquisas
desenvolvidas por seu autor, as quais sdo discutidas no ambito do curso de
Licenciatura em Educomunica¢do da ECA/USP’, no qual ele atua como
docente nas disciplinas de “Praticas Laboratoriais em Multimidia” e
“Procedimentos educomunicativos na EaD” I e II, além de ministrar a
disciplina intitulada “Praxis Educomunicativa: da Mediagio Tecnolégica na
Educagdo a Narrativa Transmidiatica”, no ambito do Programa de Pos
Graduagio em Ciéncia da Comunicagio (PPGCOM) da ECA/USP.

A origem destas reflexdes remete a palestra ministrada por ocasido do
“II Congreso Nacional de TIC aplicados a la educacién”, a convite da
“Direccion Regional de Educacién de Peru” entre 27 e 28 de agosto de 2017
no Centro Internacional de Negécios de Huancayo, Provincia de Junin
(Peru). Na ocasifio, o intuito de nossa fala foi estabelecer um paralelo entre
as demandas educacionais dos dois paises e as respostas dadas por cada um
deles no plano da formagio docente.

Podemos considerar que nosso texto vai do relato histérico até uma
abordagem propositiva, ainda que a sistematiza¢io desta ultima deva ser objeto
de outros artigos de maior escopo. Ele se estrutura em trés momentos de
discussiio sendo que, no primeiro, trataremos da introdugio da tecnologia
dos computadores no Brasil como um pardmetro delineador, no campo da
educagiio das tendéncias que a ela se seguiram.

Num segundo momento descrevemos como tais tendéncias se
refletiram nas politicas publicas para o uso educacional de computadores nas
escolas brasileiras.

O terceiro momento da discussiio € uma contribui¢io que sistematiza

as correntes didatico-pedagégicas envolvendo as TIC referenciando-as em

'O curso Licenciatura em Educomunicagéo foi inaugurado como priemira terminalidade do
CCA-ECA/USP no ano de 2011. A proposta pedagégica pode ser consultada em
https://uspdigital.usp.br/jupiterweb/listarGradeCurricular?codcg=27&codcur=27570&codha
b=4&tipo=N&print=true.
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trés categorias principais, a saber: (1) Informatica educativa (2) Media
Information Literacy e (3) Educomunicagio.
As consideragdes finais apontario para algumas reflexdes que

consideramos dignas de desenvolvimentos posteriores.

1. As origens do projeto de informatizacao na Educacao
Brasileira

Segundo Tapia (1995) no ano de 1960 o Governo do Estado de Sio
Paulo, o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) e o Jockey Club
foram as primeiras institui¢des brasileiras a receberem computadores digitais.

O mesmo autor relata que este foi um acontecimento de grande
importincia para a introdug¢do dos recursos informaéticos em nosso meio,
particularmente, na administra¢io publica. Também foi importante por
impulsionar a criagdo do primeiro computador genuinamente nacional, no
ano de I96I construido por um consércio tripartite entre o Instituto
Tecnolégico da Aeronautica (ITA), a Universidade de Siao Paulo (USP) e a
Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro (PUC—R]). Entretanto,
somente dez anos depois, em 1971, o processo de informatizagio do pais, se
iniciaria efetivamente, quando a Marinha do Brasil se juntou ao Banco
Nacional de Desenvolvimento Social (BNDES), a Escola Politécnica da USP
e a PUC-RS para desenvolver um computador avangado destinado ao Sistema
de Defesa Naval (Tapia, 1995).

Aquela altura, os computadores eram considerados maquinas
complexas e caras, distantes da realidade das salas de aula. Alguma atengio
para as demandas educativas s6 seria demonstrada em 1979, com a criagio da
Secretaria Especial de Informaética, a qual, um ano depois, montou a
Comissdo Especial n® 1, dedicada a tratar das questdes concernentes a

introdugio de tais maquinas na Educagio.



Assim, sem adentrar ainda, nas questdes especificamente
pedagégicas, podemos apontar como fato mais relevante, em termos de
politica nacional, a promulga¢ido da Lei n® 7.232/84, que definia a Politica
Nacional de Informatica, baseada no principio da “Reserva de Mercado”, uma
iniciativa do Governo Militar que vigorou entre 1984 e 1990. Este marco legal
determinava a reserva de mercado para as empresas brasileiras fabricantes de
hardware e componentes informaticos.

Na pratica, isso inviabilizava a importa¢do de computadores,
tentando garantir o desenvolvimento de uma industria nacional avangada e de
grande interesse estratégico. O protecionismo da iniciativa obteve alguns
resultados positivos, sendo que a produgio nacional chegou a dominar 95%
do mercado de equipamento informatico (Tapia, 1995). Porém, no balango
geral, esta politica isolacionista levou o pais a um consideravel atraso
tecnolégico, o qual s6 foi revertido — de modo bastante intempestivo — com
a liberag¢do das importagdes de computadores e insumos no bojo da abertura
de mercado promovida no abreviado governo do presidente Fernando Collor
de Mello, entre 1990 e 1992.

Note-se que, até o momento histérico aqui relatado, as questdes
relativas a introdug¢dio dos computadores na Educagio se resumiam a
preocupagiio em viabilizar a distribui¢io de equipamentos para as redes
escolares, a¢do que ndo vinha acompanhada de um projeto consistente de
cunho pedagégico para a utilizagio dos mesmos.

Também é digno de nota o esfor¢o para introduzir esse conjunto de
conhecimentos, prioritariamente, nos cursos superiores de Engenharia e, em
seguida, no ambito da formagio técnica do Ensino Médio. Isso criou um
efeito que poderiamos denominar de “escorrimento no sentido topo/base”
no contexto da educagdo publica. Esta é uma das tendéncias que
predominaram ao longo das ultimas décadas, tema que exploraremos na

préxima segéo.

2. Os projetos de informatizacao voltados para a Escola
Brasileira

Se, por um lado, a prevaléncia das questdes técnicas sobre as

pedagégicas se tornou um fator constante a impactar as politicas publicas

modeladoras da relagio computador/escola no Brasil, nio podemos negar que
o interesse por projetos de informatica educativa registrou um notavel
incremento, particularmente no inicio dos anos 1990.

Nossa linha de argumentagio defende que a introducéo das TIC nas
escolas pl’lblicas brasileiras, longe de se configurar COmMoO um processo
unificado que obedecesse as diretrizes de um orgao central (embora, em varios
momentos, elas existissem) se revelou mais como um conjunto de iniciativas
pontuais protagonizadas por sujeitos institucionais diversos. Nesta secdo,
mencionaremos algumas dessas experiéncias, entendidas como marcos
sucessivos que, mesmo sem uma conexao muito clara entre si, representaram

os avangos — e também os atrasos — inerentes a tais politicas publicas.
2.1 Sio Paulo na linha de frente: O Projeto Génese (1990-1992)
Segundo Moraes (2005):

O Projeto Génese comegou em 1990, com o primeiro curso para
trinta educadores da rede publica municipal que jd possuiam
formagdo na drea de informdtica educacional, buscando
aproveitar os educadores que jd haviam trabalhado nos projetos
anteriores. Este curso durou 180 horas e foi ministrado pela
assessoria pedagdgica do Projeto Génesis e pela equipe do Niicleo
de Informatica Educativa, NIED, da UNICAMP.

Os fundamentos do Projeto Génese foram baseados na ideia de que a
introdugio de computadores na educagéo nio seria um projeto facil, exigindo
“profundas reflexdes sobre a educagio, e nido sobre tecnologia” (Moraes,
2005). Na pratica, o Génese foi delineado com base na Pedagogia



Contrucionista de Seymour Papert®, que remetia diretamente ao
Construtivismo piagetiano e envolvia um conjunto de atividades pedag(’)gicas
num ambiente computacional desenvolvido exclusivamente para esta
finalidade (Ponzo de Menezes, 1993). A viabilizagio da iniciativa paulistana
se ocorreu numa conjuntura politica turbulenta, na transi¢fio entre o governo
municipal de Janio Quadros (1986-1988) e o da prefeita Luiza Erundina
(1989-1993). O modelo pedagégico adotado concentrava suas agdes no espago
dos Laboratérios de Informatica Educativa (LIEs), designando um professor
especifico (POIE)? para trabalhar com os recursos computacionais,
articulando projetos e promovendo a formagdo, tanto dos alunos, quanto a de
seus proprios pares.

Em linhas gerais, este modelo foi o que se manteve no municipio de
Sdo Paulo, sem grandes alteragdes por pelo menos duas décadas, tendo sido
emulado, também, em diversos outros contextos (Consani, 2003).
Trataremos agora de uma outra iniciativa marcante, desta vez, em ambito

nacional.
2.2 Computadores nas escolas: o Proinfo (Programa de Informatizagéo)

O Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Prolnfo) foi um
programa educacional criado pela Portaria n® 522 / MEC, de 9 de abril de
1997, para promover o uso pedagégico de Tecnologias da Informagio da
Comunicagdo (TIC) na rede publica, na Educa¢io Fundamental e também no
Ensino Médio.

O Proinfo levou computadores, recursos digitais e contetdo
educacional para as escolas. Em contrapartida, estados, Distrito Federal e
municipios deveriam garantir a estrutura adequada para receber laboratérios
e capacitar educadores para o uso das maquinas e das tecnologias e estratégias
pedagégicas a elas associadas.

As grandes desigualdades entre as distintas redes escolares de estados

e municipios brasileiros nio colaboraram para o éxito do projeto, ainda que

2 Nascido na Africa do Sul, Papert desenvolveu sua carreia académico na Suiga e Reino
Unido, tornando-se, mais tarde, professor do Massachussets Institute of Technology (MIT).
Publicou em 1993, “The children's machine: rethinking school in the age of the computer”,

talvez sua obra mais influente.
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muitas delas tenham recebido os equipamentos, como fora planejado. Mesmo
nesses casos, a operacionalizagio e, principalmente, a contextualizagéo
pedag(’)gica de tais recursos, esbarraram em dificuldades relativas a gestdo
escolar e a formacdo necessaria para que os professores explorassem todo o
potencial de tais recursos*.

De certa forma, podemos identificar aqui mais uma tendéncia
constante nos projetos de informatiza¢do nas escolas brasileiras: o advento de
novas demandas e a inauguracdo de novos ciclos de renovagio tecnolégica sem
os devido fechamento e avaliagio final das iniciativas precedentes. Este
raciocinio também pode ser aplicado 4 mudanga paradigmatica verificada
quando a internet se disseminou em nosso pais, como veremos a seguir.

2.3 Educagio online: do e-Proinfo para Universidade Aberta do Brasil
(UAB)

Ainda que as iniciativas do MEC nio houvessem efetivamente
conseguido equipar com computadores a maior parte das escolas publicas, no
inicio dos anos 2000 se intensificaram os estudos para interligar as redes
locais na Internet que, aquela altura, ainda era uma relativa novidade em
nosso meio.

Podemos considerar a existéncia de pelo menos dois grandes projetos
que se sucederam, ambos consistindo em iniciativas do Governo Federal
visando (I) construir uma plataforma nacional para educagio a distancia; (11)
capacitar professores de escolas pl’lblicas e (IH) apoiar projetos pedag(’)gicos
em todo o pais. Nos referimos, num primeiro momento, ao pioneiro e-
Proinfo e, a seguir, a Universidade Aberta do Brasil, que o sucedeu — sem,
no entanto, desativa-lo por completo.

O chamado Ambiente Colaborativo de Aprendizagem (e-Proinfo)
surgiu comoum ambiente de aprendizagem virtual colaborativo para a
concepgdo, administragio e desenvolvimento de diversos tipos de agdes, como

hospedar e gerir cursos a distancia, agregar complementos online a cursos

3 Sigla para Professor Orientador de Informatica Educativa.

* Ver http://portal.mec.gov.br/par/349-perguntas-frequentes-911936531/proinfo-
1136033809.



presenciais, apoiar projetos de pesquisa, projetos educacionais colaborativos
e varias outras formas de apoio a distancia ao processo de ensino-
aprendizagem (Brasil, 2016).

As atividades deste ambiente se concentraram no periodo de 2006
(fim da fase experimental) até o ano de 2013, com suas prerrogativas sendo
transferidas, em grande parte, para a Universidade Aberta do Brasil (UAB),
da qual trataremos a seguir.

O Sistema UAB, funcional desde 2006 até a presente data foi
instituido para "o desenvolvimento da modalidade de educagdo a distancia,
(EAD) com o objetivo de ampliar e internalizar a oferta de cursos e programas
de ensino superior no pais" (Brasil, 2016).

Ele foi criado para promover a modalidade de EAD em institui¢des
publicas de ensino superior, além de apoiar pesquisas em metodologias
inovadoras de ensino superior apoiadas em tecnologias de informagio e
comunicacgio.

Ainda que possamos considerar que os ambientes projetados pelo
Ministério da Educa¢do ndo tenham conseguido cumprir, nem de longe, a
herculea tarefa de promover a formacgio da escola publica para o uso das
tecnologias, em escala nacional, sdo inegaveis as contribui¢des que eles
trouxeram para a democratizagio dos meios digitais. Merece destaque o fato
de que, tanto o e-Proinfo quanto a UAB, foram construidos com base em
protocolos de software de c6digo aberto (Open Source).

A mesma diretriz orientou o desenho do Programa UCA, um
importante projeto para inser¢io de midia digital de educagdo publica,
provavelmente, a ultima grande iniciativa neste sentido, até o presente

momento.
2.4 O Projeto UCA: Um Computador por Aluno (2004-2013)

O desenho inicial do One Laptop per Children (OLP) se originou de

um conceito gestado pelo pesquisador Nicholas Negropontes, vinculado ao

5 Professor do Media Lab, laboratério de midias do MIT. Talvez um dos maiores entusiastas
das tecnologias digitais na educagio. Publicou em 1995 “Being Digital”, defendendo seus
postulados visionarios e, basicamente otimistas, sobre o impacto das tecnologias digitais na

sociedade global.
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Massaschussets Institute of Technology (MIT). A premissa que ele defendida
era a de que a posse de um computador pessoal deveria ser o ponto de partida
para que os estudantes promovessem seu préprio processo de inclusio digital
e o de suas familias, nos paises menos favorecidos.

Segundo informag¢des compiladas num dos primeiros relatérios de
avaliagio do Programa Um Computador por Aluno (UCA), ele foi relevante
em termos de alcance (nacional) e de potencial para promover a inclusio
social. A qualidade que nele se destaca foi a preocupagio de atender
prioritariamente aos estratos populacionais menos favorecidos, que
frequentam a escola publica.

Além disso, o programa levou a uma mudanga de paradigma no
modelo de interagio entre alunos e professores e os equipamentos
informaticos nas escolas, até entdo baseados no layout dos laboratérios de
informatica apartados da sala de aula e, nio raro, com estri¢do de acessos aos
recursos da Internet.

Entretanto, embora o UCA fosse anunciado como uma acio de
alcance nacional e potencial revolucionario, na maior parte dos contextos em
que foi implementado, ele assumiu o carater de um projeto piloto, cujas
ambi¢Bes de universalizagdo junto a rede escolar esbarraram em questdes
burocraticas (impossibilidade dos alunos levarem o laptop para casa), na falta
de recursos (estruturas de apoio, como carregadores de bateria de alta
capacidade) e na rapida obsolescéncia do hardware, ja projetado como um
computador de baixa performance para garantir um preco final na faixa de
100 a 150 délares americanos.

Sem a intengéo de esgotarmos aqui a historiografia de todas as
iniciativas registradas no Brasil nas ultimas décadas, julgamos dispor de
elementos suficientes para analisarmos, daqui em diante, os principais
conjuntos de diretrizes que serviram de base na elaboragio de tais politicas

publicas.



3. Sintese das matrizes epistemologicas

Nesta segdio, propomos uma categorizagio das tendéncias
mencionadas, distribuindo-as em duas linhas principais que denominaremos
como “matrizes epistemol()gicas”.

Embora tenhamos vivenciado de perto todas as iniciativas elencadas
na se¢dio anterior, ¢ necessario assumir que nosso “lugar de fala” reside na
interface entre os campos de conhecimento da Comunicagio e da Educagio.
Assim, para os propdésitos deste artigo, iremos discutir, mesmo que
brevemente, duas vertentes que tiveram resultados significativos em termos
teéricos e praticos para a consolidagio dos paradigmas adotados nos
principais centros de educagdo no Brasil, respectivamente da Educagio
Midiatica e da Educomunicagfio. Nao é nossa pretensio criar dicotomias ou
escalas de valor nos estudos de Comunicagdo e Educa¢iio, mas sim, apontar
diferencas histéricas que nos ajudam o posicionamento frente as praticas

contemporaneas que envolvem as areas.
3.1 A abordagem informacional da Educagio Midiatica

Em paises europeus e nos Estados Unidos, sobretudo a partir dos
anos de 1970°, a comunicagdo e os produtos mididticos (filmes, quadrinhos,
games etc) passaram a ser reconhecidos como parte indissociavel da cultura,
se tornando, consequentemente, objeto de preocupagio de pais, educadores
e sistemas de ensino. Diferentemente do comego do século XX, quando a
denuncia moral e a preocupagio com possiveis deturpagdes na formagio e no
carater dos jovens eram preponderantes na inter-relagio Comunicagio e
Educagdo, a midia passou a ser apropriada para finalidades educativas e a
integrar os curriculos escolares. Nessa transi¢io, o objetivo, em ultima
instincia, seria o de formar e preparar os jovens para desenvolver
competéncias e habilidades para lidar com a midia de forma responsavel e

consciente.

® Muito por conta das ideias renovadoras do filésofo canadense Marshall Mc Luhan (1911~

1980).
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Essa abordagem — a Educacéo Midiatica (Media Education) — tinha a
preocupagdo central de garantir que os estudantes — e por extensdo, toda a
sociedade — nio sofressem qualquer tipo de dano — seja manipulagéo ou
efeitos psicol6égicos — na relagdo com os meios de comunicagio (Buckingham,
2003).

Como caracteristica processual, podemos dizer que a Educagio
Midiatica ndo realizou rupturas estruturais no entendimento da fun¢io social
desempenhada pelas tecnologias, se apropriando de praticas do mercado no
interior da escola. Com efeito, ao considerar que as midias ja fazem parte da
cultura, esta corrente naturalizou os conflitos que lhe sfio inerentes (acesso
restrito, orientagdo mercadolégica) pela ideia de que todos nés devemos nos
"alfabetizar", desde cedo para lidar com elas.

7 notabilizou-se como uma das

No ambito europeu, a Unesco
institui¢des que, historicamente, sistematizou essa perspectiva de trabalho. A
partir da ideia de que os professores e estudantes devem ser sensibilizados e
empoderados para compreender as fun¢des da midia e outros produtores de
informagdo, bem como, ser preparados para avaliar criticamente as noticias e
informacdes que circulam pelas tecnologias, a organizagio adotou o conceito
MIL — Media and Information Literacy (Wilson, 2013).

Ao conferir centralidade as midias e as tecnologias da comunicagéo
no processo educativo, essa vertente ganhou notoriedade internacional,
chegando a se apresentar, em diversos sistemas de ensino, como uma solugéio
para equacionar relagiio da educagio-midia em toda a sua complexidade.

Entretanto, em nosso ponto de vista, ela se adequa muito mais ao
contexto das sociedades desenvolvidas da Europa e similares, nos quais o
modelo escolar é predominantemente privado, em oposigéio a escola publica
que responde pela maior parte da demanda educacional no Brasil. Este
diferencial nos leva a entender que ha a necessidade de consolidarmos, em
nosso meio, uma matriz epistemolégica autéctone, ou seja, um conjunto de
diretrizes que contemple a idiossincrasia e a histéria de nosso pais. Isto é
claro, sem descuidar dos aspectos tecnolégicos que lhe sdo inerentes e, tendo

em conta que ha um grande trabalho a ser realizado, n&o s6 no aspecto da

7 Sigla para “The United Nations Educational, Scientific and Cultural Organization” ou,
Organizagdo Educacional, Cientifica e Cultural das Nagdes Unidas.



inclusdo digital, mas também no da inclusio midiatica. Nao parece haver
respostas definitivas no horizonte, mas nos propomos a tratar de uma

possibﬂidade promissora.
3.2 A abordagem (edu)comunicacional

Os vinculos histéricos que inter-relacionam Comunicagdo e
Educagdo apresentam diversas interfaces e remetem a um grande namero de
estudiosos e organiza¢des que, no decorrer dos anos, se dedicaram a temas
como educa¢do midiatica, tecnologias na educagéo, leitura critica dos meios e
correlatos. Como resultado, é possivel afirmar que, atualmente, a édrea
“Comunicagio e Educa¢iio” é marcada por uma multiplicidade de abordagens
teéricas e metodologicas, tensionando autores de diferentes perspectivas.

Logo, ao tratarmos de Educomunicagio, midia na educagdo,
alfabetizagdo midiatica e outros conceitos que, no primeiro momento, soam
similares, é imperioso reconhecer que nio ha um consenso ou “sistemas
fechados” em relagio a pratica que hoje classificamos como
"educomunicativa'.

A vertente hoje reconhecida como educomunicativa se difere,
sobretudo em termos teéricos/metodolégicos, dos pressupostos observados
estipulados pela Educagdo/Literacia Midiatica identificada nos textos da
Unesco. A primeira diferenca evidente estd, em ultima instancia, ligada a base
teérica da Educomunicagiio, que € resultado da articulagio dos movimentos
sociais e lutas populares por transformagdes sociais que tiveram lugar,
principalmente, entre as décadas de 1960 e 1980.

A midia alternativa, nessa perspectiva, era reconhecida como uma
instancia de mediag¢do capaz de garantir mecanismos de expressao e liberdade
frente aos meios de comunicagdo "tradicionais”. Ou seja, mais que a

preocupagiio com resultados e efeitos — apoiada nas teorias funcionalistas da

& De nossa parte, consideramos que a abordagem educomunicativa, ao deslocar o foco do
projeto pedagégico das tecnologias propriamente ditas, para o ambito das relagdes
comunicacionais dentro da escola, tende a subsidiar um uso mais critico e contextualizado de

tais recursos.

comunicagio — o foco desta corrente se estabeleceu nas relagdes e nos
contextos sociais, econémicos, étnicos, etc — de recepgio midiatica.
Autores como Freire (2015), Martin-Babeiro (1997, 2014), Soares
(2011) e Citelli (2004.), entre outros, malgrado a especificidade de cada um
na area sua de atuagiio, discutem a necessidade de deslocar o olhar das
tecnologias e dos meios de comunicagiio aos didlogos sociais e as mediagdes.
Na interface com a educagio, isso significa que, n3o importa qual o meio
técnico empregado — seja uma fita cassete ou uma pega teatral — o trabalho
fundamental é o de reestruturar os modelos comunicacionais para que
educandos e educadores possam exercitar a liberdade de expressdo e o direito
avoz. Ou ainda:
O foco desta vertente ndo é a midia, em si, mas o processo
comunicativo que nos envolve, transitando entre as fungdes de
emissores e de receptores de comunicagdo. No caso, a Educagdo
para a Comunicagdo, aqui denominada como Educomunicagdo
preocupa-se  fundamentalmente com o fortalecimento da
capacidade de expressdo de criangas e jovens. Para que a meta seja
alcangada, todas as formas de comunicagdo sdo objeto de andlise,
desde a interpessoal, a familiar, passando pela escolar, até chegar
a mididtica massiva. Na escola, o que se propde ¢ a revisdo das
disfungbes comunicativas oriundas das relagdes de poder,
buscando-se formas democrdticas e participativas da gestdo
escolar, com o envolvimento das novas geragées. (SOARES,

2014, p. 18)®

Ainda que identificada como uma abordagem educacional
“alternativa”, a Educomunicagio ganhou corpo na Ameérica Latina (e também
na Peninsula Ibérica), conquistando espagos junto a Universidade®.

Também devemos relatar o grande numero de projetos envolvendo o
Poder Publico, Organizag()es a Sociedade Civil e, até mesmo empresas, de

modo a consolidar o conceito da praxis ' educomunicativa em diversos

9 Como atestam os cursos de Bacharelado e Licenciatura mantidos, respectivamente, pela
Universidade Federal de Campina Grande, na Paraiba (inaugurado em 2010) e da ECA-USP
(inaugurado em 2011).

'* Tomado de empréstimo da obra de Paulo Freire.



ambitos. O enfoque social que orienta esta abordagem, firmemente
alicergado nos movimentos que militaram pela democratizagéo dos meios de
comunicagdo, ainda se vé como um campo em “campo emergente” (Soares,
2011), mas nio abre mio da dialogicidade e de uma certa utopia cidada, téo
ao gosto do legado freireano. Em nossas considerag()es finais,

concluiremos nosso aporte enfatizando este olhar.
Consideracoes Finais

Buscamos abordar, neste modesto artigo, um numero relativamente
grande de ideias e fatos, alinhavados em torno das questdes que atingem a
inter-relagio tecnologia/educagio.

Mesmo sem a expectativa de oferecer uma visdo acabada sobre os
encaminhamentos que podem — e devem — ser conduzidos deste momento
histérico em diante, podemos afirmar, com certeza, que

(1) as experiéncias conduzidas no ambito das politicas publicas,
mesmo aquelas que aparentemente fracassaram, cumpriram uma importante
fungdo de compartilhar resultados em nivel nacional;

(2) as diretrizes pedagégicas consolidadas junto aos centros de
formag¢do — notadamente aqueles referenciados no Ministério da Educag¢do —
ajudaram a construir e compartﬂhar um repositério significativo de recursos
abertos;

(3) que a importincia das midias e tecnologias na educagdo ja
transcendeu, ha muito tempo, a perspectiva funcionalista que as ve,
unicamente, como ferramentas ou recursos para potencializar metodologias
de ensino/aprendizagem ja ultrapassadas; e, por fim,

(4) que a discussio sobre a pertinéncia e as prioridades envolvendo as
tecnologias digitais na educa¢do entre noés, educadores, se encontra num
estado-de-arte bastante avangado, ainda que vivenciamos, no presente, um

momento de indefini¢do quanto aos préximos rumos a seguir.
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