Temamian em novos tempos com novos contextos odontolégicos no serious game
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O objetivo deste estudo foi elaborar roteiros de satde bucal para o jogo Temamidn em novos
tempos (versao 2), para serem montadas as ambientagdes do serious game. Na versdo 2 foram
elaborados os conteidos sobre as principais doengas bucais, como carie dentaria ¢ doenga
periodontal e métodos preventivos. A criagdo dos roteiros foi realizada por meio de estratégias
educacionais, narrativas, estéticas, mecanicas, tecnologicas e prototipagem das rotinas, sob
avaliag@o de especialistas em computagdo e saude. Como resultados, o roteiro foi desenvolvido
para levar a informacdo de forma divertida e envolvente, pautado em evidéncias cientificas.
Dentre os topicos pode-se citar: 1. Cérie dentaria- doenca multifatorial muito comum na
populagdo ligada a dieta do individuo e com a higiene bucal deficiente, se ndo tratada pode
alcangar a dentina e até evoluir para tratamento endodontico; 2. Doenga periodontal- gengivite,
doenga associada com a ma higiene bucal, causada pelo acimulo de biofilme, onde cérie,
oclusdo, tartaro e outros problemas que podem levar a ocorréncia da periodontite e se caso as
condi¢des melhorarem, a doenca pode regredir. A medida que esses contetdos sdo apresentados
no jogo, os fatores etioldgicos e protetores também sdo destacados, ressaltando o que deve e o
que ndo deve ser realizado pelo usuario do Temamian. O conteudo elaborado contribui no
desenvolvimento da capacidade de aprender, competéncias e¢ habilidades, aprendizagem de
conhecimentos, fazer aprender a aprender, de modo pedagogico. O Temamian em novos tempos
permite levar informacdes cientificas por meio da gamificacdo, relacionando a condicdo bucal e
geral, para melhorar a qualidade de vida. A educacdo de forma ludica conduz o participante a
maior inser¢do social e raciocinio sobre como se prevenir desses problemas.
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