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INTRODUCAO E APRESENTACAO DA DISCIPLINA

Plano de Trabalho
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Objetivo

Introducao ao campo de estudos Digital Humanities, suas metodologias e suas praticas de pesquisa.
A partir da consideracao das implicacdes do fendmeno digital nas Humanidades, e de fendmenos como

Digital Scholarship, serao apresentados o estado da arte e suas técnicas de pesquisa.
Objetiva-se, ainda, a reflexdao sobre as perspectivas de inovacao nas pesquisa em Ciéncia da Informacao
tendo em vista as decorréncias da problematica da informacao digital nas metodologias tradicionais de

investigacao.
Palavras-chave

Humanidades Digitais; Digital Humanities.
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+» Digital Scholarship, ou Pesquisa Digital, refere-se ao uso de ferramentas, métodos e perspectivas digitais para conduzir pesquisas e disseminar conhecimento de novas maneiras.

+¢ "Digital Scholarship compreende as atividades académicas assistidas, enriquecidas ou potencializadas pelas ferramentas, recursos digitais e metodologias."
(American Council of Learned Societies)

¢ "Refere-se a utilizacdo de recursos e fontes digitais, ferramentas e métodos para pesquisas académicas, produgcdo de conhecimento e comunicagao cientifica."
(Universidade de Melbourne)

+» "Envolve computa¢do, comunica¢cdo em rede, novos modos de circulagdo e publicagdo e novas praticas de colaboragdo e avaliagdo por pares que, em conjunto, estdo
transformando como as pesquisas sado realizadas." (Universidade de Stanford)

¢ Alguns aspectos-chave da Digital Scholarship incluem:

U Uso de grandes conjuntos de dados, ferramentas analiticas digitais e visualizagGes.
U Colaboragdo online e redes distribuidas de pesquisadores.

U Publicacgdo e divulgacdo de pesquisas usando midias digitais.

U Engajamento com publicos ndo-académicos através de meios digitais.

U Abordagens multi e interdisciplinares facilitadas pelas tecnologias digitais.

+¢ Digital Scholarship aponta para as transformagdes nos métodos e processos de pesquisa em fungdo das tecnologias, dados e ferramentas digitais disponiveis atualmente.
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APRESENTACAO
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O Nome

O Formacao

O Experiéncia Profissional
1 Tema Projeto de Pesquisa
O Orientador

 Expectativas e Objetivos para com a Disciplina
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PLANO DE CURSO
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Introducdo e Apresentacao da Disciplina

Digital Humanities: Conceitos, Métodos, Praticas e Tecnologias

Etica, Estética e Artes na era Digital (Arquivos, Bibliotecas, Museus)
Algoritmos e Big Data para Humanidades

Digitalizacdo, Preservacdo e Curadoria

Ferramentas de Visualizacao e suas Implicagoes Teorico-Metodologicas
Humanidades Digitais — LABI

Ensino-aprendizagem na Era Digital

A S RS O

. Browsing, Colleting, Rereading, Creating, Disseminating
10. Humanidades Digitais LAB II — Ecoding, Modeling, Text Annotation
11.Simposio Humanidades Digitais

12. Seminarios Tematicos € Trabalho Final
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METODOLOGIA
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** Aulas Expositivas
** Seminarios Tematicos
** Estudos de Caso

¢ Apresentacdo Trabalho Final
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SEMINARIO TEMATICO E TRABALHO FINAL
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Introducado e Apresentagao da Disciplina

Digital Humanities: Conceitos, Métodos, Praticas e Tecnologias

Etica, Estética ¢ Artes na era Digital (Arquivos, Bibliotecas, Museus)
Algoritmos e Big Data para Humanidades

Digitalizagao, Preservacao e Exclusao

Ferramentas de Visualizagdo e suas Implicacdes Tedrico-Metodologicas
Ensino-Aprendizagem na Era Digital

Browsing, Colleting, Rereading, Creating, Disseminating

A S BN o

Ecoding, Modeling, Text Annotation
U Apresentacdo Trabalho Final
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Etica, Estética e Artes na
Era Digital
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SEMINARIO TEMATICO

TEMA: Etica, Estética e Artes na Era Digital

Aluno: Christian Alexsander Martins
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Objetivo
Discutir sobre aspectos da ética relacionados ao uso de imagens na Era Digital. Além disso, elucidar

exemplos de utilizacdo de tecnologias digitais nas artes, incluindo imagens, videos, performances entre
outros.

Palavras-chave

tecnologias digitais; artes; ética; imagem

-
PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



TOPICOS

v “No futuro, sera que todos os estudantes de doutorado precisardo de fluéncia em métodos académicos e pedagodgicos
relacionados ao mundo digital? E para os estudantes que pretendem se especializar em humanidades digitais, como esse campo
serd definido? Trata-se de um campo de estudos distinto ou uma série de metodologias ligadas as disciplinas ja existentes?” (P.
350).

Reid, Alexander. Graduate Education and Ethics of the Digital Humanities. P. 350.
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TOPICOS

v “As humanidades digitais chamam a aten¢do de administradores e agéncias de financiamento que enxergam de uma outra
maneira, ndo considerando as humanidades como ‘novidades antiquadas’. Elas se conectam e se cruzam com disciplinas dos
campos da ciéncia e da engenharia. Tém o potencial de utilizar novas tecnologias para ajudar as humanidades a comunicar e a se
adaptar a sociedade contemporanea.” (P. 353).

Reid, Alexander. Graduate Education and Ethics of the Digital Humanities.
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TOPICOS

v “O dispositivo tecnologico ndo ¢ simplesmente um objeto exterior ao processo de produgdo, uma ferramenta que apenas
viabiliza tecnicamente o fazer, ficando externa a ele, pois sua materialidade adentra naquilo que produz de forma estruturante”
(KATZ. P. 246).

v “Nossa intensiva convivéncia com os softwares tornou-se uma loégica, um modo de lidar com o mundo, com os outros, consigo
mesmo. Logica enquanto propriedade de organizar o pensamento, de relacionar ideias” (KATZ. P. 244).

KATZ, Helena. Arte e cognigdo / Organizacdo Helena Katz; Christine Greiner. Sdo Paulo: Annablume, 2015.
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QUESTOES PARA DEBATE

v/ Como seriam nossas pesquisas, o design tecnoldgico e o pensamento se levassemos a sério as enormes oportunidades e
desafios de aprendizagem colocados pela atual era digital? O que acontece quando deixamos de privilegiar as formas
tradicionais de organizagao (por campos, disciplinas e areas de especializa¢dao) e voltamos a atencao para modos alternativos
de criagdo, inovacao e critica que melhor abordam a natureza global interconectada do conhecimento de hoje em dia, tanto
na sala de aula quanto além dela?

Reid, Alexander. Graduate Education and Ethics of the Digital Humanities. P. 353.
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QUESTOES PARA DEBATE

v Imagem em Creative Commons. Link:
https://flickr.com/photos/143601516@N03/28083375162/in/photolist-JIMCD2u-axnTEC-q6 XiHp-KkSiDj-JOEHvr-9 f-

Oh17p7-pK553]-89v7v9-9qvvGz-9hE17r-kv46w2-8rMjFd-althCe-2eHTcXg-ohd3nd-7F6¢68-7TW2AHg-667VcQ-2nGgFwr-
667Y6Y-667YEm-dnK6nB-208crim-2navKWOQ-5XJ10c-UcX9Dd-6 TMWgT-6TMZTX-2nj47DV-2nC6Veu-2icpfPF-663F

c-2nbwNEu-663Jzr-rUUbX6-8bY2g7-99BVQZ-9cbvi9-20BNGbM-9¢cbvvy-0AWuT3-9wvCGE-eeQZh2-pNpNH6-ohd3kj-

ohd3EY-asBDWw-wuatb1-7pyvyr6

MIDIAS DIGITAIS

Autoria

Tempo real
Responsabilidade
Colaborag¢ao
Compartilhamento
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TOPICOS

v Letramento digital
v “Professores imaginam como criar e sustentar discussdes em foruns online ou como motivar seus estudantes a escrever posts
maiores. Eles se esforcam em criar e avaliar trabalhos em composigdes digitais. Eles trazem questdes acerca de direitos

autorais, tomando decisdes baseadas em ambientes online abertos/ fechados e em arquivos de codigo aberto versus aplicativos
com proprietarios.” (P. 359)

Reid, Alexander. Graduate Education and Ethics of the Digital Humanities.
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TOPICOS

v/ Etica
v “Discussdes sobre o impacto das tecnologias digitais nas praticas de pesquisa das humanidades focam em duas areas: a criagdo e

o uso de ferramentas digitais para analisar textos em humanidades e a publicacdo de objetos académicos nascidos no digital.”
(P. 362).

Reid, Alexander. Graduate Education and Ethics of the Digital Humanities.
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QUESTOES PARA DEBATE

v Até que ponto um administrador de departamento consideraria necessario moderar uma conversa online? Serd que
professores e alunos seriam capazes de diferenciar uma discussao intelectualmente produtiva de uma guerra generalizada de
palavras? E sera que a mudanga para um espaco publico ajudaria a construir discursos que os foruns anteriores nao foram
capazes de criar? (P. 364-365).

Reid, Alexander. Graduate Education and Ethics of the Digital Humanities.
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QUESTOES PARA DEBATE

v Pesquisa com recursos visuais

v/ Imagens do texto: Wiles; Prosser; Bagnoli; Clark; Davies; Holland; Renold. Visual Ethics: Ethical Issues in Visual Research.

Cormma ity /
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TOPICOS

v Artes e tecnologias digitais

PPGCI - Programa de Pés-graduacdao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



OBRAS DIGITALIZADAS

O Nascimento de Vénus (1483). Botticelli




ARTE DIGITAL

Janvier L'attente (2021). La Robotte



ARTE DIGITAL

Dimethyltryptamine 8 (2017). Sergio Recabarren




PERFORMANCE

Paparazzi - VMA (2009). Lady GaGa
https://vimeo.com/97569552




REALIDADE VIRTUAL




REALIDADE AUMENTADA



REALIDADE MISTURADA
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Humanidades

digitais

O papel das humanidades digitais, como ja visto anteriormente,
ndo é estudar a fundo as tecnologias que nos norteiom, Mmas
sim, entender a importdncia e como devemos e podemos utili-
za-las nas humanidades.

~

Mark Sample afirma que “as humanidades digitais ndo deveriam
de forma alguma tratar a fundo o digital. £ tudo uma questdo de
iInovagdo e disrupcdo. As humanidades digitais sdo realmente
uma humanidade insurgente.

E): F' | PPGCI - ECA/USP

Universidade de Sao Paulo
Agéncia USF de Inovacao
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Etica, Estética e Artes
na Era Digjital

A “Bomba de Informagdo” descrita por Virilio (2000) varreu como
um tsunami digital tanto as humanidades como as artes. Arte
online, arte digital, humanidades digitais, humanidades ambien-
tais e patrimonio digital — todas sdo palavras da moda e o
jargdo em jogo na academia do inicio do século XXI.

E): F' | PPGCI - ECA/USP

Universidade de S&o Paulo




Etica, Estética e Artes
na Era Digjital

‘Um dos principais desafios enfrentados por académicos e pro-
fessores é criar e envolver metodologias digitais que reflitam os
pontos fortes das artes e das humanidades, em vez daquelas
gue simplesmente se conformam com os preconceitos projeta-
dos das ferramentas digitais utilizadas" (Travis & Von Luen, 2016).

Atualmente no campo das artes digitais, existe uma grande
preocupacdo com a chegada da inteligéncia artificial, em

relacdo a criacdo, originalidade, citacdo e reconhecimento de
trabalhos.

E): F' | PPGCI - ECA/USP
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Etica, Estética e Artes

na Era Digjital ><

B
Uma das maiores questdes que ainda persiste é:
A inteligéncia artificial pode realmente tomar o lugar de

profissionais e artistas em suas respectivas areas?

I —
U\NH | PPGCI - ECA/USP

Universidade de Sdo Paulo
Agéncia USP de Inovacao



Etica, Estética e Artes

na Era Digjital

1826:
1960:
Invencao .
da Fotografia Arte computacional
01 | 03 |
OO
OOO
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02 |
Inicio
Século XX:

Arte moderna
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Invencdo da Fotografia

Em 1826:

Um dos primeiros movimentos significativos da historia, nos
quais houve uma divis@o clara entre a arte e a representacdo do
mundo real, foi a invencdo da fotografia. Na época, as pinturas
serviam principalmente para retratar a realidade. Com a chega-
da da fotografig, essa dindmica fol alterada, uma vez que a fo-
tografia prometia capturar a realidade de forma mais fiel pos-
sivel.

Diversas manifestagdes ocorreram contra a nova invencdo na
Franca. Entre os principais criticos estavam grupos religiosos que
eram contrdrios A captura de imagens de “coisas feitas por
Deus” e pintores, principalmente retratistas, que temiam que a
nova tecnologia acabaria com a profissdo.
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Arte Moderna

Inicio do século XX:

O segundo movimento citado € o nascimento do expressionis-
Mo, cubismo, surrealismo, dadaismo. Em busca de uma ressig-
nificacdo do que era considerado arte, os artistas das vanguar-
das romperam com todas as tradi¢cdes anteriores, fazendo
diversas experimentagdes com materiais e técnicas diversas,
consolidando o caminho para o surgimento da chamada arte
moderna. O gue logo resultou na semana da arte moderna de
1922, que foi de extrema importdncia para historia da arte, e, até
hoje, ainda € um marco na cultura brasileira.

E& P | PPGCI - ECA/USP

Universidade de S3o Paulo
Agéncia USF de Inovacao

Fonte: Tarsila do Amaral

Fonte: A Bula/ O Sonho (1932) Pablo Picasso



Arte Computacional

Em 1960:

Na década de 60 a arte computacional ndo era vista, nem
reconhecida como arte pelos artistas da época, era vista so-
mente como um mero “design grafico”.

Como j& mencionado, as mudancgcas na sociedade induzidas
pela ciéncia e pela tecnologia efetuaram mudancas na arte e
na producdo artistica. A arte a partir da década de 1960 tor-
nou-se cada vez mais participativa, desafiando a nocdo do ar-
tista como um génio solitdrio.

ES F' | PPGCI - ECA/USP

Universidade de Séo Paulo
Agéncia USF de Inovacao

Fonte: Alex Trochut, 2013

Fonte: Wikiart/ Tekers-MC (1981) Victor Vasarely



Etica, Estética e Artes
na Era Digjital

Com base nesses acontecimentos, podemos dizer que anseios
sobre mudancas e rompimentos sempre permearam O Meio
das artes. A arte sempre acompanhou e reagiu a acontecimen-
tos e avangos historicos da sociedade. Sendo assim, sempre
coube aos artistas se “adaptarem” a essas mudancas.

A inteligéncia artificial estd aplicada a vérias vertentes das
artes: pinturas, esculturas, ilustracdo, muasica, design, arquite-
turaq, teatro, cinema etc. Hoje apresentaremos algumas dessas
aplicacgoes.
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Aplicacoes em IA

Arquitetura

O ano de 2023 ficou marcado como o ano da Inteligéncia Artifi-
cial. A palavra ChatGPT fez parte do termo mais buscado no ano
pelos internautas brasileiros no Google.

Na arquiteturaq, escritorios e profissionais no Brasil e no mundo hd
tempos utilizam ferramentas de inteligéncia artificial. O arquiteto
Alexandre Panizza, da FAU da PUC de Campinads, destaca que
essas ferramentas, presentes em programas de arquitetura,
exigem um bom conhecimento técnico para serem utilizadas de
forma eficaz.

Fonte: Hability
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Foto: Marcella Carone/ Hability

Pauta da modaq, IA j& é usada hd mais de 10 anos na arquitetura, mas segue
evoluindo (e surpreendendo), tendo participagdo em projetos icénicos,
como o prédio mais alto e a maior estrutura suspensa do mundo.




Aplicacoes em IA

Cinema

A abertura de Invasdo Secreta, nova série do universo cine-
matogrdafico Marvel, foi criacda com a ajuda de uma inteligéncio
artificial. A sequéncia de créditos, que mostra rostos Skrull se
misturando com humanos e tomando conta de varias
paisagens, foi tema de matéria do Polygon.

O produtor Ali Selim contou ao veiculo que trabalhou ao lado do
Method Studios, estudio de animacdo, para criar a abertura.
‘Quando pensamos em usar a inteligéncia artificial, foi para
realcar o clima de paranoig, a coisa da identidade Skrull. Vocé
olha e se pergunta: Quem fez isso? O que € isso?", definiu.

Selim também descreveu o processo, contando que os produ-
tores deram algumas diretivas simples a inteligéncia artificial e
foram "adicionando palavras” qgue modificaram aos poucos o
resultado final.
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Aplicacoes em IA

Cinema: Greve dos Atores e Roteiristas Hollywood

Na quarta-feirqg, 8, o comité de negociagdo do SAG-AFTRA
aprovou um acordo provisorio que ainda serd ratificado pelos
memibros do sindicato e aprovado pelo conselho nacional nesto
sexta-feira, 10. A paralisacdo foi cessada na quinta-feira, 8, o
00NOI. A greve durou 118 dias.

A versdo aprovada do acordo prevé bonus em participacdo em
streaming, aumento salarial de 7%, barreiras de consentimento e
compensacdo No uso de IA, aumento dos limites de previdéncia
e saude, protecdo para comunidades diversas e disposicdes
legais para proteger os artistas contra o uso de suas iImagens
por meio de inteligéncia artificial, entre outros.

Fonte: Meio e Mensagem 2023
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Foto: CNN 2023




Aplicacoes em IA

Design e llustracao

A utilizagdo da |A no design visual estd se tornando cada vez mais
comum, d medida que surgem tecnologias que buscam simplificar
e agilizar o processo criativo.

A automacdo no design visual tem sido impulsionada pelo surgi-
mento de plug-ins e plataformas que incorporam a inteligéncia ar-
tificial, automatizando tarefas que antes exigiom um grande es-
forgco por parte dos designers, como: Criagdo de prototipos interati-
vos, otimizacdo de layouts responsivos, recomendagdo de elemen-
tos visuais e testes de usabilidade.

Aplicacodes:

-Redigir textos para campanhas

-Criar conceitos para slogans criativos e até mesmo criar prompts
PAra pAssar para o proprio Midjourney

-Utilizar plugins disponiveis no photshop e illustrator para acelerar o
processo de criagdo e edicdo de imagens

E): F' | PPGCI - ECA/USP
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Aplicacoes em IA

Fonte: GLOBO, 2024.
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Bora Paulistada! Uma honra receber vocés no Rio! Ta liberado invadir
nossa praia! Alias, o Brasil todo € muito bem-vindo! A Cidade
Maravilhosa e de todos os Brasileiros!
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Aplicacoes em IA

Capa do Livro

Tinhamos a tarefa de elaborar a capa do Livro da discipling, nisso
vimos a oportunidade de crid-la utilizando Inteligéncia Artificial, j&
que o livro teria referéncia a essa ferramenta. Com base nisso cria-
MOS UM processo para elaboracdo do mesmo.

1-Buscamos como referéncia mais de 300 capas de livros jG publi-
cados pelo mundo, que obviamente compartilham do tema de Hu-
manidades Digitais e Inteligéncia Artificial.

IS H | PPGCI - ECA/USP
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Aplicacoes em IA

Capa do Livro

2-Classificamos cada uma delas como: tipogrdfia, branding, ele-

Mmentos visuais, cores, estilos e metdforas visuais.
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Aplicacoes em IA % K

Capa do Livro

3-Ap0ss a classificacdo, criamos 25 combinagdes que submetemos

> 5%»5?
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Foto: Figma DH books, Combinagdes Foto: Figma DH books, Prompts "‘
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Aplicacoes em IA K

Capa do Livro

4-Fizemos uma curadoria de sistemas de IA de geracdo de
Imagens, entre eles:

-Wall-e
-DeepDream
-ldeogram
-Leonardo
-Artbreeder
-Midjourney
~Flirefly

Foto: Figma DH books
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Aplicacoes em IA

Capa do Livro

5-0s resultados extraidos foram surpreendentes, apesar dos
prompts serem 0s mesmos, cada sistema apresentou criacdes
bem especificas que diferem muito uma das outras.

Contudo, passamos para a proxima etapa do processo que con-
sistiu numa curadoria das imagens geradas, para apresentar para
O corpo editorial e avaliar quais imagens tinham mais “potencial”.

Apresentamos alguns quesitos para avaliacdo que foram:

-Aderéncia ao tema
-Estética

-Gosto Pessoal
-Atemporalidade

*As notas a serem dadas 1a b.
*Foram avaliadas 28 imagens.

E): F' | PPGCI - ECA/USP
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"Tons de azul com estilo surrealista, mostrando circuitos
de IA entrelagcados com cenas humanas, simbolizando a
interacdo humano-computador no livro computador.”
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Aplicacoes em IA %

Capa do Livro

6- Agora & com voceés!

Vocés estdo responsdveis por eleger a imagem finalista para a
capa do livro!
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Objetivo

Analisar como a Inteligéncia Artificial utilizada nas plataformas audiovisuais, calcada em
sofisticados algoritmos de Big Data, esta inserida no contexto das Humanidades Digitais

Palavras-chave

Algoritmos; Big Data;
Plataformas de Streaming;
Humanidades Digitais; Audiovisual

e
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TOPICOS

v Algoritmo, Big Data (5V's, processamento de dados)
v" Computacao Social, Humanidades Digitais e Cultura Digital

v Estudo de caso em HD: utilizac8o de InteligénciaArtificial nas plataformas de streaming audiovisual

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
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QUESTOES PARA DEBATE

A forma como consumimeos conteudo audiovisual nas plataformas de streaming e
mediada e intermediada por Inteligéncia Artificial, com algoritmos de Big Data.

Computacdo Social, Cultura Digital e Business Intelligence sdo partes estruturantes
desta complexa operacdo algoritmica.

Por que a estrutura basica das plataformas de streaming € tdo semelhante?

Texto proposto para discussdo em Sala de Aula:

A map for big data research in digital humanities
KAPLAN, Frédéric, Suica, 2015
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ALGORITMO

“O algoritmo € um procedimento sistematico capaz de gerar, em um finito nUmero de operagdes, resposta a uma
pergunta ou a solucao de um problema.”
O nome deriva de um tratado de matemética feito pelo muculmano Al-Khwarizmi no século [ X.

Os algoritmos aritmeéticos ja eram utilizados pel os “ matemati cos babil6nicos em 2500 a. C. e pel os mateméaticos
do antigo Egito ha pelo menos 1500 a.C.”

“Canais de televisdo via satélite, reprodutores portavels de musica, cameras, telefones e incontaveis
equi pamentos modernos dependem de algoritmos de codificacdo para comprimir nUmeros’

“Os algoritmos tém o poder de guiar os processos decisorios individuais e influenciar movimentos sociais e
econdmicos.”

BRITANNICA, Encyclopedia. Algorithm. Reino Unido, 2022.

CHABERT, Jean-Luc. A History of Algorithm: From the Pebble to the Microchip, Alemanha, 2012.

GLEICK, James. A Informagdo. Uma historia, umateoria, uma enxurrada. Brasil, 2011.

LAGO, Jader. |A em plataformas de streaming: 0 gerenciamento audiovisual e suainfluéncia em processos decisorios. Brasil, 2022.
.
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BIG DATA

“Muita quantidade de dados, tendo em vista que sua manipulacao e gestao apresentam desafios logisticos
significativos.”

“Big Data & notavel ndo por seu tamanho, mas por sua relacionalidade com outros dados’ -

“Pararesumir, n&o existe solucao perfeita para gerenciamento de Big Data”.

“Os big data anunciam o fim da pessoa e do livre-arbitrio. [...] Cada dispositivo, cadatécnicade
dominac&o, produz seus proprios objetos de devocao que sdo empregados para a submissao, materializando
e estabilizando a dominacao.”

ARMOUR et al. Big Data Issues and Challenges. Estados Unidos, 2015.
CRAWFORD, Kate, BOYD, Dana. Six Provocations of Big Data. Reino Unido, 2011.
HAN, Byung-Chul. Psicopolitica— O neoliberalismo e as novas técnicas de poder. Belo Horizonte, 2018.

OED Oxford English Dictionary, big data. Reino Unido, 2024.
__________________________________________________________________________________________________________________________________________
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v Descricdo

BIG DATA

A guantidade de dado colefado e disponivel para uso. A
Volume de Dados estimativa ¢ que mais de 2.5 Exabytes de dados foram criados
em cada dia de 2012,

Os5VsdeBig Data:

A taxa na qual os dados 530 acumulados ou 3 velocidade em

_ . que cada dado chega, e quao rapido ele & depurado, como
Volume Velocidade de Dados frequentemente ele muda e quao rapido ele se torma irrelevante

_ VeI OCi dade ou desatualizado.
. Os diferentes tipos de dados requeridos para analise podem ser
- Variedade Variedade de Dad estruturados, como arquivos RDF, banco de dados e tabelas de
anedade de Lados | Excel ou ndo-estruturados, como texto, arquivos de 4udio e

- Vaor video,

- Veacidade O valor deriva de como o processamento do dado contribui na

tomada de decisao e solugdo de problemas. Um grande volume
de dado pode ser sem valor se ele tiver perecido, atrasado ou
for impreciso.

Valor do Dado

A exatidao, precisao e confiabilidade do dado. Um dado pode
Veracidade do Dado ser muito exato e com baixa precisao e baixa confiabilidade
baseado nos metodos de coleta e ferramentas utilizadas.

ARMOUR et al. Big Data I ssues and Challenges. Estados Unidos, 2015.
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BIG DATA
DIGITIZATION PATTERN PRESERVATION

ETAPAS DO PROCESSAMENTO DE DADOS: RECOGNITION CURATION

- Transcricéo

- Reconhecimento de padroes TRANSCRIPTION SIMULATION

- Simulacao, Inferéncia INFERENZE

- Curadoria, Preservacao FIGURE 2 | Challenges can be structured following the data
processing pipeline. At each step, technical challenges are met and
choices are made.

“ Cada passo no mapa de processamento de dados pode ser associado com questoes que podem ser, ao
mesmo tempo, tecnicas e epistemol ogicas.”

KAPLAN, Frédéric. A map fo big data research in digital humanities. Suica, 2015
-
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COMPUTACAO SOCIAL, HUMANIDADES DIGITAIS, CULTURA DIGITAL E BUSINESS INTELLIGENCE

Computacéo Social: “...pesquisadores com formacéo avancada em Ciéncias da Computacéo estudam contetidos
criados por usuarios e interacoes on-line com esse contetdo.” [...] “De milhares a centenas de milhdes de itens e
bilhGes de relacbes’ - Manovich

“As Humanidades Digitais levam em conta a plasticidade das formas digitais e a forma como apontam para uma nova
forma de trabalhar com representacéo e mediacéo [...] ...através da qual se € capaz de abordar a cultura de uma maneira
radicalmente nova’ - Berry

“E importante considerar que o processamento e a interpretacio de dados ocorrem num contexto mais amplo da nova
cultura digital caracterizada por discursos coletivos, grandes comunidades, software onipresente e atores globais de
TI” —Kaplan

Business Intelligence: “...qualquer tecnologia que é utilizada pel as organizagbes parareunir e analisar informacoes e
melhorar processos de tomada de decisao” - Herschel

BERRY, David M., Understanding Digital Humanities. Reino Unido, 2012

HERSCHEL, Richard T., Leadership for Big Data and Business Intelligencee, Estados Unidos, 2015
KAPLAN, Frédéric. A map fo big dataresearch in digital humanities. Suica, 2015

MANOVIC, Lév. A Ciénciada Cultura? Computacdo Social, Humanidades Digitais e Analitica Cultural. 2015
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TRES NiVEIS DE CONTEXTUALIZACAO
E PERSONIFICACAO DE BIG DATA CULTURAL

- Big Data Cultural — pesquisa destes grandes bancos JPun., S ® —O0-000—
de dados e do novo entendimento que eles permitem. N
CUEI:IL?HPi 4 1 - E
DATA

DIGITAL
CULTURE

- Cultura Digital — pesquisa da interdependéncia entre
discurso discurso coletivo, comunidades de larga escala,
software de mediacao e grandes empresas de tecnologia
dainformagéo.

- Experiéncias Digitais — pesquisa sobre novas
experiéncias digitais, a atualizacao de um grande
conjunto de dados culturais no mundo fisico.

DIGTTAL.  csnosciilie s vanisaiiis Y O O
EXPERIENCES

KAPLAN, Frédéric. A map fo big data research in digital humanities. Suica, 2015
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RELAGCAO ENTRE BIG DATA CULTURAL, SOFTWARES,
DISCURSOS COLETIVOS, COMUNIDADES DE GRANDE
ESCALA E ATORES GLOBAIS .

s s oio9% | Collective Big cultural |  Lerge archives
acienih meles wlo Latk
discourses datasets Socid network data
1 Software
Meduum
O Iv h: sokants Large Sca|e G!Obdl f‘i::)gis‘:,:-a:a_’;..u&
Lriversities
Onine p.-,fm cc»rnr'lurmlesI l Actors | Hackers and stars

KAPLAN, Frédéric. A map fo big dataresearch in digital humanities. Sui¢a, 2015
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RELAGCAO ENTRE BIG DATA CULTURAL, SOFTWARES, DIFERENTES FORMAS DE INTERFACE EXPLORADAS POR

DISCURSOS COLETIVOS, COMUNIDADES DE GRANDE HUMANIDADES DIGITAIS E CULTURA DIGITAL EM TRES
ESCALA E ATORES GLOBAIS . DIMENSOES: IMERSIVO, LINGUISTICO E ABSTRATO.
S BI03% | Collective Big cultural |  Lerge archives s
discourses datasets Soci network dafa
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‘ a5 2(GoosLE EAATH) (")
Software AUGMENTED REALITY WORD GLOUOS
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KAPLAN, Frédéric. A map fo big dataresearch in digital humanities. Sui¢a, 2015
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PLATAFORMAS DE STREAMING AUDIOVISUAL — Panorama em 18 de abril de 2024

g‘ObOplOy AR 0 dgware

Big Brother Brasil
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PLATAFORMAS DE STREAMING AUDIOVISUAL

Dentro dos 719 que

assinam

Quais servicos assina ou ja assinou?
veerse | S
Amazon prime video
ciobortsy
oisney I

oo IECIN
reecine iy [EEN
YouTube Premium m
Paramournts m
AppleTV n
starz [ Directv Go
phto [ Discovery
My family cinema
Crunchyroll I'l% Viki
Mulbi

Outros - .07

Brasil Paralelo

Fonte: pesquisa Hibou Streaming 2022. 1106 entrevistados. Brasil. 18 anos ou mais. Classes
ABCD. 2,9% de margem de erro.
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SISTEMAS DE RECOMENDACAO

“Técnicas de recomendacéo conduzem a tomadas de decisoes recorrendo a ferramentas de probabilidade.
Estes calculos dependem da catal ogacdo de informacoes sobre osindividuos’ - Ladeira

* S&0 fortemente baseados no conhecimento das preferéncias do usuario, mas, paraapoiar plenamente as
pessoas, elas devem ser fundamentadas numa visao holistica do comportamento do usuério, que inclui
emocOes, humor e tracos de personalidade que influenciem seus padrdes de escolha’ - Gemmis

*Os usuarios de Sistemas de Recomendacao percebem caracteristicas humanas como benevolénciae
Integridade quando eles interagem com agentes de recomendacao online[...] 0s usuarios ndo apenas
percebem os sistemas de recomendacdo como tendo caracteristicas humanas e, consequentemente, tratam
0S Sistemas como atores socials, mas estas percepcoes sociais influenciam nas avaliagcOes do sistema.” —
Gretzel, Yoo

GEMMIS, Marco, NARDUCCI, Fedelucio, POLIGNANO, Marco e SEMERARO, Giovani. Towards Emotion-aware Recommender Systems..., Reino Unido, 2010
GRETZEL, Ulrike e YOO, Kyung-Hyan. Creating More Credible and Persuasive Recommender Systems, Estados Unidos, 2010.

LADEI RAI Jodo Damasceno Martins. O alﬁoritmo e o fluxo: NetflixI ﬁrendizado de mﬁ' uinae alﬂoritmos de recomendﬁc”)esI Brasil 2019
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PREMISSAS BASICAS DOS ALGORITMOS DOS SISTEMAS DE RECOMENDACAO

1. Um algoritmo Baseado em Conteldo (Content Based) usa os atributos de um item, como seus
metadados, tags ou texto, parafazer recomendacdes semel hantes aitens com 0s quais 0 usuario
Interagiu anteriormente.

2. Um meétodo de Filtragem Colabor ativa (Collaborative Filtering) usa osinteresses e
comportamentos de outros usuarios com gostos semel hantes para fazer recomendacoes.

3. Um método Baseado em Conhecimento (Knowledge Based) usa os atributos de um item e os
correlaciona com as preferéncias de um usuario para fazer recomendactes baseadas em semel hancas.
Esse método € o principal para descobrir novos contelidos porgue nao é baseado em comportamentos
passados.

HYNKLE, Devyn. How Streaming Services Use Algorithms. Estados Unidos, 2021
I EEEEEEEEEEEE—————————
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ALGORITMOS BASICOS NO SISTEMA DE RECOMENDAGAO DA NETFLIX
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POSSIVEIS CONCLUSOES

1. Hauma estreita relacdo entres diferentes campos de estudo e teméaticas ligadas as Humanidades
Digitais e a organizacao informacional das plataformas digitais, sejam elas de vendas, repositorios
gerais e as plataformas de video. Estas ultimas combinam a‘venda de um contetido disponibilizado
digitalmente e sujeito as regras dos Sistemas de Recomendacao.

2. As plataformas digitais mais populares possuem layout semelhante pois a organizacéo de dados e sua
apresentacéo geral obedecem a critérios de consumo, observando comportamentos recorrentes dos
usuarios nainteracao direta com a plataforma. “Como usar técnicas quantitativas para estudar a
principal forma cultural da nossa era— amidiainterativa?’ - Manovich

MANOVIC, Lév. A Ciénciada Cultura? Computacdo Social, Humanidades Digitais e Analitica Cultural. 2015
e
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Alguns conceitos:

Conforme Buckland (1991), Pode-se identificar trés principails usos da palavra

informacdo, sobretudo no admbito da Ciéncia da Informacao:



1. Informagdo-como-processo: Quando alguém €& informado, aquilo que conhece é
modificado. Nesse sentido, informacdo é o ato de informar; comunicacdo do

conhecimento ou novidade de algum fato ou ocorréncia; a acado de falar ou o fato de

ter falado sobre alguma coisa.



2. Informacdao-como-conhecimento: Informacdo é também usado para denotar aquilo que
& percebido na informacdo-como-processo: o conhecimento comunicado referente a
algum fato particular, assunto, ou evento; aquilo que é transmitido, inteligéncia,
noticias. A nocdo de que informacdo é aquela que reduz a incerteza poderia ser
entendida como um caso especial de informacdo-como-conhecimento. As vezes

informacdo aumenta a incerteza.



3. Informagdo-como-coisa: O termo “informacdo” & também atribuido para objetos,
assim como dados para documentos, que sdao considerados como “informacdo“, porque
sdo relacionados como sendo informativos, tendo a qualidade de conhecimento

comunicado ou comunicacdo, 1informacdo, algo informativo.



_expressed knowledge
oI new form, possibly as
Anformation-as-thing

A visual interpretation of

Buckland's three uses of the

2 e v 0D on
I O . .
s ang term "information"
6 0% g0 5

thing: audic

information-as-thing infarmation- a<-knowledge

LATHAM, 2012



INTANGIBLE TANGIBLE
ENTITY 2. Information-as-knowledge 3. Information-as-thing
Knowledge Data, document
PROCESS 1. Information-as-process 4. Information processing
Becoming informed Data processing

FIG. 1. Four aspects of information.

BUCKLAND, 1991



O conceito de ‘informagcao-como-coisa’ é de interesse especial nos estudos de
sistemas de informacdo. E com informacdo nesse sentido que estes sistemas lidam
diretamente. Bibliotecas tratam com livros, artigos de periddicos, dentre outros
materiais, digitails ou ndo; bases de computadores em sistemas de informacao
manipulam dados na forma fisica de bits e bytes; museus trabalham diretamente com
objetos. A intencdo e o0s objetivos dessas unidades e sistemas de informacdo pode
ser que seja a de gue seus usuarios tornem-se informados (informacdo-como
processo) e o resultado desse processo seja o conhecimento (informacdo-como
conhecimento) . Mas o significante, no entanto, o que é manipulado e

operacionalizado, o que é armazenado e recuperado nesses sistemas, é a

“informacdo fisica” (informacdo-como-coisa) (BUCKLAND, 1991).



Objeto digital & um objeto (coisa) de informacdo, de qualquer tipo e formato,

expresso sob a forma digital (THIBODEAU, 2002).

Possul as propriedades de 3 classes (YAMAOKA, 2012):

Objeto Fisico - O objeto digital é simplesmente uma inscricdo fisica de sinais
em uma midia;

Objeto Légico - é o objeto digital reconhecido e processado por um software que
reconhece seu formato e os tipos de dados como de decodificacdo e formatacao;
Objeto Conceitual - é o objeto digital reconhecido e entendido por uma pessoa
ou, em alguns casos, reconhecido e processado por uma aplicacdo de computador.

E o objeto engquanto unidade significativa de informacdes.
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Relato de Experiéncia:

GARCIA, Rodrigo Moreira. Desenvolvimento da nova Biblioteca Digital
da Biblioteca Brasiliana USP: Relato de Experiéncilia. PragMATIZES -

Revista Latino-Americana de Estudos em Cultura, n. 16, p. 111-126,

3 jun. 2019. https://doi.org/10.22409/pragmatizes.v0il6.27527

https://wiki.bbm.usp.br
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Em marco de 2013 foi inaugurada com o
nome de Biblioteca Brasiliana Guita e José
Mindlin (BBM) em um edificio construido
especialmente para abrigar sua cole¢ao na
Cidade Universitaria, Campus da capital da
USP de Sao Paulo.

BBMUSP
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e 70 mil Volumes:

* obras da literatura brasileira;

* relatos de viagens;

* manuscritos histdricos e literarios
(originais e provas tipograficas);

e periodicos;

* livros cientificos e didaticos;

* iconografias (estampas e albuns
ilustrados; Xilogravuras, Litogravuras);

* livros de artistas entre outros;

* livros da Impressao Régia no Brasil, que
pertencia ao ilustre bibliotecario,
biblidfilo, professor e pesquisador Rubens
Borba de Moraes, que foi doado ao casal
Guita e José Mindlin desde a sua morte.

* Colecao Guerra do Paraguai

BBMUSP
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Um pouco da Histdria:

A colecdo foi formada ao longo de mais de 80
anos pelo bibliéfilo José Mindlin que doou

seu acervo a Universidade de Sao Paulo
(USP) em 2006.

Tl A r!{,
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Biblioteca no Brooklin
— (BBMUSP)
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O gue atraia o bibliéfilo Mindlin, além do texto
eram a ilustracao, a tipografia, a diagramacao, as
dedicatdrias, as encadernacoes, as edicdes com
variantes, e a raridade. Além disso, os autdgrafos,
0s manuscritos literarios, os documentos
historicos e cartas. Enfim tudo que se relacionava
com os livros e seus autores

Save «lt'!ﬂt!r.?isq P o —" SR Biblioteca no Brooklin
o N (BBMUSP)
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Quatro grandes vertentes (Classes, Assuntos): [ T: o |l | | m‘g)l
* a primeira, sobre assuntos brasileiros que 0 '| >
inclui literatura (prosa e poesia), histéria, || “ l”l m llﬂ l "l | l '

relatos de viagens, critica literaria e ensaios
em geral, filologia, obras de missionarios,
almanaques, revistas e em menor escala
medicina, histdria natural, botanica e
zoologia;

* asegunda sobre literatura geral;

e a terceira livros sobre arte; e

* aquarta os livros como objetos (obras) de
arte e pela tipografia, diagramacao,
ilustracao, encadernacao etc.

e [ SR Sy TN

Biblioteca no Brooklin
(BBMUSP)
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Dentre as finalidades da BBM: Biblioteca Brasiliana 5= Mindlin
Paragrafo Unico —

Il — proporcionar irrestrito acesso de seu acervo digital ao publico em geral,;

RESOLUCAO N2 7167, DE 16 DE FEVEREIRO DE 2016
http://www.leginf.usp.br/?resolucao=resolucao-no-7167-de-16-de-fevereiro-de-2016

 Em 2007(?) inicia-se o projeto de digitalizacao;
* Fase ”"Barracao” (durante a construcdao do complexo);
e 2013 inauguracao do prédio da BBM.

BBMUSP
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Contexto:

A BBM é um 6rgao da PRCEU-USP, entidade
académica e Centro Interdisciplinar de
[informacao e] Documentacao;

Voltada para a Pesquisa, o Ensino e a Extensao;

Possui um acervo patrimonial de grande valor
historico-cultural;

sobre o Brasil (Brasiliana/Brasiliense).

.4".-(9‘ t-ﬂ ‘m ‘5.7.'53'1 wm‘-—h‘m ——
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Patrimonio
Historico-Cult
ural
(Preservagao

)

Ensino,
Pesquisa,
Extensao
(Acesso)

Vertentes,
“Indisciplinada”,
Brasiliana
(Brasiliense)
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Colegdo Brasiliana: livros sobre o Brasil - no todo
ou em parte, impressos ou gravados desde o século
XVI até o final do século XIX (1900 inclusive), e os

livros de autores brasileiros impressos ou gravados

no estrangeiro até 1808.

Patrimonio
Historico-Cult
ural
(Preservagao

)

Ensino,
Pesquisa,
Extensao
(Acesso)

Colecdo Brasiliense: livros impressos no Brasil, de

1808 até nossos dias, que tenham valor
“bibliofilico”: edicgdes da tipografia régia,
primeiras edicdes por unidades federativas, edicdes
principes, primitivas ou originais e edig¢des em vida
— literdrias, técnicas e cientificas; edicdes fora

de mercado, produzidas por subscricdo; edicdes de

artista; Vertentes,
o . . H 7
(IPHAN, 2007; PINHEIRO, 2024) Indisciplinada”,
Brasiliana

(Brasiliense)
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Biblioteca Brasiliana S Mindlin

Contexto:

Patrimonio
Historico-Cult

Constituicao de 1988: Ensino,

Pesquisa,

 Artigo 239, inciso Ill: é de competéncia Extensao Utal
comum da Uni3o, dos Estados, do Distrito (Acesso) (Preservacdo
Federal e dos Municipios “proteger os )

documentos, as obras e outros bens de valor
historico, artistico e cultural [...]";

e Artigo 2072: As Universidades [...],
obedecerao ao principio de indissociabilidade
entre ensino, pesquisa e extensao.

Vertentes,
“Indisciplinada”,
Brasiliana
(Brasiliense)
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As estratégias para garantir o

acesso ao patrimdénio cultural, Patrimonio

Historico-Cult
ural
(Preservagao

)

Ensino,
Pesquisa,
Extensao
(Acesso)

sobretudo aos acervos

bibliograficos, necessariamente
passam por processos de
digitalizacdo e desenvolvimento
de bibliotecas digitais (GARCIA,
2019) . Logo, a estratégia adotada

fol o desenvolvimento de uma

Vertentes,
“Indisciplinada”,
Brasiliana
(Brasiliense)

biblioteca digital brasiliana.
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Staden, Hans. Warhaftig Historia und beschreibung eyner
Landtschafft ... Marpurg, Andress Kolben, Fastnacht, 1557.
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iblioteca rasiliana %% indlin

Acoivo Digital | Lvros

Autor: Stagen, Hans, ca. 1525-¢ca. 1876

Tituo: Warhgftlige Histora wid teachrabiung eynar Landtachah der Uilden, Nackaten, Grmmgen Manschfreasar
Lauthan, n Oar Newernwell Amencs ..
. QElegen, wor vnd nach Chrss geturt im Land 2u Hessen wibelcant, biss oY dsa . nechst vergangens jar, Da
sie Hana Staden von Hombeny aues Heasen durch sein epgne adamung erkant, vnd yetzo dursh den truck @n tag
gt Dedioit gem Durchicuchtigen Hoohgobornen herrn, H, Fhillpsen Lanotgred! 2 Hessen, Gratt zu
Catzeneinbogen, Diatz, Ziegenhan wnd Nioda, zeinen G.H. M1 eyner vomede D. Joh, Dryand, genant Eychman,
Ordinari] Protessorts Medcl 2u Marpurgk. Inhsit des Buchins woiget nach den Vormedan, Gedruckt 2u Marpung,

Im j&r.
Editor Gedruckt zu Marpurg, 2u Mampurg im Kleebtlats, bel Andress Koilben
Data oo 1557
documents:
Superie 14, gam rumecacso, 189 o0 1L, 1 rmapa
Fisico:
Descrigho: Encedermsagho ds apocs, 8m couro oe penco, com anfaites am releun, oalaads de 1558,
Contelido A edigilo de 1657 de Marpurg & a verdadeira primera edigao da cbra de Hans Staden. Este lvro nara a viagem
Genas ¢ &5 aventuras de Hans Staden, um alemdo que 1o aprisionado peics pnambés no Woral fuminenss, em
1554
Tipa: Livro
ASsunta. INDIOS
TUPINAMBA
DESCRICAD E VIAGENS
Cobertura RRASIL

BBMUSP
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iblioteca rasiliana ;2=  indlin

BBMUSP
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Guita

iblioteca = rasiliana s¢ ' indlin

siliana 5% Mindlin

Novidades no Acervo

SO ERO RO Manuscritos (6)| Mapas (21) Peri6édicos Imagens (783)

1. Antidoto catholico contra o veneno methodista ou refutagao do segundo
relatério do intitulado missionario do Rio de Janeiro

Santos, Luis Gongalves dos (1767-1844)

(Rio de Janeiro : Tipografia Americana, 1838) T
Livro

Visualizar K4 Baixar

+Ficha completa

2. O catholico e o methodista, ou, Refutacdo das doutrinas hereticas e falsas
que os intitulados missonarios do Rio de Janeiro ... a que se junta huma
Dissertacdo sobre o direito dos catholicos de serem sepultados nas igrejas e
nos seres adros

Santos, Luiz Gongalves dos (1767-1844) Livis

(Rio de Janeiro ; Imprensa Americana, 1839)

Visualizar K4 Baixar

+Ficha completa

3. Historia politica economica do reinado do S. Rey D. Jozé |

Autor desconhecido
(s.n.:s.l., 2014-01-24)

B Visualizar K2 Baixar .=
Manuscrito

+Ficharcﬂomprleta

Filtrar por
Autor

Assunto

Ano de Publicacdo

Listar por

» Titulo
» Autor
P Assunto

» Ano de publicacdo

BBMUSP
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€h 3D RNKDD €pd D N ebed ¢h 3D ¢ KD
AS ARTES
P O EM A

J\ fugirad os dias horrorozos
De escuros nevoeiros, dias tristes,
Em que as Artes gemersd desprezadas
Da nobre Lisia no fecundo seio,
Hoje cheias de gloria ressuscitad
Até nestes confins do Novo Mundo.
Gragas 4 mad Augusta, que as anima!

Vejo grave Marrona medirando (1)
Com os olhos no Ceo: 2 mad exacta
Dos Planctas descreve o movimento:
Por justas Leis calcula, péza, e méde
Forgas ,.massas , e espagos infinitos,
Dous Genios Voadores [he apresentad
Movel eburneo Globo, em que elle grava
Os limites do Imperio Lusitano:
Ella dirige sobre os vastos mares
Nadantes edificios, que transportad
Os thesouros, e as ‘Armas de que treme
O ultimo Occaso, o primeiro Oriente.

A par desta outra Deosa move os passos (2)

(1) Mathematica,
(2) Fisica experimental.

o e 1117 7 T3 x ;
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Fase de freio de arrumacao.
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Faz-se um movimento para a Curadoria Digital, porém ainda muito longe do ideal.

Curadoria Digital é um conceito amplo que abrange atividades de diversas
profissdes, 1nstituicdes, atores e setores. Representa um importante conceito na
teoria e gestao da informacdo, devido a sua aplicabilidade frente a uma gama de
problemas e dominios advindos de acervos do patrimbénio cultural, e-science,
midias sociais e a gestdo dos registros organizacionais (SIEBRA, BORBA, MIRANDA,
2016) . Por Curadoria Digital também se considera a avaliacdo e a gestdo ativa das
informacdes digitais ao longo do seu ciclo de vida, em gque se consideram OS
processos para a manutencdo, preservacado e agregacao de valor aos dados (DIGITAL

CURATION CENTRE, [s.d.]).
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CONCEITUAR
DESCARTAR

Ciclo de Vida da Curadoria
. o Digital (Digital Curation

Centre, 2018) (SAYAO, SALES,
Fignra §. Ciclo de Vida da Curadoria Digital (Digital Curation Cestre, 2008) ftmduglodossutores) [ 20— 72 ]
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Warhaftige Historia vnd beschreibung ue Mindlin

Codigo de barras: 45000008047 | Procedéncia: Mindlin | Autor: Staden, Hans

@ Solicitagdo de digitalizagdo total

ltem apto para digitalizagéo _

1|8 MI-02249

D Histoérico

Cadastro no sistema: 17/10/2014 realizado por Jony e

Etapa Digitalizar realizada por Jony em SkyView, com inicio em 04/11/2013 e término em 04/11/2013 .
Etapa Tratar realizada por Joao em SkyView, com inicio em 19/11/2013 e término em 19/11/2013 ..

Etapa OCR realizada por Jony em SkyView, com inicio em 25/11/2013 e término em 25/11/2013 .

Etapa Compactar realizada por Jony em Maria Bonita, com inicio em 05/12/2013 e término em 05/12/2013 .

X, Item enviado para o storage em 29/04/2016.

[2) Observagdes

Triagem: Contetlido muito proximo a lombada, inviabiliza digitalizagdo do volume inteiro. Digitalizagdo so sera feita nas primeiras 89 paginas, que compreendem o
Hans Staden.

Pos digitalizagdo: 2 primeiras imagens da pasta impares séo referentes & contracapa e verso. So foi feita a digitalizagao do Hans Staden. Verso do foldout esta na
pasta impares
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Digitalizacao:
* Recriar, tanto quanto possivel, o aspecto

material do objeto original; (IFLA, 2015)

Lur‘aTech

Nt Pro HUNHONE

* Resolu¢ao minima de 300dpi;
* JPGe PDF;
* 2 conj: Captura original e PDF
gerado; Imagens e PDF compactado

(BBM Digital).

nﬂm. International Federation of

IIIII Library Assoclations and [nstitutions

Diretrizes para planejamento

de digitalizacdo de livros
raros e cole¢bes especiais

,_‘._.-—__.
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A Conversao de S, Pal

IMPORTANTE SERMAO

DG PADRE

‘Jose’ D’ ANCHIETA

'y

1895
OFFICINAS SALESIANAS
°S. PAULO
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Estabelecimento de Workflow para digitaliza¢ao:

* Tratamento técnico do material (Controle via “barcode”);
Controle dos empréstimos/Devolucoes aos Laboratorios
(conservacado/digitalizacao);

Controle dos arquivos no servidor (STORAGE);

Controle dos registros na BD;

Estabelecimento de “link” entre o analdgico e o digital;

D R e ) L e ————— e (T R (2 Lra g pasis E
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)SPACE
Nova versao da BBM Digital

Biblioteca Brasiliana + [l I,S P;mmmgnc.,

Cuita e Jose - =
Tecnologia da Informagdo

Mindlin

Sao Carlos

* Desenvolvimento de nova instancia em Dspace (open source);

* Customizagdes minimas para nao impactar atualizagdes da
plataforma, uso de API’s;

* Redefinicao dos Metadados;

* Desenvolvimento do Modulo de importagao (novos registros) ;
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N' ¢o Registro

Adicsonar Regestro
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Para o controle de versdes do Sistema utilizado
na Biblioteca Digital (DSpace), durante o
desenvolvimento e customizacdes, foi utilizado

a plataforma GIT da USP. Assim toda as

alteracdes nos codigos e customizacdes estao

https://qit.uspdigital.usp.br/bbm/dspace-bbm2

documentadas.
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Estabelecimento de Workflow

* Rotina de Importa¢ao dos registros bibliograficos do Catalogo USP;
* Upload dos arquivos digitais;
* Gerenciamento das cole¢des digitais dentro da BD;

Ajustes para visualizacao;

Links entre obras (volumadas, seriadas);

Correcoes de detalhes, etc.
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O que digitalizamos?

Demandas de usuarios;

* Indicag0Oes (especialistas em pesquisa; Bibliotecarios,
estudantes);
* Materiais passam pelas diversas triagens (SBD, Lab.

Conservacgao, Lab Digitalizagao);

* Trabalhamos com a “ideia” de equipe curadora
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£ >

A BBM Digital passa de Projeto para Processo, tornando-se insumo para
novos projetos, experiéncias e analises em, Ciéncia da Informacao
(Biblioteconomia: Representacao e Organizacao da Informacgao,
Preservacao Digital, Disseminac¢ao da Informagao), Humanidades Digitais
(construcao de ferramentas de analises, linked data e apresentagdes mais

L;gﬂ.. imediatas e intuitivas para facilitar a aquisi¢cao cognitiva, dentre outros).

‘ ".-S'u—zv‘ ’.'

s o o
R -
."/-' e
t b
=3



Biblioteca Brasiliana &% Mindlin

Next Steps:

® Estabelecer procedimentos para atualizacao da plataforma para novas
versoes disponiveis;

e Ajustes no Design (Interface);

® Formalizar a Politica de Digitalizacao;

® Desenvolver e formalizar a Politica de Preservacao Digital;
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Preservagdo Digital:

Consiste na manutencdo da capacidade de apresentar os elementos essenciais dos
objetos digitais, para que possam ser preservados, acessados e utilizados no
futuro, a partir das TIC’s existentes na época e com garantias de sua autenticidade
e integridade.

O patrimbnio digital sofre dois tipos de ameacas: a fisica e a técnica. A fisica é
referente aos riscos de danos na midia e a técnica é a dificuldade ou incapacidade
de acessar e usar o0s objetos digitais devido a evolucgdo técnica do hardware e do

software (CONSTANTOPOULOS; DRITSOU, 2007; GRACIO, 2023).
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ser classificadas em duas principais
abordagens: a preservacdo do ambiente
tecnoldgico; e a superacdo da

obsolescéncia tecnoldgica de formatos

(YAMAOKA, 2012)

Superacaoda
Abordagem Preservacao d’O : Obsole'sc_enaa
Ambiente Tecnologico Tecnologica de
Formatos
Preservacao de , |
] : — Encapsulamento
Tecnologia
\ J, & )
Técnica
/= e -~ ~
—  Emulacdo —  Migracdo
- N A \ -J//
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Servidor STORAGE

Biblioteca Brasiliana S Mindlin

BackUp em fitas LTOS:

e 1 vez/Semana
BackUP

incremental;

~
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L
5]

-
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B
| 2]
| 8
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0
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e 1 vez/més BackUP
diferencial

Os dados armazenados em Fitas
LTO5 ndo s"ao compactados,
porém existe uma compactagédo

automatica realizada pelos
Ezyip gravadores de fita LTO
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Dareos

Todos os BackUPs em Fitas
LTO5 sdo realizados
automaticamente pelo
Software BAREOS (fork do
Bacula)

lE? E |:"|!;m

https://www.bacula.or

open source data protection

Bareos (Backup Archiving
Recovery Open Sourced) é uma
solucdo de backup de cédigo
aberto entre redes (licenciada
sob  AGPLv3) que preserva,
arquiva e recupera dados de
todos os principais sistemas
operacionais. A solugdo de
backup cliente-servidor
consiste em varios componentes
que se comunicam entre si com
seguranga pela rede
https://www.bareos.com

Sistema de BackUP Open
Source com formato de
armazenamento bem
conhecido e documentado.
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(Portugués) Central de Servigos de Tl e Suporte Técnico

IU_:SJ:] WPERIRTENBEALIA

Teerologia da Intormagka

RESOURCES FOR  AVISOCS CONTATO

PORTAL DE ATENDIMENTO

HOME sTI
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Hospedagem de servidor

Todos os servicos de Tl estio
disponiveis 24 horas por dia, 7
dias por semana, excetuando-se
manutencOes programadas.

Consulte aqul os horérios de
atendimento.

OATENDIMENTO PRESENCIAL
ESTA SUSPENSO

Para entrar em contato envie
mensagem para o nosso emall
atendimentosti @ usp.br

(Portugeds) Comunicado de manutengdc
207201

Soery, this entry s anly wrallubie in Brazilisy

Portnguesa.

(Portugeés) Comunicado de manutengso
1972021

Sorry, thisen iy seonly sraiisble o Heaxthar

AN GEAR aH T s
s piatn e

S, —

1 vez a cada 6 meses é feito um
BACKUP (ndo automatico, por
enquanto) completo em um STORAGE
do STI;

Os dados armazenados no Storage
do STI/USP ndo sdo compactados.
Sao armazenados em pacotes
criados pelo software BAREOS, que
utiliza um formato aberto e bem
documentado;

Sdo também armazenados BACKUPS do
proprio banco de dados do BAREUS,
para recuperagdao em caso de perda
do sistema de BACKUP.

[.I_—;\_):?SUPENNTENDEN_CM

Tecnologia da Informagao
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BACKUP NAO é Preservacio Digital.

BACKUP & RESTORE
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Preservacao Digital - elementos

‘ Cultura organizacional
—Q

Preservagéo | = ,] Organizacionais
Digita' — , Legais
=] | Tecnicos

; a . Acesso (GRACTIO, 2023)
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ABIBLIOTECA

axaz

CORONAVIRUS (COVID-19) =
Aviso sobre 0 :
funcionamento da
Biblioteca Brasiliana =
Guita e José

indlin - @) PT IgIte SUA PEDQUISS. Pesguisa integrads

ACONTECE

COMPREENDER ENTENDER
EMANCIPAR QUESTIONAR
REPENSAR DISPUTAR
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Patrimonio cultural

Fonte: IPHAN http://portal.iphan.gov.br/pagina/detalhes/218

Patrimonio Cultural refere-se ao conjunto de
bens materiais e imateriais gque possuem
significado e valor para uma sociedade,
representando sua identidade, memoria e
heranca cultural. Esses bens incluem desde
construcoes historicas, monumentos,
sitios arqueologicos, obras de arte,
documentos e objetos até praticas,
expressoes, conhecimentos, tradicoes e
festividades transmitidas ao longo do tempo
de geracao em geracao. A preservacao do
Patrimonio Cultural € fundamental para
manter viva a historia e a cultura de um
povo, promovendo sua valorizacao e
entendimento pela sociedade atual e futura.
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p. 65 - CONWAY, Paulo. Preservacao

O reconhecimento da digitalizacao como
uma estrategia de preservacao € um
concelto relativamente novo e ainda
controverso dentro da comunidade de
patrimonio cultural, que geralmente tem
visto atividades de digitalizacao como
uma forma de copia para facilitar e
ampliar o acesso.

Digitalizacao

na era do Google: digitalizacéo, preservacao digital e dilemas. The Library Quarterly , v. 1, pag. 61-79, 2010.
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Patrimonializacao

A preservacao digital € informada pela
construcao de colecoes digitais,
abrange a aquisicao, manutencao
continua, transformacao periodica e
entrega persistente de ativos digitais.
Uma vez que recursos digitais sao
identificados como tendo valor a longo
prazo, entao os sistemas tecnoldgicos e
os frameworks de politica que preservam
esses ativos digitais devem inspirar o
mesmo nivel de confianca e seguranca
nos usuarios e partes interessadas que

0S servicos tradicionais de preservacao e
acesso.

p. 65 - CONWAY, Paulo. Preservacao na era do Google: digitalizacao, preservacao digital e dilemas. The Library Quarterly , v. 1, pag. 61-79, 2010.
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O Google € uma metafora para a
gratificacao instantanea esperada na

busca e recuperacao de informacoes
hoje em dia. Para uma nova geracao de

Nova mediacao usuarios, o Google representa acesso

p. 63 - CONWAY, Paulo. Preservacao

andnimo a informacao sem mediacao
humana. No ambiente da computacao
social, o codigo e a interface sao os
novos mediadores.

na era do Google: digitalizacéo, preservacao digital e dilemas. The Library Quarterly , v. 1, pag. 61-79, 2010.
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CONWAY, Paulo. Preservacao

Preservacao

na era do Google: digitalizacdo, preservacao digital e dilemas. The Library Quarterly , v. 1, pag. 61-79, 2010.

Preservacao é um ato de "custodia
responsavel", antigo em suas origens, mas
com uma implementacao decididamente
moderna no seculo XX, completa com
debates tedricos sobre a relevancia do
pensamento arquivistico e da memoria
social, bem como uma literatura rica e
diversificada. Especialistas em preservacao
em bibliotecas, arquivos e museus
compartilham o compromisso de proteger
o "material" da cultura em todas as
formas e formatos, talvez até mesmo
incluindo o ambiente construido que abriga a
matéria-prima da historia e as evidéncias que
alimentam nossas memoarias.
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p. 66 - CONWAY, Paulo. Preservacao

Cinco aspectos distintos da integridade
arquivistica: bits formatados e
estruturados (conteudo) "congelados’
como objetos discretos (fixidez) em um
local previsivel (referéncia) com uma
cadeia documentada de custodia
(procedéncia) e conexoes com objetos
relacionados (contexto).

Autenticidade

na era do Google: digitalizacéo, preservacao digital e dilemas. The Library Quarterly , v. 1, pag. 61-79, 2010.
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Curadoria Digital

Garantir a sustentabilidade
dos dados a longo prazo

Envolve a manutencao,
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de valor aos dados em
toda sua vida util

Custodia

Responsabilidade de guarda e
protecao de arquivos,
independentemente de vinculo de
propriedade.

Envolve a garantia da forma
fixa, conteudo estavel,
relacao organica, contexto,
acao e cinco pessoas (autor,
redator, destinatario)

Preservacao Digital

Atividades ou processos responsaveis
por garantir o acesso continuado a
longo-prazo a informacao e
interpretacao do patrimonio cultural
existente em formatos digitais

Envolve a retencao do
objeto informacional, sua
atualizacao de suporte e

de seu significado

Curadoria Digital = forma de apoiar a cadeia de custodia
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Fig. 1: O Contexto dos sistemas de negocios
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LUZ, Charlley. Curadoria digital, custodia arquivistica e preservacao digital: relacdes possiveis. Paginas a&b: arquivos e bibliotecas, p. 92-103, 2018.
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LUZ, 2017.
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Portal Corporativo

Sopa de letrinhas da Tecnologia da Informacao

LUZ, 2017.
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Sopa de letrinhas da Tecnologia da Informacao

LUZ, 2017.
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Explosao Informacional Digital

LUZ, 2017.



(lolq QUSTH

ESCOLA DE COMUNICAGOES E ARTES
UNIVERSIDADE DE SAO PAULO

LUZ, 2017.



(vlolq QUST

ESCOLA DE COMUNICAGOES E ARTES
UNIVERSIDADE DE SAO PAULO

Entorno digital de um servico de arquivo digital
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LUZ, 2017
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Preservacao Tradicional
(documentos fisicos)

Gestao/ Acao de Acesso a
Avaliacao Preservacao longo prazo

e

Criacao Uso

LUZ, 2017.
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LUZ, 2017.

Preservacao Tradicional
(documentos fisicos)

. Gestao/ Acao de Acesso a
Criacao Uso o~ -
Avaliacao Preservacao longo prazo
Preservacao Digital
Gestao/ Acesso a
Criacao Avaliacao longo prazo
Acao de Acao de Acao de
Preservacao Preservacao Preservacao
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No paradigma da evidéncia, 0s arquivistas sao
Vistos como guardioes de registros oficiais,
priorizando a evidéncia historica.

No paradigma da memoaria, o foco muda para
Incluir a histdria cotidiana e as experiéncias das
comunidades, ampliando o escopo da curadoria.

Curador mediador O paradigma da identidade enfatiza a diversidade
cultural e a pluralidade de perspectivas na
formacao dos arquivos, refletindo os desafios pos-
modernos ao conhecimento.

O paradigma da comunidade destaca a
colaboracao e a participagcao comunitaria na
curadoria, reconhecendo os arquivos como
recursos compartilhados e democratizando o
acesso a historia.

COOK, T. (2013). Evidence, memory, identity, and community: four shifting archival paradigms. Archival Science, 13, 95-120. http://dx.doi.org/10.1007/s10502-012-9180-7
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A linguagem associada a artefatos
digitais - ou seja, metadados - € uma
representacao simbdlica do mundo
capturado em forma digital. Em termos
de preservacao digital, portanto, é
equivalente a apresentar um mundo
abstrato (historico ou imaginado) na
forma de um objeto digital composto
por uma combinacao de midia, texto e
dados.

Metadados

Pag.34 - SABHARWAL, Arjun. Digital curation in the digital humanities: Preserving and promoting archival and special collections. Chandos Publishing, 2015.
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"Curadoria digital, interpretada
no sentido amplo, diz respeito a
manter e agregar valor a um
conjunto confiavel de
informacao digital, tanto para o
Uso presente quanto para o
futuro: em outras palavras, é a

gestao ativa com avaliacao da

informacao digital ao longo de
todo o seu ciclo de vida.”

Maureen Pennock

PENNOCK, Maureen
2007 Digital curation: a lifecycle approach to managing and preserving usable digital
information. Library and Archives. [Em linha]. 18:1 (jan. 2007) 1-3.
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Fig. 1.1 Road map for the Lugano—Pisa route, provided in a textual version (left) and a visual
version {right). Image from http://www.viamichelin.com; reproduced with the permission of Via-

Michelin.

Fonte: Introduction to Information Visualization, Riccardo Mazza

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Fonte: Information Visualization, Colin Ware

“What” system

Stage 1 Stage 2 Stage 3

Features 0

Patterns

Visual
working
memory

Egocentric object and
pattern map

“‘Action” Syétém

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ THH

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMAGAO  GRiZHSbAGE bE SK0 PALLO
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TRENDS in Cognitive Sciences

FIGURE 2-1
What/where pathways

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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EFm "Don't Make Me Think" Q
(Ndo Me Faca Pensar), Steve |

Krug destaca a im.port,é‘ancia da DON’T
simplicidade e consisténcia no MAKE
3

design da web, oferecendo M

insights valiosos sobre como THINK

criar interfaces intuitivas e me\hyo\
eficazes. ﬁ and Moble

A Common Sense Approach to Web,Usability

Gabriel Cirino, PPGCI GGQ [CSH

https://uxplanet.org/book-review-steve-krugs-don-t-make-me-think-revisited-4-key-takeaways-1f0c4263264¢ MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAQ  SS52ARE comuncacors  aRTes
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Fonte: Design for How People Think, John Whalen

[ . ° o
eee00 Verizon F 4:20 PM 76% N ) ‘
{ Albums chihuahua or muffin Select |

Dteenypise

FIGURE 2-2
Muffins or Chihuahuas?

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMAGAO  (Rizrsibade be o pavio



Seminario | O o
Visualizacao de Informacdes

em Humanidades Digitais ‘

CBD5936 - Humanidades Digitais
Prof. Dr. F. C. Paletta d

Wayfinding

FIGURE 1-4
Six Minds of Experience

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Cores

* most cheerful color
if viewed briefly

= most fatiguing color if
viewed too long

+ suggestive of the

sun and gold

fear

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: The Complete Graphic Designer MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAD  SR5-ARE COMUNICACOES £ ARTES
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Tipografia . ' .

Crosshar  Ascender Terminal
= Serif .
T f K cap height
; h )r 7 x-height
Ser].f a g Q & baseline
Spur Bowl Descencler Tail
Aoerture
| cap height
ThafkK Q &
Sans serif \ g y aiiion
Stem Joint Counter

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Icons ® °

lcons are realistic representations of objects or o
things in the form of simplified illustrations or pho-
. tographs that communicate quickly. Websites are
notorious for the use of icons such as a basket or
shopping cart to represent a site’s online store.

Symbols

Symbols are arbitrary signs with no apparent resem-
blance to the object or thing being represented that
reguire the use of a common or shared language or
cultural experience to be deciphered. Letters of the
English alphabet rearranged into words and sentenc-
es are visual symbols for sounds and language.

Indexes

In a book, the index is where readers can look to
quickly find more information about a particular
subject. In semiotics, an index references the subject
I matter or object. For example, a highway sign con-
taining an icon of an airplane represents an airport.

https://pt.wikipedia.org/wiki/Charles_Sanders_Peirce Fonte: The Complete Graphic Designer

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Seminario | o o .
Visualizacao de Informacdes
em Humanidades Digitais ' :

CBD5936 - Humanidades Digitais G e S t a I t
Prof. Dr. F. C. Paletta g

Common Region | ° v
I I

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Fonte: Gabriel Cirino
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Proximity

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Fonte: Gabriel Cirino
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Similarity

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Closure -

OCH70
0¢J0

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Fonte: Gabriel Cirino
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Continuation :

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Gabriel Cirino MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAQ  SRARE couunicacoss e arres
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Common Fate ‘

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Symmetry and Order.

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Figuré—Grouhd ~ | o

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Ciclo de vida dos dados

asere ’

asere
asere
asere 1

Data

212 ed
212 e3
212 e3
212 e3d

Information

Fonte: Introduction to Information Visualization, Riccardo Mazza

Knowledge

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Design de
Informacao

Noise

{

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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/

Orientation and

collinearity
O O O
Q O O
O O O
Size

Length

St || e e

e e e

e

Width

Curvature

Added marks

Fonte: Introduction to Information Visualization, Riccardo Mazza

O O O
O O O
O O O

Spatial grouping

Shape

Numerosity

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Fig. 2.4 Accuracy in the perception of quantitative values for some graphical and spatial elements.

and texture

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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FIGURE 6-2. A summary of possible layouts for alignment diagrams of various kinds.
I I

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Mapping Experiences, James Kalbach MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMAGCAO  NRZRSIBASE BE Sk0pavio
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Phase1 , Phase2  Phase3  Phase4 |
( . PR
[ ]
o o °
Time >
o
FIGURE 2-3a. CHRDNGLDGI.EAL: Because experiences happen in real FIGURE 2-3c. SPATIAL: It's also possible to illustrate experiences spatially.
time, a chronological arrangement provides a natural sequence of human This makes sense when interactions take place in a physical location—for
behavior. A timeline of some sort is the most prevalent way to structure example, in a face-to-face service encounter, But they can also be
alignment diagrams. See Chapters 9 to 11 on service blueprints, customer imposed on an experience in a metaphorical sense: spatial maps represent
journey maps, and experience maps for more. experiences as if they could exist in a 3D space even when they do not,

Chapter 13 discusses spatial maps in greater detail.

Network

- Hierarchy - I3 _,l_.l_ 1
]

FIGURE 2-3d. NETWORK STRUCTURE: A network structure shows a web

FIGURE 2-3b. HIERARCHICAL: Mapping experiences hierarchically
of interrelationships between aspects of an experience that are neither

removes the time dimension. This can have advantages when there

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Fonte: Mapping Experiences, James Kalbach

FIGURE 13-1. lohn Snow s map of London during the great cholera outbreak of 1854,
The red circle highlights the water pump that was the source of the disease.

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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FIGURE 6-7. Minard s famous map of Napoleon’s Russian campaign in 1812 is a type of Sankey diagram.
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FIGURE 2-2. Harry Beck created his iconic map of the London Underground in 1933,
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Figure 7-7. Eye tracking heatmap from Feng-Gui of a web page, with potential
higher fixations areas in red/yellows
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Figure 6-8. The behavior flow in a typical website demonstrates the path
visitors took
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Figure 8-6. Abandonment data in a typical buy-flow
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FIGURE 4-9
Words used to describe a weekend
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FIGURE 6-16. A snapshot of CapturEmo, a tool for showing emotions across a service encounter,
created by SusaGroup (www.capturemao.com).
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FIGURE 2-5. This is an example of a 360" touchpoint matrix created by the Swiss firm Accelerom,

Fonte: Mapping Experiences, James Kalbach
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Fig. 2.1 The process of generating a graphical representation.
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FIGURE 4.1 A simplified picture of how you see

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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FIGURE 2.21 Pie chart

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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FIGURE 2.23 An alternative to the pie chart

Fonte: Storytelling with Data, Cole Nussbaumer Knaflic

FIGURE 2.24 Donut chart

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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FIGURE 4.15 Use color sparingly

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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FIGURE 5.12 Unaesthetic design
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Figure 4-1: An overview of the Requirements Definition process

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Figure 2-1. Google image results page for UX Personas
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REVISED & EXPANDED EDITION

The DESIGN  «

"Quando as affordances’sao of EVERYDAY
aproveitadas, o usuario THINGS

sabe 0 que fazer apenas a
olhando: sem necessidade

de imagem, etiqgueta ou DON

: ~ NORMAN

instrucao.

Don Norman, o grande mestre da

experiéncia do usuario.

https:/www.interaction-design.org/literature/topics/affordances Gabriel Cll'lno PPGC] GGO I‘S"P
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Represents the beginning & end of your chart. /

C D
E A step ]p the process. .
<> A decision point.

Q Data manually entered into the computer via a keyboard. ’
U A task requiring manual adjustment by the user.

D Represents data being input to or output from the system.

C) Information shown on the devices display screen.

—br Flow of the task or process.

i $> Flow option who's availability is conditional.

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Wireframing Essentials, Matthew J. H ) - :
onte: Yvlreframing Essentials, Matthew . namm MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAQ  SSQUADE comunicacoss e rres
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@
[ [ ..
MO NO

Add
Kickplate?

Add a door? Select Door Size Select Hardware
[ 1] in 1t Eilverﬂ Gﬂl‘d' i i L]]

Mext Step

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Wireframing Essentials, Matthew J. Hamm MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAQ  S3S2ADE coMuNCAcORs £ ARTES
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SPECIAL OFFER SIGNUP fi SOCIAL MEDIA LINKS

CORPORATE LINKS

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Wireframing Essentials, Matthew J. H ) - :
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o & Subject Date Beceived Categ T
1 and sandwches n the Kichen Menpisiszasm
Susan Dybbs Mon 715713 2:33 PM
Fd- = e reviaw Mon 7715713 156 P
¥ O O“E'H“EW ace 4th Edition, design Mon 7/15/13 1:30 PM ol
le Cuide Boilerplate Mon F715/13 1:00 PM
out Face 4 figures Mon 7715713 12:51 PM -
. pace Mon 7715713 12:32 PM
Teres « you can join book club tocday if vou didn't read... Mon 7715713 12:12 PM
Teresa Braze ook club staming now in the lab Mon 7715713 12:09 PM o
Thomipso FW Article re: Lpg Man 7 1:33 2
o e = e | | . M |
- Salad and sand e kitchen
I Sarah Hutches
Sent: Monday, July 15, 2013 > PM
I To: Al Cooper Employees
lHnr, hungry pecplel w0f salad and sandwiches leftover from Cook Blub, and | heartily encourage y'all to eat
them, There wasn Lin the Everybody Eat This Stuff fridge, so | put it in the Hands Off fridge. You'll
recognize it by th ‘Oressing Is in there too for the sake of convenikence.
Meanwhile, ) Anging out on the counter. There is one wild Disco sandwich all by itself in a box
with sorme sale - opt that poor abandoned thing before its self esteern takes a hit. &
P : g Erioy!
| Mail I
ﬂ Ealendar cooper [ design & s\
2~ Contacts Sarah Hutches
e M Operations Assistant
E’ Tasks p4l 415267 3500 F+1 415 267 3501
—IE 85 ¥nd 5k Bth Floar San Francieds (CA 94105
L—-J Motes G 2RO DEr . COM WA ORI DET, COm
i | 22890 items. | Al folders are up to date. | il Connected to ‘Cooper® /0
i

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Wireframing Essentials, Matthew J. H \ \ :
onte: Wireframing Essentials, Matthew J. Hamm MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAQ  SSSOADE comumicacos £ arres
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7 -

10 Heuristicas de Nielsen

/

44440

Visibilidade do Status do Sistema:

Mantenha os usuarios informados sobre 0 que ests
acontecendo, com feedback apropriado dentro de
um tempo razoavel. [sso ajuda 0s usuarios a
entenderem o resultado de suas interacoes e a
determinarem 0s proximos passos.

NN/g

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO  GNirsibace b sxopavio



Seminario o . N o
Visualizacao de Informacdes

em Humanidades Digitais ' : .
CBD5936 - Humanidades Digitais .\.

Prof. Dr. F. C. Paletta

2 Correspondéncia entre o

Sistema e o Mundo Real: '
O sistema deve falar a lingua dos

usuarios, usando palavras, frases e

conceitos familiares, e seguindo

convencoes do mundo real para

tornar as informacoes apresentadas

de forma natural e l6gica.
- |

NN w
/ g Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO  GNirsibace b sxopavio
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3 Controle e Liberdade

do Usuario:

Jsuarios frequentemente
realizam acoes por engano e
orecisam de uma “saida de
emergéncia” claramente
marcada para abandonar a
acao indesejada sem passar
DOr UM Processo extenso.

N

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO

ESCOLA DE COMUNICACOES E ARTES
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4 Consisténcia e

Padroes:

Os usuarios nao devem
ter que se perguntar se
palavras, situacoes ou
acoes diferentes
significam a mesma
coisa. Siga convencoes
da plataforma e da
industria.

NNe

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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5 Prevencao de Erros:

E melhor projetar sistemas que
evitem erros antes que eles
ocorram, eliminando condicdoes
Dropensas a erros ou veritficando-
as e oferecendo opcoes de
confirmacao antes de 0s usuarios
cometerem uma acao.

NN/g

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO  GNiersimace b sxopavio
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a

© Reconhecimento em

vez de Lembranca: :
’ Minimize a carga de memoria do

usuario, tornando todos os
elementos, acoes e opcoes
visiveis. O usuario ndo deve ter

' ' ' ' ' ' que lembrar informacoes de uma

- | | parte da interface para outra.
H B B B B

NN/g

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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o
s

/ Flexibilidade e

Eficiéncia de Uso:
Atalhos (escondidos de
usuarios novatos) podem
acelerar a interacao para o
usuario experiente, permitindo
que o design atenda a ambos
OS Usuarios inexperientes e
experientes.

o

NI AT PO L) L A U Y

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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v . ; ()
Seminario * N o . ’ .
Visualizacao de Informacédes )

em Humanidades Digitais

CBD5936 - Humanidades Digitais
Prof. Dr. F. C. Paletta ¢

8 Design Estético e

Minimalista:

nterfaces nao devem conter
informacoes irrelevantes ou
raramente necessarias. Cada
unidade extra de informacao
compete com as unidades
relevantes e diminui a visibilidade
relativa delas.

NN/g

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMAGAO  (Nizksibade be S0 pavio
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- 9 Ajude os Usuarios a
Reconhecer,
Diagnosticar € .

Recuperar-se de Erros:
Mensagens de erro devem ser
expressas em linguagem
simples, precisamente indicar o

de maneira construtiva.

NN/g

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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10 Ajuda e

Documentacao:

E melhor se o sistema nao
porecisar de explicacdes
adicionais. No entanto, pode
Ser necessario fornecer
documentacao para ajudar
OS usuarios a entender como
completar suas tarefas.

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMAGAO  (Nizrsibade be S0 pavio
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Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Como Mentir com Estatisticas, Darrel Huff
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.th....' __-.. -

Ano pussudo Este ano

Ano passado Este ano

Gabriel Cirino, PPGCI @COQ TSP

Fonte: Como Mentir com Estatisticas, Darrel Huff 3
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AT

= CEMIAVG &

Ciéncia prova que
moedas jogadas dao
cara 80% das vezes.

TES‘I'EE |
cientificos

(desfawsnaiveis)

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Como Mentir com Estatisticas, Darrel Huff N N 3
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Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP
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Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Como Mentir com Estatisticas, Darrel Huff N N 3
' MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO  GXiVERSIDADE DE S0 PAGLO



Seminario 4 * o
Visualizacao de Informacdes

em Humanidades Digitais

CBD5936 - Humanidades Digitais
Prof. Dr. F. C. Paletta o

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Como Mentir com Estatisticas, Darrel Huff N N 3
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Storytelling

FIGURE 8-11. Don't assume everyone has the same picture of the solution
in their minds.

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Mapping Experiences, James Kalbach MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO  NRZRSIBASE BE Skopavio
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. ey B S With cognitive science as the basic research foundation... 0 /
e < ()

~and ;ppliad research in a variety of fields...

interface Quaniitative  Educational Visual Structured  Typography
design display of materials communication writing and graphic
information design and leamning design

..and practicing professionals with many different interests...

Information Researchers Aestheticians Popularizers Collectors
Manual Writers

inventors Syslematizers and Universalists
Analysis

...a new profession Is emerging...

Information Design

Figure 2.1
Contributors to the Emerging Information Design Profession.

Gabriel Cirino, PPGCI @OQ TSP

Fonte: Information Design: Emergence of a New Profession Robert E. Horn MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO  GRAZRsmace be skopavio =
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Obrigado!
Gabriel Cirino, PPGCI

MESTRADO PROFISSIONAL EM GESTAO DA INFORMACAO
linkedin.com/in/gabrielcirino/ g
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CBD5936 HUMANIDADES DIGITAIS

ATIVIDADE - SEMINARIO TEMATICO

TEMA: Ensino-Aprendizagem na Era Digital

Aluno: Angélica Cintra Fermann
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Objetivo

Refletir no ambito das Humanidades Digitais os desafios em criar um modelo de aprendizagem para o
individuo digital, considerando a natureza interativa, multimidia e global da era digital.

Palavras-chave

Modelo de Aprendizagem Era Digital; Individuo
Digital; Natureza Interativa; Era Digital

-
PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais
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https://www.techtudo.com.br/noticias/2017/12/relembre-os-oito-principais-aparelhos-

eletronicos-dos-anos-80.ghtml
PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais

https://blog.betrybe.com/tecnologia/i
nvencao-tecnologica/




De uma década a outra o mundo passou a ser editado
por um numero — o algoritmo

Dilema das redes!
A internet nao e um meio, mas um
diagrama.

(Galloway, 2004)

https://blogs.oglobo.globo.com

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao

CBD5936 Humanidades Digitais



De acordo com Coutinho; Lisboa (2011) a nova escola deve ser capaz de
desenvolver nos estudantes competéncias para participar e interagir num
mundo global, altamente competitivo que valoriza o ser-se flexivel, criativo,
capaz de encontrar solucdes inovadoras para os problemas de amanha.

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



Camadas
complexas

Arguitetura
invisivel

r
| |mpressa®
I

Como explicar a um individuo na fase de
aprendizagem:
como a Internet e as TIC's funcionam e
devem se converter em operacdes a seu favor:

O que equivale a “dublagem” dos anos 807?

FUNDACAO TELEFONICA VIVO. Juventude conectada 8. S3o Paulo: Fundagdo Telefénica Vivo.2016

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais
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“"2‘/= -_"’7??‘3&3'“?*3 4 ":—] v Ciclos de antecipacio
v’ Avaliacdo de relevancia
v/ Promessa de objetividade
algoritmica
v Emaranhamento com a
pratica
v’ Publicos calculaveis

FUNDACAO TELEFONICA VIVO. Juventude conectada 8. Sdo Paulo: Fundagdo Telefonica
Vivo.2016

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



“a geracao, processamento e transmissao de
informacdo torna-se a
principal fonte de produtividade e poder”

(Castells, 1999, p.21, apud Coutinho; Lisboa,

DADOS, INFORMACAO E CONHECIMENTO

Canhecimento Infmma;ﬁ.n-

PPGCI - Programa de Pés-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



As informacdes constituem a base do
conhecimento, mas a aquisicao deste
implica, antes de mais, o desencadear
de uma série de operagoes
intelectuais, que colocam em relagao
os novos dados com as informacgoes
| . | armazenadas previamente pelo
e e n o mn u w 2o individuo (Coutinho; Lisboa, 2011).

- ARANAAIN IR -

.~
Sy (-t R "~ - AL e e W ““ “w L AMsEIgizIIEAN InEr

Obs.: exemplo gerado e extraido de um estudo de caso, pela palestrante, dentro do Power BI, 2024.

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais
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RELACAO DAS TIC's E A EDUCACAO sob VIES CULTURA DIGITAL E EDUCACAO

A relacao entre TIC e educacdo tém-se vinculado a dois pontos:

1) as competéncias do século 21 e devem ser desenvolvidas na escola formal como parte do conteudo curricular.

2) As competéncias TIC sdo instrumentos operativos e mentais para novas maneiras de
conhecer, pesquisar, produzir relacdes e conhecimento.
Neste segundo caso, elas dizem respeito a aspectos epistemoldgicos e integram os debates

sobre metodologias de ensino, didaticas e processos de aprendizagem propriamente ditos.

O que estamos fazendo com as maquinas que alocamos nas escolas?

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



COMPETENCIAS DIGITAIS PARA O SEC 21 e APRENDIZAGENS TIC

Competéncias para o século 21 circunscrevem desde habilidades de letramento
digital e tecnologico, até habilidades de aprendizagem e pensamento, e mesmo
habilidades para a vida, como a convivéncia em contextos multiculturais (DEDE,
20009).

A maioria das competéncias para o século 21 esta bastante enfocada nas
necessidades de um novo mundo de trabalho; outras englobam aspectos da
cidadania e uma minoria absorve também aspectos de estética, jogos
intelectuais, imaginac¢ao, o prazer e a admirac¢ao proporcionados por uma

area de conhecimento (ROSE, 2009)

PPGCI - Programa de Pds-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



PESQUISA

CRITICA CO m peté NC | as COLABORACAO

AUTORIA
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PESQUISA

e FLUENCIA INFORMACIONAL

e Capacidade de obter, avaliar, organizar, classificar, sintetizar, comparar fontes e dados
* Uso de informacgao de forma eficiente para resolver um problema, pergunta ou tarefa

BIG-DATA + RECURSOS VISUAIS DE REPRESENTACAO DE DADOS QUALI-QUANTI

e Multitarefas

® Pensamento computacional
e Numeramento

* Transmedia navigation

e Visual literacy

e Networking

e METACOGNICAO

* Entender como maximizar fungdes cognitivas usando uma variedade de ferramentas e técnicas

e Interagir de maneira significativa com ferramentas que expandem ou auxiliam nossas capacidades
mentais

PPGCI - Programa de Pés-graduacao em Ciéncia da Informacao
CBD5936 Humanidades Digitais



COLABORAGCAO  Habilidades de comunicar, trocar, criticar e apresentar informacdes e
ideias utilizando os recursos e aplicacoes oferecidos pelas TIC

Cooperar e trabalhar em grupos heterogéneos; manejar e resolver
conflitos.

Negociar, transitar por diversas comunidades e culturas com respeito
e discernimento em relacao as suas perspectivas e normas

Habilidade para contrastar informacoes e reunir conhecimento com
grupos de pessoas em torno de metas comuns

Capacidade de acessar pessoas em rede para buscar, tratar, sintetizar
e disseminar informacao (networking)

-
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Fato € que as formas de expressao ficam democratizadas — todos somos autores, editores, curadores —, havendo um
convite aberto a producao multimidia pela facilidade de operar ferramentas gratuitas de producao, edicao e publicacao
(CHARTIER, 1998).

[ Usuarios criativos e eficazes de ferramentas de produtividade

1 Uso responsavel das TIC, considerando aspectos humanos, culturais, sociais, éticos e

legais do uso de tecnologia

AUTORIA

O Apropriacdo, que implica em samplear e remixar conteidos em diversas midias

O Cocriacdo, que implica em elaboragdes coletivas em contexto de comunidades de
militancias especificas, ou coautorias textuais e midiaticas

L Simulacdo: construir modelos e simulacdes sobre processos reais

O Transmedia navigation: elaborar narrativas ou fluxos de informacGes em varias

modalidades/midias
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CRITICA

v’ Compreensdo do impacto das TIC na organizacio social contemporanea, com
identificacao e julgamentos a respeito de suas implicacdes econdémicas,
socioculturais e éticas

v’ Compreensdo dos interesses subjacentes aos diversos usos dos produtos
tecnologicos

v’ Compreensdo do carater histdrico, contextual e social da criacdo de tecnologias

v’ Compreensdo do funcionamento e capacidade de operar nas estruturas
tecnologicas dos aplicativos, programas, linguagens e sistemas, incluindo
conhecimento de maquinas e equipamentos
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INCLUSAO DIGITAL GAMBIARRA E APROPRIACAO

Apropriacao plena decorreria de um manuseio

v livre
v’ criativo
v  imersivo

pertinente as necessidades e a curiosidade dos usuarios, subvertendo as finalidades
para as quais cada recurso foi inicialmente vislumbrado.
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HUMANIDADES DIGITAIS — TEORIAS E METODOLOGIAS DE APRENDIZAGEM

*Johanna Drucker:* Autora de "Graphesis: Visual Forms of Knowledge Production", Drucker examina como as
representacdoes visuais e graficas sao usadas na producao de conhecimento nas humanidades digitais, explorando
questoes de visualizacao de dados e design de informacao.

*Alan Liu:* Fundador do projeto "Transliteracies: Research in the Technological, Social, and Cultural Practices of
Online Reading" e autor de "The Laws of Cool", Liu investiga as implica¢goes culturais e sociais da tecnologia
digital para as humanidades.

*Matthew K. Gold:* Editor de "Debates in the Digital Humanities" e diretor do Centro de Humanidades Digitais
da City University of New York, Gold € um defensor das praticas colaborativas e inovadoras nas humanidades
digitais, incluindo o uso de tecnologias digitais para promover a pesquisa, o ensino e a divulgacao académica.

* Alexander R. Galloway: * Professor do Departamento de Cultura e Comunicacao da Universidade de Nova York. Ele é
autor de varios livros, incluindo Gaming: Essays on Algorithmic Culture (Minnesota, 2006), Protocol: How Control Exists
After Decentralization e The Exploit: A Theory of Networks (Minnesota, 2007).
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MODELOS DE APRENDIZAGEM: NATUREZA INTERATIVA — MULTIMIDIA - GLOBAL

*Personalizacdao:* Permita que os alunos personalizem sua experiéncia de aprendizagem,
adaptando o conteudo as suas preferéncias e interesses.

*Aprendizagem ativa:* Promova a participacao ativa dos alunos, através de atividades
praticas, projetos colaborativos e discussdes online.

*Aprendizagem baseada em problemas:* Incentive os alunos a resolver problemas do
mundo real, aplicando conceitos e habilidades em contextos relevantes.

*Integracao de tecnologia:* Utilize ferramentas digitais e plataformas online para fornecer

conteudo interativo, recursos multimidia e oportunidades de colaboracao.
e
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MODELOS DE APRENDIZAGEM: NATUREZA INTERATIVA — MULTIMIDIA - GLOBAL

*Desenvolvimento de habilidades digitais:* Ensine habilidades digitais essenciais,
como alfabetizacao digital, pensamento critico sobre informacdes online,
colaboracao online e seguranca digital.

*Aprendizagem ao longo da vida:* Promova uma cultura de aprendizagem
continua, incentivando os alunos a buscar conhecimento e habilidades além da sala

de aula tradicional.
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- *Literacia digital:* Compreensao de como usar efetivamente
a tecnologia para comunicacdao, colaboracdao, pesquisa e
criacao de conteudo.

Competéncias

. Sociais e
- *Pensamento critico e solu¢do de problemas:* Capacidade Habilidades Emocionais
Técnicas

de analisar informacdes, avaliar fontes, tomar decisdes
informadas e resolver problemas complexos.

- *Competéncias sociais e emocionais:* Desenvolvimento de
habilidades de comunicacao, empatia, trabalho em equipe,
resiliéncia e autoconsciéncia.

- *Criatividade e inovacao:* Estimular a criatividade, a
imaginacao e a capacidade de pensar de forma inovadora para
enfrentar desafios e criar solucdes originais.

Modelo de aprendizagem centrado no aluno e
adaptado ao mundo digital — alunos para ter sucesso
- *Cidadania digital:* Compreensao dos direitos e em uma sociedade mais conectada a tecnologia
responsabilidades dos cidadaos online, incluindo ética digital,

seguranca e privacidade.
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Jogos que permitem aos alunos explorar eventos histéricos ou periodos culturais através de
Simulagdes simulagdes interativas, onde podem tomar decisdes e ver as consequéncias dessas escolhas.

Histdricas

Jogos de
Interpretacgao

Jogos que desafiam os alunos a interpretar textos literarios,
documentos histéricos ou obras de arte digital, incentivando a

. e . . de texto
analise critica e a compreensao profunda do material.

Jogos de Experiéncias imersivas que mesclam
realidade elementos do mundo real com Ferramentas que permitem
alternativa elementos ficticios ou digitais, criando Jogos de : L
. : : : . " aos alunos criar seus proprios
narrativas interativas que incentivam design digital _ o
a explorac3o e a resolucido de projetos digitais, como

websites, videos ou
apresentacoes multimidia,
explorando conceitos de
design e expressao criativa.

problemas.
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Plataformas que facilitam a colaboracao entre alunos em projetos de pesquisa, analise de dados ou
criacdo de conteudo, promovendo habilidades de trabalho em equipe e comunicacao digital.

Jogos de
colaboragao

online

Atividades que ensinam habilidades basicas de tecnologia e Jogos de
alfabetizacao digital, como navegacao na web, uso de alfabetizacao

ferramentas de busca, avaliacdao de fontes online e seguranca digital
digital.

Cenarios que desafiam os alunos a
Jogos de enfrentar dilemas éticos relacionados ao
resolucdo de uso da tecnologia, privacidade,
problemas liberdade de expressao e outros
aspectos das humanidades digitais.

éticos
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TEORIAS E JOGOS EM HUMANIDADES DIGITAIS

*lan Bogost:* Autor de "How to Do Things with Videogames" e fundador do campo da "persuasive games" (jogos
persuasivos), Bogost explora como os videogames podem ser usados como forma de expressao cultural e critica social.

*Gonzalo Frasca:* Conhecido por seu trabalho em "serious games" (jogos sérios) e teoria de jogos, Frasca examina como
os jogos podem ser usados para simular situacées do mundo real e promover a aprendizagem em diversas areas,
incluindo humanidades digitais.

*Janet H. Murray:* Autora de "Hamlet on the Holodeck" e defensora da narrativa digital e da experiéncia interativa,
Murray explora as possibilidades de narrativa e expressao criativa oferecidas por ambientes digitais, incluindo jogos.

*Espen Aarseth:* Autor de "Cybertext: Perspectives on Ergodic Literature" e tedrico de jogos, Aarseth examina as formas
como os jogos digitais podem ser considerados formas de literatura e como os jogadores interagem com textos nao
lineares e interativos.

*Henry Jenkins:* Conhecido por seu trabalho em cultura participativa e convergéncia midiatica, Jenkins escreve sobre
como os jogos podem ser integrados a cultura e a educacao, promovendo a participac¢ao ativa e o aprendizado
colaborativo.

-
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QUESTOES PARA DEBATE

v Humanidades Digitais nos processos de ensino e aprendizagem precisa havegar
entre arte, tecnologia, cultura e educacéo

v" Incorporacdo da sensibilidade, da criatividade e da transformacéo social como
elementos integrantes do ato de conhecer;

v' Incorporagéo da experimentacéo investigativa como e emento-chave da formagéo;

v" Politicas publicas para o fomento da experimentacdo na areada culturae da
educacao
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QUESTOES PARA DEBATE

v' Como a escolatem promovido usos criativos e inovadores das tecnol ogias visando o empoderamento de
Seus alunos para atuarem criticamente no contexto social por elas enriquecido?

v" Qual o modo de acessar, nessa “infomaré’, o conhecimento necessario para se garantir aformacédo plena
de individuos capazes de lidar criticamente com o contexto do novo século?

v’ Estratégias pedagodgicasinovadoras e significativas tanto para o aluno como paraa comunidade, o que
Implica apostar na formacao pedagogica e tecnol 0gica dos docentes, sgjainicial, sgja continua (Coutinho;
Lisboa, 2011);

v As barreiras entre educacdo formal e informal precisam ser minimizadas para que as escolas sejam mais
permeaveis as maneiras pelas quais 0s jovens aprendem em suas redes socials, sgjam elas virtuais
(internet, games etc.) ou presenciais (grupos juvenis, atividades culturais e artisticas etc);
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... TOPICOS

HUMANIDADES DIGITAIS

e sua relacao com os videogames no ensino-
aprendizagem
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.:. OBJETIVOS

ENSINO-APRENDIZAGEM

cococccel NA ERA DIGITAL
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(EVERSION)

JONES, Steven E. Unveiling the dawn of the digital humanities (as the
network unfolds its mysteries). In: KLEIN, Lauren F.; GOLD, Matthew K.
Debates in the Digital Humanities 2016. University of Minnesota Press,
- . f \ 2016. Available at:

= o _ = '. S, g https://dhdebates.gc.cuny.edu/read/untitled/section/09efe573-98e0-
Fonte imagem: Hardgare.com.br 4a10-aaa3-e4b222d018fe#ch01. (CHAPTER 1)
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REFERENCIAS - HD - STEVEN E. JONES

“Os videogames tém muito a ensinar as humanidades digitais porque sao

sistemas algoritmicos e formalmente sofisticados que modelam de maneiras

especificas a dinamica geral da eversao (eversion). Os jogos sdao concebidos

para estruturar relacoes fluidas, entre os dados digitais e o mundo do jogo, por

um lado, e entre os dados digitais e o jogador no mundo fisico, por outro. “

JONES, Steven E. The emergence of the digital humanities (as the network is everting). In.: KLEIN, Lauren F.; GOLD, Matthew K. Debates in the Digital Humanities 2016. University of
Minnesota Press, Traducao nossa, 2016. Disponivel em: https://dhdebates.gc.cuny.edu/read/untitled/section/09efe573-98e0-4a10-aaa3-e4b222d018fe#ch01. (CAPITULO 1)
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aprendizagem: desafios para educacao no século XXI, p.10, 2011.
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COUTINHO, Clara Pereira; LISBOA, Eliana Santana. Sociedade da informacao, do conhecimento e da

aprendizagem: desafios para educacao no século XXI, p.10, 2011.
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. REFERENCIAS - DISCUSSAO - DA SILVA

DA SILVA, Armando Malheiro. Inclusao digital e literacia informacional em ciéncia da
informacao. Prisma. com, n. 7, p. 16-43, 2008.
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REFERENCIAS - DISCUSSAO - DA SILVA

Usar, interagir e compreender as
tecnologias digitais de forma
eficiente, critica e responsavel.
Escrita multimoldal.

Professores(as)
do futuro

e LEONARDO RODRIGO SOARES (UFT)

LETRAMENTO
DIGITAL

Autoridade o

compartilhada

DA SILVA, Armando Malheiro. Inclusao digital e literacia informacional em ciéncia da
informacao. Prisma. com, n. 7, p. 16-43, 2008.
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REFERENCIAS - GAMEFICACAO
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GAMEFICACAO
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COSTA, Amanda Cristina Santos; MARCHIORI, Patricia Zeni. Gamificacao, elementos de jogos e estratégia: uma matriz
de referéncia. InCID: Revista de Ciéncia da Informacao e Documentacao, v. 6, n. 2, p. 44-65, 2015.
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REFERENCIAS - GAMEFICACAO
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COSTA, Amanda Cristina Santos; MARCHIORI, Patricia Zeni. Gamificacao, elementos de jogos e estratégia: uma matriz
de referéncia. InCID: Revista de Ciéncia da Informacao e Documentacao, v. 6, n. 2, p. 44-65, 2015.
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GAMEFICACAO

COSTA, Amanda Cristina Santos; MARCHIORI, Patricia Zeni. Gamificacao, elementos de jogos e estratégia: uma matriz
de referéncia. InCID: Revista de Ciéncia da Informacao e Documentacao, v. 6, n. 2, p. 44-65, 2015.
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COSTA, Amanda Cristina Santos; MARCHIORI, Patricia Zeni. Gamificacao, elementos de jogos e estratégia: uma matriz
de referéncia. InCID: Revista de Ciéncia da Informacao e Documentacao, v. 6, n. 2, p. 44-65, 2015.
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REFERENCIAS - GAMEFICACAO

L

GAMEFICACAO

"Com o lancamento do Nike+, em 2008, a companhia convenceu
mais de 1,8 milhao de corredores a utilizarem seus produtos. O
aplicativo desenvolvido permite a captura de dados como
distancia, ritmo e calorias queimadas através de um sensor GPS
conectado ao iPod. Ao completarem desafios e baterem seus

proprios recordes de corrida 0os usuarios ganham recompensas.

Além disso, apos os treinos, os corredores podem acessar a loja
online para fazer upload de seus dados, acompanhar as suas

estatisticas, defenir metas, participar de desafios, e se

conectar com colegas corredores (BUNCHBALL INC., 2010)."

COSTA, Amanda Cristina Santos; MARCHIORI, Patricia Zeni. Gamificacao, elementos de jogos e estratégia: uma
matriz de referéncia. InCID: Revista de Ciéncia da Informacao e Documentacao, v. 6, n. 2, p. 46, 2015.
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REFERENCIAS - GAMEFICACAO

COSTA, Amanda Cristina
Santos; MARCHIORI, Patricia
Zeni. Gamificacao, elementos
de jogos e estratégia: uma
matriz de referéncia. InCID:
Revista de Ciéncia da
Informacao e Documentacao,
V.6, n. 2, p. 55, 2015.

Varlivel

Ano da Aplicagio

Tipo da Aplicagdo

Objetivos

Piiblico Alvo

Hegmento/ Ared

Dinamica

Mecamca

Componente

Fonte; Os autores

Quadro 5 — Codificagio Aberta: Vanaveis e Pontos-Chave

Fontos-Chave

2010, 2011, 2012, 201532014

Modelo de ensmo, apheativio movel, aplicacaio web, sistema de miommacio mtemo,
platatonumn c-fearming.

Motivar estudantes, motivar estudo, engajar € onhvar usnano, manter usnanos,
amnentar veudas, manter chentes, educar usuartes, einar USAI0S, engajar ¢
motivar funcionirnios, treinar funcionarios

Clientes, esmudantes, funcionirios, fas. organizacao, NSNATIOS, NSILANOS exXperientes e
CILANCAS

Colaboratmadade, Educacio, Esportes, Markenng, Clientes, Produtividade,
Produtos, Satde, Tremamentos ¢ Vendas.

Restrigoes, Emogoes, Namativa, Progressio ¢ Relacionamentos

Desafios, Chance, Cooperacio e competicio, Avaliagio (Feedback), Aquisicio de
racursos. Recompensas, Transagdes, Tumos e Vilona

Conquistas, Avalar, Emblemas/medallias, Boss, Colecdes, Combate. Conlendos

desbloqueavels, Presentes, Ranking, Niveis, Pontos, Missoes, Grifico Social. Times
& Bens virnmis,
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REFERENCIAS - GAMEFICACAO

COSTA, Amanda Cristina Santos; MARCHIORI,
Patricia Zeni. Gamificacao, elementos de jogos
e estratégia: uma matriz de referéncia. InCID:
Revista de Ciéncia da Informacao e
Documentacao, v. 6, n. 2, p. 58-60, 2015.

QUADRO 8 - COMPONENTES MAIS
UTILIZADOS POR SEGMENTO/AREA

Educacao

Conquistas

Emblemas e
medalhas

Combate

Grafico
Social

Times

Bens virtuais

e
| e | 2
e

QUADRO 9 - MECANICAS MAIS
UTILIZADAS POR SEGMENTO/AREA

Educacgao

Desafios

Cooperacao e
competicao
Avaliagao
[Feedback])
Aquisigao de
recursos

Recompensas

QUADRO 10 - DINAMICAS MAIS UTILIZADAS
POR SEGMENTO/AREA

Educacao

Progressao
Relacionamentos

UNIFESP

e . — = = N
EEREEWEERE R
EE NNN[HENNE B

PPGCI - PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIA DA INFORMACAO

CBD5936 HUMANIDADES DIGITAIS

ORIENTACAO: PROF. DR. FRANCISCO CARLOS PALETTA

APRESENTACAO: VICTORIA SIQUEIRA PEREIRA




REFERENCIAS - GAMEFICACAO

COSTA, Amanda Cristina Santos; MARCHIOR]I,
Patricia Zeni. Gamificacao, elementos de jogos
e estratégia: uma matriz de referéncia. InCID:
Revista de Ciéncia da Informacao e
Documentacao, v. 6, n. 2, p. 58-60, 2015.
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Emblemas &
medalhas

Combate

Grafico
Social

Times

Bens virtuais

Megdcio
[Externol
Marketing

QUADRO 9 - MECANICAS MAIS
UTILIZADAS POR SEGMENTO/AREA

Megacio
[Externo) QUADRO 10 - DINAMICAS MAIS

Marketing UTILIZADAS
POR SEGMENTO/AREA

Desafios
——
Cooperagio e
- Negoacio
competicao
Avaliagao [Externo]
[Feedback) Marketing

Aquisigao de

Progressao 1

rnecursos

Recompensas
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ENSINO DE HISTORIA E GAMES
AULA EXPOSITIVA e ALUNOS DE 11 A 13 ANOS

(ROMA ANTIGA)

LIVRO E QUESTOES

ENTREVISTA COM

v RELATORIO
MARCELA

ALBAINE ROTEIRO DE UM

GAME

COSTA, Marcella Albaine Farias da. Ensino de historia e games:
dimensodes praticas em sala de aula. Curitiba: Appris, p.64-77, 2017.
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.. ENSINO DE HISTORIA E GAMES

COSTA, Marcella Albaine Farias da. Ensino de historia e games:
dimensoes praticas em sala de aula. Curitiba: Appris, p. 115, 2017.
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... ENSINO DE HISTORIA E GAMES
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ENSINO DE HISTORIA E GAMES

L) A
estao colaborando mais de perto com os

contadores de histoérias

LINK: https://www.youtube.com/watch?
v=Pyl_b_a_INs
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Nintendo Entertainment System
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Desenvolvido pela Core Design e
publicado pela Eidos Interactive
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ENSINO DE HISTORIA E GAMES

Nintendo Entertainment System

DIFFERENT ENDINGS

3
Il’%{' < 1 HOUR

;fiﬂ

n 5-10 HOURS

‘F » 10 HOURS
\
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“Os videogames fornecem um excelente exemplo da
construcao social do género. As mulheres raramente
aparecem neles, exceto como_donzelas que exigem
resgate ou recompensas pela conclusao bem-sucedida da
missao.” (JENKINS; CASSEL, 2000, p. 7)
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ENSINO DE HISTORIA E GAMES

deslocamento de
arquétipos de género

dl::.;,- —_I 1. ExisivopersPlayStation.
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... FORMULARIO - TESTE EXPERIMENTAL SOCIAL

oogle Forms
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PEREIRA, Victoria S. Ensino-aprendizagem na Era Digitial. CBD5936 Humanidades Digitais 2024
ECA/USP: Seminario Tematico. Junho de 2024.

Victéria Siqueira Pereira € mestranda do Programa de Pos-
Graduacao em Historia da Universidade Federal de Sao Paulo
(UNIFESP) e desenvolve pesquisa sobre as representacdes de
género e 0S usos publicos do passado nos videogames. A
autora também é professora de Histdéria do Ensino
Fundamental Il e Facilitadora da Universidade Virtual do Estado
de S3o0 Paulo (UNIVESP). Areas de interesse: Histéria Digital,
Humanidades Digitais, Historia Publica, Género, Teoria da
Historia e Games no ensino de Historia.
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Knowledge doubles 100 BC - 1700 1800 years
Knowledge doubles 1700 — 1900 200 years
Knowledge doubles 1900 - 1950 50 years
Knowledge doubles 1950 - 1970 20 years
Knowledge doubles 1970 - 1980 10 years
Knowledge doubles 1980 — 1988 8 years
Knowledge doubles Now Doubles every year
Soon it will double Near the future Doubles every 12 hour

Figure 1: Acceleration of Knowledge Doubling During the New Era (A.D.)
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INFORMACAO | Consumo e Interac¢des

5
Knowledge

Time



Média de tempo online diario em cada pais

18 horas
- I I I
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Brasil: 10 horas
4 horas
2 horas
0 horas
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Browsing, Colleting, Rereading, Creating, Disseminating

A informacao é a representacao simbolica de um fato ou uma idéia capaz
(ou nao) de alterar o conhecimento, cujo valor e definicdo sé podem
ocorrem de acordo com o contexto em que esta inserida, portanto, ela
pode ser tomada em trés diferentes usos:

= Processo : quando, no ato de informar, ao saber de algo o
conhecimento é modificado.




Browsing, Colleting, Rereading, Creating, Disseminating

GOQ ISP



Browsing, Colleting, Rereading, Creating, Disseminating

Duas linhas de pesquisa nessa area:

a) Abordagem computacional, baseada em softwares
(buscadores, banco de dados e interfaces)

b) Centrada no usudrio e em seu comportamento de




Gatilhos na busca pela informacgao

= Cognitivo: quando ha uma interagcao usuario-informacao,
pois esta é obtida cognitivamente e interpretada.

= Situacional: quando uma situagdo cria no usuario a
necessidade de busca por informacgao.




Atores na Organizacao da Informacgao

a) Autores — Produc¢ao e Recuperac¢ao da informagao no texto

b) Profissionais da Informagao — Acessibilidade ao documento

Segundo Rowley (2002 apud GARCIA, 2007, p. 40-41), todas as
etapas se dao em quatro processos:




Browsing, Colleting, Rereading, Creating, Disseminating

Contexto da Mecanismos Varavels
necessidade de ce .. Interferentes
informagao ativagao
I
Pessoa no Teoria estresse/ | Sy
5 i
contexto esfor¢o s i
Demografico
; ’
Papel social /
Processamento interpessoal
e uso da
informagio Ambiente

Caracternisticas
da fonte

Mecanismos
de
ativagao

Teora risco/

beneficio
]

Teoria do
aprendizado

Autoeficacia

[

Comportamanto

de busca de
informacao
1

L

Atencao
passiva

Busca
passive

Busca
ativa

Busca
continua

Fonte:

Figura 2 — Modelo geral comportamento de busca
Fonte: Wilson (1996 apud GARCIA, 2007, p. 85).

PALETTA, Francisco Carlos; PELISSARO, Barbara. Estudo de usuarios e modelos de busca da

informacdo. Rev. digit. bibliotecon. cienc. inf., Campinas, SP, v.13, n.1, p.120-137, jan/abr. 2015.

Disponivel em: <http://www.sbu.unicamp.br/seer/ojs/index.php/rbci>. Acesso em: 31 jan. 2015.
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Information Handling | Scholarly Primitives

= The notion of the primitive is distinct in that it is meant to refer to
activities that are common across disciplines, at least within the
humanities where the concept was originally developed and applied,
and the examples provided by Unsworth(2000) suggests that the
activities are relatively discrete in nature

= Sense of the primitive as something at the base or beginning of a larger
process.
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Direct Searching

= Objetivo bem definido (Palavras-chave)

= Confirmar entendimento

= Averiguar precisao

= Tendéncia a ser mais rapido e menos profundo

Chaining

= Procura usando referéncias bibliograficas

= CitagOes, notas de rodapé e publicagoes relevantes

= “minerar” bibliografias de especialistas

= Descoberta através de contaos pessoais

‘Browsing '
= Conteudo amplo e flexivel

= Navegar na web ou em prateleiras de bibliotecas

" Humanidades e campos interdisciplinares

I ¥ b P
= FProoning

@CQ ST
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= Gathering

" Organizing

= Conforme as colecoes pessoais se tornam

malores e mais compiexas e necessario

eCQ ISP
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= Scanning

_|

“Leitura dindmica” antes de se aprofundar RIMITIVES
Tendéncia de se aprofundar com material digital

Estudos sugerem que estudantes nao estao lendo mais,
mas sim “scaneando” mais

Leitura dinamica na Web ou pulando de site para site

Orientacgao, DVerview, atencao direcionada,

compreensao e gatilno para Iniciar leitura adicional

»

@CQ ST
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= Assembling |
= Compor seus pensamentos PRIMITIVES

= Processos de integrar ideias
= Mapear seus pensamentos no papel
= Processo de formatacgao e interacao

= Co-authoring

ratica esta se ampliando fortemente
= “Autores” nem sempre participam de todo o

Processo
D il |
Iendencia de acesso aberto para aisseminar
f file) f] (
S ( relevanci nais d
1Isseminac

@CQ ST
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= Coordinating

= Coordenacao de grupos desafiadora MM“W[S
= Mecanismos de controle

= Avaliar o esfor¢co equanime de cada um

= Networking
Relaci

@CQ ISP
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Monitoring
= Manter o “radar” ligado fisica e
eletronicamente MM”'WS

= Ferramentas digitais para alertar o
interessado

Notetaking

Iransiating

" ]Novas terminologias, conceitos e teorias

@CQ ST
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Disciplinary Approach — Final Comments

Figure 1: Scholarly primitives associated with disciplinary approach

HUMANITIES SCIENCES
Browsing Direct Searching
Collecting Scanning
Rercading Chaining Co-Authoring
Assembling Accessing Coordinating
Consulting Assessing Monitoring
Notetaking Disseminating Duta Sharing
Networking
Probing

Iransiating

INTERDISCIPLINARY




Information Anxiety ?

A distancia entre o que entendemos e o que

achamos que deveriamos entender
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Objetivos

Evidenciar o papel da linguistica nas humanidades digitais com
énfase em questdes seminticas e discursivas implicadas na "~
criagao e aplicagao de ferramentas digitais.

Palavras-chave: Linguistica, processamento de linguagem natural
(PLN), semantica, discurso digital, inteligéncia artificial generativa (IAG)

+



Elementos Linguisticos e Efeitos de
Sentido

Fonte: Criador de imagens do Microsoft Designer (bing.com)




A MAP FOR
BIG DATA
RESEARCH
IN DIGITAL
HUMANITIES

Fonte: KAPLAN,
Frédéric. (2015)
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DIGITAL
EXPERIENCES

Fonte: KAPLAN,
Frédéric. (2015)
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ABSTRACT

GIS 1 (GOOGLE MAPS, OPEN STREET MAPS) NETWORK VISUALIZATIONS
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ELEMENTOS DE
LINGUISTICA

*  Fonética: estudo dos sons propriamente ditos.
*  Fonologia: estudo das fungdes e organizagao dos sons.

* Morfologia: estudo da formagdo de palavras pelos seus
componentes minimos.

. Sintaxe: estudo da organizaciao dos itens lexicais em sentencas.
*  Semantica: estudo do significado das e nas linguas.
Pragmatica: estudo do uso ou pratica linguistica.

* Discurso: estudo da lingua em sua materialidade simultaneamente
linguistica, social e historica.

»  Escrita: representagio grafica das linguas.




Encoding, Modeling e Text

Annotation

Encoding: processo de transformar dados textuais em um formato que possa ser
compreendido e manipulado por algoritmos de aprendizado de maquina e modelos

computacionais.

Modeling: processo de construgdo e treinamento de modelos de aprendizado de
maquina ou deep learning para realizar tarefas especificas de PLN.

Text Annotation: processo de rotulagem de dados textuais com informagdes
adicionais que sdo necessarias para treinamento e avaliagio de modelos de PLN.




ENCODING

 Fala x escrita;
 Diferentes sistemas de escrita;

* Representagdes graficas de unidades de
sentido (letras, nUmeros, simbolos,
pontuagio, etc.)

* Ferramentas digitais de produgao e
interpretagao de textos escritos e/ou orais.
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Mandarin Chinese Pinyin Chart with Audio

O elick; Show tone meny

a o |& |i|i |erf@i |el |ao |ou |am |en |ang |eng |ong |i |ia [i@e |e |iu |[jan |in |fang |(ing |iong |u (ua |(we jual |ul |(wan |un |uamng |ueng |l |(Ue |dan |dm
A |@ |e er|ai ag  |(ou |(mm |en |ang  [=ng ¥i |ym |y@o |ye [you|yan |yin |yang |ying |yong [wu jwa |woo |wai |wei |wan |(wen wang  |(wengpu|yue pean yun

b |ba |bo bal (bl (Dao Ban (ben (Dang (Deng il biao |bie bdan |Ein kring S

P |pa |po pal |pei pao |pou (pan |pen (pang |peng Ri pino |ple pian |pin ing pui

m |ma |ma| me mal [mel ([mac |[mod [man |men | mang | meng mi milao |mie (i) méan| min ming mu

f |fa |fo fiel fou |fam |fen |famg |fang fu

d |da de dal |dei |dag |dou |dan |den |dang |deng |(dong |di diao |die |diu |dian ding du dua dul |duan |dun

t |ta ta tal (tei [faoc (tou  [fen tang [teng [tong |t tieo |tie tian ting tu ug ful [fuam |fun

m |na e nal [nei [mao (nou [nen (nen |neng (reng |nong (ol miao (rie (niu |néan |min | nisng| ning nu AL (IVE:R nill |mike

I |la ke lai |lei [lBo |low [lan lang (leng [long (I [N (lae (e (bu (Han (B (Heng |Jing [T} e lsan  (lun o |lbe

Qg |ga g gal [pel |gao |Qou [gan |gen |gang (geng |Qong gu |gue |gue |gQual |[Qui | Quan [gun gusng

k (ka ke kal [kei |kao |kou |kan |kem |kang |keng |kong ku [kua (ko [keai [kui [kuan (koo [keang

h |ha he hal |hei |hace |hou (han |hen (hang |heng |hong hu (hwe |hue (hual [t |(bean (hun (Buang

I | e |& Zal feel |ZE0 |20 (Zan |Zen (2805 | 2eng 200 il mmn 2ul [Zuan Iun

¢ |ca ce |Ci cal cag |cou |can |cen |cang |ceng |eong cu cuo Uil |cuan joun

& |53 g8 (&l &al B30 |EOU |E4n |Een (sang |[seng |=ong U BU0 BUl |Suan |Eun

zh|zha zhe! |zhi| |zhaijzhei |zhao|zhou|zhan|zhen) zhang|heng | zhong zhis |zhua | zhvuo | zhwai| zhui| zhuan | zhen {zhuang

ehicha chal |echi| [chal chaa |chau |chan| chenf chang| cheng | chaong chu |ehwea| chua | chuel| chul| chuan | ehun | cheang

shfzha she| |zhl| [shaljishel shao|shau|shan zhen) ehang|sheng ehiu |ehea| shun | ehuet| shu| shuan | ehun | shusng

r e L A (rou  |fan (fen (fang |(meng  (rang fL |Fisdy | P Fifl | Fae [Fun

f ji |jla |z [jie [fu |gen [jin |jang [jing |jlong ju [jue [jusn [jun

q al {aia|giao (ol jgiu [gien (@0 [gienglging (glong QU L | CpuREY | CpITy

Ed i |mia |xiao (wE [xiu [zian |xin (xiang|xing |xicog WL | BLIE (U (Eun

Fonte: Mandarin Chinese Pinyin Chart with Audio - Yabla Chinese
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Fonte: Mandarin Chinese Pinyin Chart with Audio - Yabla Chinese




Detect language English  Portuguese  Japanase ot = Greek Japanese Portuguess W

human ¥ 0 avBpwrog W
‘(hiyoaman O arthropos
Adjective +1 moame. Sep dichianary ) LE ﬁq "5:
g o) S/5000 gm =
Maore translations Expand all
OWVE pLUTIVOG Adjective human  humane W
Satif Tehac
Detect language  English Portuguese Japanese «'  Korean Arabic Chinese (Simplified) W
human x | gt ¥
Iryémen il
Adjective +1 more See dictionary See diclianary
'& '49 S/50M mm = 4') |—D bq u’\:

Fonte: Google Translate




Detect language English FPortuguese Japanese

human

'(hvooeran
Adjective «1 more 3ee dictionary
LD

Detect lanquage English Portuguese Japanese

human

(h)yGoman
Adjective +1more See dictionary

$ @

«*  Arabic Chinese (Simplified) Greek W

X PRTRE w4
baskar
See dictinnary
EIS000 g - @ 0 %% <

«*  Chinese (Simplified) Greek Japanese v

X A W
Rénlei
Adjective Sze dictionary

The human bady
i — ARNEHE

=) 0 % <

Fonte: Google Translate




MODELING E TEXT
ANNOTATION

Introduction to

Linguistic Annotation
* Marcadores de sintaxe; and Text Analytics

* Rotulagao de partes do discurso (POS tagging);

Caraham YWilcock

* Anotagdes de relagdes semanticas;
 Classificacao de sentimentos;
* Detecgao de spam;

* Tradugao automatica de texto;

* Inteligéncia artificial generativa.



Aannotation Tool for Weh- KR

Event Type:

visiting-a-place-or... vj

Slot Type:

R Visitor

R Start-time

D End-Time

§ Place

§ Research-group

Modify Tags:

Add I Del ’ Save

Modify Document:

Insert Remove

Location: lhttp1/‘/byron.open.ac.uk:3000{fu|l—kmi-web-page—story?story-number= 121

David Brown, University for
lIndustry visits the OU

lohn Domingue Wed, 15 Oct 1997

<VI>David Brown</VI>, the Chairman of the University for Industry Design and

Implementation Advisory Croup and Chairman of Motorola, visited <PL>the
OU</PL> as part of a fact finding exercise, prior to drafting his initial 100 Days
Report to HM Covernment. David was accompanied by Jeannette Pugh, Josh

4 |Hillman and Nick Pearce.

<

As ferramentas de
anotacao textual
permitem a
identificacao e
classificacao de
termos relevantes
para um proposito
especifico.

FONTE: VARGAS-VERA,
M. [et al.] (2001)



4

|
Il

asample & [£

This is an sample sentence.

Modelos de aprendizado de maquina treinados em
grandes corpora de texto sao usados para identificar e
corrigir erros ortograficos e gramaticais.






search queries

- ®F 8 u
-----

commodified
words

......

FONTE: KAPLAN, Frédéric. (2014)

FERRAMENTAS DE
BUSCA E
CAPITALISMO
LINGUISTICO

* BERT (Bidirectional Encoder
Representations from
Transformers) — usado
para entender o contexto das
consultas e melhorar a precisao dos
resultados de pesquisa.

* Ranqueamento de palavras
pesquisadas;

* Palavras como commodities.




BERT

Input: The man went to the [MASK] He bought a [MASK], of milk

Labels: [MASK] = store; [MASK],6 = gallon
Sentence A= The man went to the store. Sentence A = The man went to the store,
Sentence B = He bought a gallon of milk. Sentence B = Penguins are flightless,
Label = IsNextSentence Label = NotNextSentence

O funcionamento bidirecional do BERT permite que a
representagao de palavras seja dada através de seu contexto
nuMa oragao.

FONTE: Open Sourcing BERT: State-of-the-Art Pre-training for Natural Language
Processin (research.google)




FERRAMENTAS DE BUSCA E
CAPITALISMO LINGUISTICO

Attention Economy VS. Expression Economy
Attention —T—b Intention Intention Tb Expression
Mediation Mediation

FIGURE 2. Attention economy Vvs. cxpl‘cssion economy.

FONTE: KAPLAN, Frédéric. (2014)



INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA

As diferentes ferramentas de |AG disponiveis
atualmente podem gerar textos (orais ou
escritos), audio, imagens ou videos a partir de
prompts textuais.

* NLP (Natural Language Processing)
* NLU (Natural Language Understanding)
* NLG (Natural Language Generation)
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&5 crie
Descrova uma magem que vecd gostania de criar

Acul 8513 um modelo pam comegar.
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Descreva uma imagem que vocé gostaria de criar

Aqui esta um modelo para comecar:

ADJETIVO SUBSTANTIVO VERBO ESTILOD

' digital art

i ;
creature wearing sunglasses
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Quais efeitos de sentido podem ser depreendidos
destas imagens geradas por LLA.?



Quais efeitos de sentido podem ser depreendidos
destas imagens geradas por l.A.?
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