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O projeto “Missao Ar Limpo” integrou as metodologias de Aprendizagem Baseada em Problema (PBL) e Gamificacao em uma proposta didatica aplicada na disciplina Quimica Ambiental | (IQSC-USP). A
atividade envolveu a resolucado de cenarios ficticios de poluicao atmosférica por meio de cartas-cenario e cartas-missao, que impunham restricoes técnicas para a escolha de tecnologias de controle
ambiental. Os estudantes atuaram de forma colaborativa, realizando pesquisas autonomas e justificando tecnicamente as solucoes propostas. Observou-se elevado engajamento, boa articulacao entre teoria
e pratica e desenvolvimento do pensamento critico. A avaliacao dos estudantes confirmou a relevancia da atividade para o aprendizado, evidenciando o potencial das metodologias ativas no ensino superior.
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