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Educaciio e Museu de Arfe

MARIA ANGELA SERRI FRANCOIO
Divisio Ttenico Cientirica DE Epucagio E ARTE — MAC USP ;

As duas grandes tendéncias que se contrapbem no decurso
do nosso século refletem precisamente a alternativa entre uma
concepgdo da arte como bem econémico privilegiado,
destinado a um mercado de elite, e uma concepgdo da arte
como fator educativo do qual toda a sociedade deveria poder
usufruir, através de sistemas funcionais e diddticos como o
museu e a escola.

G. C. ArGAN (1988)

No contato didrio com as criangas que visitam o MAC USP,
>bservamos como chegam euféricas e envolvidas pela alegria que uma
visita representa. Para nés, educadores, fica o desejo e o desafio de que
essa alegria e interesse permanecam durante a visita, que a dinamica
oroposta possibilite o desenvolvimento da percepgao € da imaginacdo e
-stimule a crianca a voltar a0 museu — um dos fortes objetivos de uma
visita orientada. Conseguir que elas voltem espontaneamente significa
sromover o convivio com a obra de arte e, consequentemente, sud
fruicdo. Além disso, o retorno ao museu pode significar o inicio da
“ormacio de um futuro habito que ird auxilid-las na construgao de uma
-oncepcio de mundo, na qual a cultura € fonte de valores essenciais.

No entanto, o espago do museu (no grego, museu significa lugar
‘= reflexio), requer atitudes adequadas como sentar, andar, ouvir, falar,
rocar informacbes e experiéncias e, principalmente, refletir acerca do

Jgue se Ve.
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Assim, torna-se necessario criar estratégias para que as criangas,

de maneira significativa, usufruam desse espago, estimuladas para o

exercicio do olhar reflexivo, calmo e atento, oposto ao olhar “passageiro
e ausente de si mesmo” do mundo atual. Conforme Vergara, 2003, (...)
Nossa drea de atuacdo é justamente a formagdo de priblico e cidadania,
na contramdo de uma geografia contempordnea de alienagdo.

Esta pesquisa! parte, assim, de:

Uma concepgio de museu como espago gerenciador de cultura e
~ privilegiado para o trabalho com a obra de arte;

Uma concepcio de arte como disciplina fundamental na formagao do

individuo e como forma especifica de conhecimento;

Uma pritica de educagio sustentada por principios de democratiza¢ao

do saber cultural.

Além disso, a visita a0 museu pode ser uma maneira de despertar
a consciéncia de cidadania, por colocar o apreciador em contato com a
sua prépria cultura.

A pesquisa teve como objeto de estudo inicial os jogos criados a
partir das imagens das obras acervo do MAC USP e utilizados como
recursos ladicos na apreciagio da obra de arte, ou seja, na educagdo do
olhar das criancas durante as visitas orientadas. Os primeiros jogos
construidos, de regras e de construgio, diversificaram-se para jogos de
senha, de percurso, dramiticos e outros, propostos em diferentes
momentos das visitas: na introducio, como um ‘aquecimento do olhar’;
durante, como um estimulo para o olhar atento e para a verbalizagio de
elementos da linguagem plastica; e, no final, como possibilidade de
apropriacio, pela crianga, de temas e conceitos trabalhados no percurso
da visita.

1. FRANCOIO, Maria Angela Serri. Museu de Arte e A¢do Educativa: Proposta de uma Metodologia
Liidica. Dissertagdo mestrado apresentado 2 ECA USP, 2000.
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Com o desenvolvimento da pesquisa este estudo sobre os jogos
smpliou-se com:

* A realizagdo de curadorias de exposi¢des para o publico infantil;

* A criacdo de um Espago Ludico compondo a museografia dessas
€Xposicoes;

* A criagdo de dindmicas lidicas desenvolvidas durante as visitas
orientadas;

* O trabalho de formagio de professores;

* Parcerias com escolas publicas;

* Exposicdes itinerantes.

Essas sucessivas etapas da pesquisa acabam por configurar a
mizcao de uma metodologia lddica nas acdes educativas do Programa
fuseu, Educagdo e o Ludico — Mel, da Divisio Técnico-cientifica de
Zcucacdo e Arte do MAC USP.

A metodologia lidica no museu se estende, de 1999 a 2001,
7ara uma escola publica de Educacio Infantil, EMEI “Desembargador
2zimo do Valle Nogueira”, dentro do Programa Melhoria do Ensino
Pablico, Fapesp. :

Atualmente, as a¢des educativas desenvolvidas estio estruturadas,
srincipalmente, em Encontros com Professores no museu, variando entre
7SS e cinco visitas, realizadas a partir de cronograma de atividades
rzanizado com as coordenagdes das escolas participantes.

Os encontros compreendem:

* \isitas as exposi¢des do acervo do MAC. Nesse contato com as artes

visuais, por meio da apreciac¢io coletiva das producdes modernas e
contemporaneas, os professores sio estimulados para o desenvol-
vimento de relagdes entre as obras e as diferentes 4reas do conhe-

cimento. Ficam evidenciados os saberes multiplos presentes nessas

reflexdes sobre a arte, assim como possiveis desdobramentos dessa
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vivéncia cultural em museu na escola. Muitas vezes, percebe-se que 0s
professores saem fortalecidos em relagio a sua func¢io de “professor
pesquisador” e que estimula as criangas a verem com 0s proprios olhos;

e Discussdes de textos indicados;

e Exploracdes de materiais didaticos e lidicos produzidos a partir das
obras de arte;

e Experimentagdes plasticas em oficinas organizadas;

e Visitas a outras instituicdes culturais e

e Estudos para elaboracdes de projetos de trabalhos para a sala de aula.

Exposicoes itinerantes, das mostras organizadas pelo Programa
MEL, nas escolas possibilitam aproximagdes das familias e comunidades
do bairro ao acervo do museu. Por meio de reprodugdes (apoio FAPESP)
desloca-se um recorte do acervo para o espago escolar.

O principal objetivo dessas agdes desenvolvidas pela equipe de
trabalho do programa MEL, atuando no museu € nas escolas, € estimular
e enriquecer a percepgio dos professores, ndo sé em relagdo aos objetos
artisticos e processos de criagio mas, também, em relagdo a leitura do
cotidiano das criancas. O dia a dia na escola pode ser explorado pelo
professor como tema de estudo, significativamente mediado pelas
linguagens expressivas. Madalena Freire (1983) diz:

(...) Primeiro, “gostar de crianga”. Mas o que isso significa?
O educador tem que gostar muito do convivio com a crianga
que um dia foi. Gostar de crianga. Gostar da maneira de ser
da crianca. Ndo no sentido infantilizado, mas no sentido de
ter a capacidade de como a crianga que um dia foi, brincar
com o objeto de conbecimento. Na infdncia, o processo de
construgdo do conbecimento é vivido de forma tdo vital por
meio do brincar que isto deve ser guardado como um tesouro
dentro da gente, para que possamos, de vez em quando, abrir
e se espantar com isso, surpreender-se e reaprender a viver, a
conbecer o mundo dessa maneira inusitada.




