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A proposta didatica desenvolvida visou auxiliar os alunos na compreensao dos conceitos de separacao e identificacao de cations através das
estratégias didaticas WebQuest e gamificacao. A WebQuest permitiu a construcao dos fluxogramas utilizando tecnologias digitais e aplicacao dos
conhecimentos em amostras reais e o jogo facilitou a aprendizagem ativa.
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O uso de ferramentas
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