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Capitulo 1

Introducao

1.1 O que é Epsilon?

Epsilon é uma adaptagio do editor Epsilon, que é um editor de tcclo para
_micros da linha IBM-PC. Sua concepgio € conjunto de comandos sio mode-
lados no editor EMACS, desenvolvido por Richard Stallman no MIT. Epsilon
é produzido e comercializado pela Lugaru Software Ltd., Pittsburgh. PA,
EUA, e traz em si a possibilidade de ser modificado e ter comandos acres-
centados. Reproduzimos aqui o aviso constante do manual, v. 3.2X,

Copyright Notice

Copyright (C) 1984,1987 Lugaru Software Lid. All rights reserved.

Lugars Sofiware Lid. recognizes Lhat users of Epmilon may wish to alter
the EEL implementations of various editor commands and circulate their
changes Lo other users of Epsilon.

Limited permission is hereby granted to reproduce and modify EEL source
code to the commands provided the resulting code is used only in conjunction
with Lugaru products and that this notice is retained in any such reproduc-
tion or modification.

Alguns anos de uso por um grupo restrite de usuirios entusiastas do
IME-USP e IMECC-UNICAMP deram origem a uma série substancial de
alteragdes no Epsilon original. Os virios usos tipicos do editor sugeriram
a inclusdo de varios comandos, e aperfeigpamento de outros ja existentes.
Com o tempo, a diferenga entre a forma do Epsilon como vsado por esse
grupo e o distribuido comercialmente tornou-se tio grande que era dificil
explicar a novos usudrios quais as diferencas entre o que estava no manuat
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4 CAPITULO 1. INTRODUCAQ

e o que havia i disposigio, ainda que um arquivo (doceps) documentando
a semantica corrente dos comandos estivesse disponivel para leitura. Este
relatério tem a fungdo de um manual de usudrio alternative para aqueles
desejosos de utilizar o Epsilon com essas modificagdes e despreacupados com
a implementagéo original. Todas as cz.plicag:ées neste tezto referem-se a
esle Epsilon modificado simplesmente como Epsilon. O que apresentamos
aqui. € uma descrigie do edilor modificado, jé na formae de um manual;
assim, ndo hd maior esfor¢o em apontar quais as modificagdes efetuadas.
Estas estdo sumarizadas no Apéndice C. De um modo geral, Epsilon é uma
extensio prépria do Epsilon; poucas modificagdes eliminaram caracteristicas
do original, e neste case aconteceram porque estava claro que se tratava de
melhora, do ponto de vista dos envolvidos. Emn grande parte, este manual é
uma tradugio do excclente manual original (surpreendente para um manual
de software), e mantém inclusive seu estilo direto ao leitor.

Entre os usudrios citados do Epsilou, dois foram meus principals cola-
boradores, sugerindo virias modificagbes, testando versdes intermedidrias e
servindo de canal para sugestdes e reclamagbes de outras pessoas. Ficam re-
gistrados meus agradecimentos a Imre Simon e Tomasz Kowaltowski; todo
o processo foi bem divertido.

Mensagem do autori Quande comecei & screiceniar comandos ao Epsilon, seus
Womes, ¢ a8 mensagens que mandavam erarm am portuguis. Em grande parte. isso
era wma reacio minha :nnlu a nunu cotrenie de se wiar lermos em inglés para
dar aparéucia de sofisti O resultado era wma salada misis, que
poderia Ver sido rcsolvida tud-:mdmu todes 06 nomes e mensagens on(\uul.
mais o arguive de exaplicagdes. leso atd seria vidvel, mu chatissimo, o« luru,
gntre outros inconvenienies (alguns deles técnicos), ama di ldade de rel.

o Epsiloa com o Epsilan. ¢ prohi com & io dos prog © editor
se comnaicando em linguagrm hibtida ceniecon 2 me jrritar, ¢ como
tada a parte visivel a0 wsuirio loi denudn ®in inglés. O rrsultado d
esve manual ref a diversas ¢ as do Epsilon por termos em ingiés,
Mmesmo quands um terme correspendente em poriugués poderia ser usado. FPor
a0, em virias situacdes em que um Sevmo emn poriugués foi preferido, o original
em inglés tambdm § apresentado, j& que mem sempic uma luduqi
3 axpressio correta. Além disso, mem identacko mem ind
diciendrie — azar do dicioadrio

1.1.1 Editor de Texto x Processador de Documentos

E importante distinguir, do ponto de vista de edigio, entre um tezto e um
documento. Um texto é uma sequéncia de linhas, onde cada linha é uma
sequéncia de caracteres. Um documento é um objeto estruturado, ao qual
estd associado uma imagem visual. A estrutura de um documento cou-
siste, em geral em uma subdivisio hierdrquica entre capitulos, segdes, etc.
e em parigrafos, que sio sequéncias de caracteres possivelmente de diver-
505 tamanhos e estilos. Faz ainda parte do documento a inforinagio sobre
sua imagem, ou seja, alinhamento, tamanho relativo das letras, divisio em
paginas e outros pormenores.
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Correspondentemente a esses objetos, podemos classificar os editores vi-
suais em duas calegorias:

Editores de texto manipulam arquivos considerados come texto. Ao usu-
ario é apresentada uma imagem fiel desse texto, caractere a caraclere.
Poucos caracteres sio excluidos dessa condigio: as marcas de fim de
linha sdo em geral substituidas pela separa¢io visual das linhas, e é
comum utilizar-se um caractere especial (Tab) para indicar posiges
de tabulagdo. Devido a essa correspondéncia muito simples entre o ar-
quivo manipulado e o texto visivel ao usuario, editores de texto tendem
a ser rapidos na execuc¢io de comandos. Por outro lado, esses edito-
res 530 em geral bastante pobres no suporte a dispositivos de saida,
em particular a impressoras. Alguus dos editores mais populares no
mundo dos PC’s sio: os editores integrados a compiladores (Borland,
Microsoft), PCWrite, Norton Editor, Epsilon.

Processadores de Documentos (conhecidos em inglés pelo nome sonoro
mas idiota de Word Processors) manipulam arquivos considerados co-
mo documentos. Ao usuirio é apresentada uma imagem visual desse
documento; assim, boa parte do conteiido do arquivo aparece ndo como
caracteres, mas interpretada como informagio sobre a forma do texto.
Todo texto incorporado ao documento o é dentro daquela estrutura
complexa, com o efeito de ser automaticamente reformatado, de modo
visivel ao usuirio; a este é dada flexibilidade de alterar também esta es-
trutura. Tendem a ser bemn mals lentos que editores de texto, mas dao
ao usuario suporte no uso de varios dispositivos de impressao. Exem-
plos bem conhecidos sio: WordStar, Word, Word Perfect, Redator,
Carta Certa.

1.2 Para que serve

A utilidade principal de um editor de texto é a de preparagao de dados para
algum programa. Isto pode soar muito limitado, se o termo programa for en-
carado de maneira muito restrita. Eis alguns exemplos tipicos de programas
que “gostam” de textos:

Compiladores A maior parte dos compiladores tem como entrada um ar-
quivo texto contendo um programa; a estrutura do texto é exclusiva-
mente aquela implicita na sintaxe da linguagem, e normalmente tem
muito pouco de aspecto visual. Esse uso é tio caracteristico, que em
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muitas publicagdes os editores de texto sio chamados de editores de
programas.

Formatadores Um formatador é um programa que interpreta um texto
como a descrigio de um documento, e produz uma imagem visual deste
documento em algum dispositivo de saida apropriado. Os formatado-
res mais conhecidos em ambientes académicos sao o TEX e a familia
»roff. A utilizagio de editor+formatador no lugar de um processa-
dor de documentos d4 em geral muito mais flexibilidade ao usuario na
especificagio de um documento do que um processador de documentos.

Sistemas de Editoragdo Programas para deskiop publishing permitem a
manipulagio visual de textos, figuras, grificos e outros trechos pu-
blicdveis. Em geral, os sofisticados pacotes desenvolvidos para este
fim conseguem importar documentos preparados por alguns proces-
sadores de documentos; arquivos texto sio aceitos por todos. Como
a formatagio do texto é feita visualmente apés a importagio, nao é
relevante a formatagio do texto original.



Capitulo 2

Conceitos (GGerais

Epsilon armazena internamente os textos em buffers e apresenta-os em ja-
nelas; vocé cria e altera textos via comandos, os quais estio normalmente
amarrados a teclas. Para cntender como funciona este editor e como utiliza-
lo, é necessario, antes de mais nada, entender esses e outros conceitos. Esta
secdo vai explica-los.

2.1 Buffers

Um bufler é uma cépia interna mantida por Epsilon daquilo que esta sendo
editado. Ele pode conter uma cépia de um arquivo, mas pode nio estar
associado a nenhum arquivo, e ser simplesmente um rascunho para uma
sessdo, ou usado pelo Epsilou para apreseitar certas informagges,

Para mudar um arqujvo, vocé o l& em um bufler, edita e depois grava.
Também é possivel criar um buffer, editar um texto nele e depois gravar seu
conteddo em um arquivo.

O nidmerc de buffers que podem coexistir no Epsilon ¢ praticamente
ilimitado. Isto significa que qualquer nimero de arquives pode estar sendo
editado simultaneamente.

2.2 Janelas
A imagem visual dos buffers é apresentada por P:‘.psilon em janelas. Uma

janela (window) é uma segio horizontal da tela ocupando pelo menos duas
linhas. O nimero de janelas presentes a cada instante é limitado 56 pelo
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tamanho da tela. Assim, ein um monitor comum para o PC, com 25 linhas,
podem estar visiveis entre uma e doze janelas.

A cada momento, uma das janelas é a janela corrente. E nela basicamente
que a “edigio ocorre”. A janela corrente é reconhecida pela presen¢a do
cursor. O buffer associado a ela é o bufler corrente.

2.3 O Ponto de Edicao

Cada buffer tem associada uma posi¢io denominada ponto de edigio (point).
Muitos comandos se referem a point, como por exemplo os de insergio de
caracteres, que sao acionados quando vocé digita caracteres. Point é uma
posigio entre dois caracteres, ou entdo no inicio ou no fim do buffer; ndo é
a posi¢io de um caractere. Na janela corrente, norinalmente o cursor fica
sob o caractere imediatamente apds point. Pense em point como a ponta
esquerda do cursor.

2.4 Relagao entre Buffers e Janelas

Cada janela apresenta a informacgio em um trecho de um buffer. Qual o
buffer, é opgio sua. Uma janela pode ter seu tamanho alterado, ou ser
eliminada; essas operagdes nao afetam o conteddo do buffer correspondente.

Um uso para virias janelas é o de associar cada uma a um bufler. Assim,
varios arquivos podem estar visiveis ao mesmo tempo, o que é muito conve-
niente, por exemplo, a0 se editar um programa que tenha virios médnlos,
Outra possibilidade é ter mais de uma janela associada a umn buffer. Como
cada janela mantém seu controle sobre o trecho do buffer que apresenta, é
possivel visualizar a0 mesmo tempo dois (ou mais) trechos do mesmo texto.

Enquanto que cada janela apresenta algum buffer, ndo é necessirio que
um buffer esteja visivel. Por exemplo, vocé pode estar editando algum ar-
quivo (na verdade um buffer) e decidir dar uma olhada em algum outro.
Basta ler este arquivo na janela correute. A leitura colocard uma copia
do arquivo em um novo bufler, e este serd apresentado na janela. O buf-
fer presente anteriormente nio foi perdido, e pode a qualquer instante ser
reapresentado na janela corrente ou qualquer outra.

I:Jpsilon tem virios comandos operando com buffers e janelas, como criar,
remover e mudar o tamanho de janelas, ler arquivos em buffers e gravar
buffers em arquivos, criar e remover buffers, copiar trechos de um buffer
para outro, e mais. Todos estio descritos no préximo capitulo.



2.5. A TELA DO EPSILON 9

ESTA £ A TELA UM

Este pedago da tela é uma JANELA. Aqui aparece o texto que vocd
eat{ editando. Este exemplo é de uma tela com 2§ linhas, onde 8§
uma janela estd aparecendo. Como se pode ver, esta janela tea 23
linhas de texto, e mais uma linha descritiva, a "mode-line".

Nesta tela cabem até 12 janelas, j& que cada uma tem sua mode-line
@ pelo menos um linha para texto.

Aqui pode haver mais texto.

Aqui poderia aparecer usa citagdo literdria para fazer charme,
dando uma aparéncia de sofisticagdo intelectual ao texto.

A mode-line apresenta vérias informagdes sobre o buffer. Ela &
a linha izediatamente abaixo desta, norsalmente em video reverso.
Epsilonill 3, 28 [FundamentalBPortugi Fil1M Indent )M telas . aickd 93700 ¢

A linha inferior da tela & a AREA DE ECO.

2.5 A Tela do Epsilon

Para ter uma idéia de como funciona essa ligagio entre buflers e janelas,
dé uma olhada nas préximas figuras. A Tela 1 mostra a aparéncia da tela
quando 56 uma janela estd presente. Quando a edigdo tem inicio, normal-
niente 56 hd uma jancla A vista, ligada a um bulfer especial chamado bufed.

As 23 linhas de cima mostrain um pouco do texto do buifer da jancla.
Abaixo disso, em video reverso, a mode-line. Essa linha mostra a versio do
Epsilon no qual o Epsilon estd bascado, o modo corrente entre colchetes. o
nome do buffer, seguido, se for o caso, do sinal de dois pontos ¢ do nome do
arquivo associado ao buffer. Se o nome do arquivo for ignal ao do huffer (a
situagio mais comum), s6 cle aparece, coino pathname completo se nio esti-
ver no diretdrio corrente. Em seguida aparece uma porcentagem indicando
quanto do buffer estd acima de point, e finalmente um passivel asterisco in-
dicando que o conteido do buffer foi modificado desde sna iltima gravagio
em disco. Uma janela é constituida da drca de texto e da mode-line, em
conjunto.
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Esta & a primeira de trés janelas apresentando dois buffers. &
janela inferior apresenta o mesmo buffer que esta, mas em posigio
diferente. Isto & conveniente, por exemplo, se vocd tem um programa
longo, & quer manter as declaragdes A vista enquanto digita ou
Epsilond 3. 288 [FundaxentalM Por tugi® FillBl Indent 1Ml telas . michll O%MM »
nesta janela aparece um outro buffer, por acaso um muito especial
chamado process. 0O prompt do MS-DOS aparecendo ai embaixo n3o &
enfeite. 0 cursor mostira que esta & a janela corrente.

C:\DOC >

Epsilonkl 3. 208 [Fundamental )M processil 100% M «

diferents. Isto & conveniente, por exemplo, se vocé tem um prograsa
longo, & quer manter as declaragdes A vista enquanto digita ou
confere o programa, que nic cabe em uma s6 tela.

Epsilon®8 3. 28 [FundamentalBl Portupi FillMl Indent] Ml telas . miclll 907M8 »
Esta figura mostra a TELA DOIS.

A linha inferior da tela é a irea de eco (echo area). E a 4rea reservada por
Epsilon para interagir com vocé. Virios comandos pedem mais informagdes;
por exemplo, o comando de leitura de arquivo pedc-lhe para digitar o nome
do arquivo. Este didlogo ocorre na irea de eco. Quando um didlogo desses
ocorre, o cursor abandona a jancla corvente e vai para a area de eco; ao fin
do dialogo, ele volta 2 janela.

A Tela 2 mostra uma tela do Epsilon com 3 janelas. A de cima mostra
o mesmo buffer que a de baixo; o nome do buffer é telas.mic. Note que as
janelas focalizam partes diferentes do buffer, e para cada uma delas point tem
um valor diferente, conforme mostram as porcentagens. A janela do meio
apresenta um outro buffer, chamado process, ¢ é 1d que o cursor aparece. Se
vocé digitar algumas letras, elas sdo inseridas no buffer, e apresentadas nessa
janela. A medida em que as letras forem inseridas, point e o cursor ficam a
direita delas.

2.6 Usos Distintos para a Mesma Tecla: Modos

As coisas de que um editor deve ser capaz para facilitar sua vida quando estd
escrevendo um programa dependem da lingnagem e seu estilo de escrever, e
s3o bem diferentes daquelas que sdo iiteis ao escrever uma carta.
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Por exemplo, se vocé programa em C, as chaves {} tém um papel muito
importante, e em geral guiam a indentagio; agora, se sua linguagem é Pascal,
esses caracteres sio s6 parénteses para comentdrios. Ou, vocé poderia querer
que a segunda tecla de fungdo colocasse no fim de uma definicdo de fungio
um comentdrio com o nome dela — o que é tarefa diferente nessas duas
linguagens.

Para conseguir com que uma mesma tecla aja de modos diferentes em
Jjanelas diferentes, épsilon permite a cada buffer ter sua propria interpretagio
do teclado. Uma interpretagio dessas ¢ wn modo {(mode). Epsilon tem
varios modos distintos, e evolui com acréscimo de outros.

O modo dired, por exemplo, é usado para manipular diretérios. Nesse
modo, ativado pelo comando dired, as teclas alfabéticas, no lugar de inse-
rirem letras no buffer, causam uma agdo sobre os arquivos de um diretorio.
Por exemplo, a tecla e carrega o arquivo cujo nome esteja na linha do cursor
para edigio, e d apaga esse arquivo.

0 modo C estd adaptado a edigio de programas nessa linguagem. “co-
nhecendo” virios estilos de indentagio. Também, claro, existe o modo Fun-
damental para edi¢io de textos normais.

A primeira palavra entre colchetes na mode-linc de uma janela é o modo
do bufler que estd nela. Aléin desse nome aparecem outros, chamados nmiodos
adjetivos, que indicam modificagdes no comportamento de certos comandos
para aquele buffer. Por exemplo, o modo Portug [az com que as teclas
de acentuagio, quando seguidas de letra apropriada, produzam a versio
acentuada danuela letra.

0s modos implementados até agora sio:

MODOS PRINCIPAIS !

Fundamental é o modo normal de edigio, onde as teclas se comportam da
forma esperada.

C modo adaptado para a edigio de programas em lingsagens com sintaxe
andloga 3 da linguagem C. Indenta os programas de acordo comn um estilo que
pode ser escolhido pelo usudrio. E ativado automaticamente para arquivos
cuja extensio seja .c, .h, .e, .y, .awk, .cpp, .hpp ou pelo comando c-mode
(secdo 3.25).

Bufed ativado ao se invocar o comando bufed (segio 3.26), serve para per-
correr a lista de buffers produzida por esse comando, podendo-se gravar,
remover ou ou ler buffers.
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Dired ativado ao se invocar o comando dired (se¢io 3.26), serve para per-
correr a listagem de diretério produzida por esse comando. De 14 pode-se
ler; remover e mudar o nome de arquivos.

INDICADORES DOS MODOS ADJETIVOS

Portug permite o uso de letras acentuadas, de maneira apropriada & com-
binagio teclado-monitor corrente. E defanlt para buffers em modo Funda-
mental. Descrito na secio 3.3.

Fill indica autofill-mode, que faz linhas compridas serem quebradas em
posigdo apropriada (line-wrapping) & medida em que sao digitadas, e onde
reformatagio funciona de forma compativel com certos estilos de indentagio.
Default para modo Fundamential. Se¢do 3.15.

Over caracteres digitados sio sobreescritos aos do buffer. O default é que
eles sejam inseridos. Se¢do 3.3.

Indent cada linha nova é automaticamente posicionada para iniciar na mes-
ma coluna que a anterior. E default. Se¢io 3.15.

Backups ao gravar um buffer, a cépia anterior do arquivo correspondente é
preservada como backup. Nio é default. Segio 3.19.

NoTrans evita tradugio entre a representagio interna de fim de linha e a
usada em arquivos. Veja segdo 3.19. Raramente é ligado.

Todos os modos adjetivos podem ser chaveados (se¢dn 2.11) para um buf-
fer, e a condi¢do default também pode ser alterada na instalagao, conforme
descrito no capitulo 4.

2.7 Teclas, Comandos e a Relagao Entre Eles

Um comando de edigio é uma agdo a ser exccutada pelo editor. Istoinclui in-
serir ou reruover un caractere de um buffer, gravar ou ler um arquivo, trocar
de janela, procurar um trecho dentro de um texto ou explicar o funciena-
mento de algum comando. Os comandos sio acionados através do teclado.
Epsilon mantém uma distingdo clara entre os comandos e a mancira pelo
qual sdo acionados.

Cada comando tem um nome, formado por uma ou mais palavras, sepa-
rados por hifens. Esses nomes sio em geral bastante mneuménicos (desde
que se saiba inglés). Em particular, existe um chamado named-command
que pede (na irea de eco) para se digitar o nome de um comando, e depois
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o executa. Mas é claro que, se todos o8 comandos tivessemn que ser referidos
o tempo todo por nome, o uso do editor seria uma tarefa magante. Como
muitos editores, I:Jpsilon resolve esse problema amarrando comandos a teclas:
dizemos que um comando C estd amarrado & tecla <T> se ao pressionar
<T> o usudrio causa a execugio de C.

Uma caracteristica vantajosa do I::psilon e relagio a outros cditores é
que comandos e teclas podem ser amarrados de modo totalmente livre, e
essa. amarragdo (binding) pode ser alterada livremente inclusive durante a
edigdo {um modo é, entre outras coisas, um conjunto de amarragdes entre
comandos e teclas). Epsilon reconhece 340 teclas, onde tecla é qualquer tecla
alfanumérica, de fungio, do bloco numérico (flexas) e vérias combinagdes
dessas com <Ait> e <Ctrl>. Além disso, existe a no¢do de tecla-prefixo: uma
tecla que pede para se digitar outra em seguida, sendo que a combinagio
das duas € considerada uma lecla nova. Assim, se n teclas-prefixo forem
designadas 0 < n < 340, o ndmero de teclas que Epsilon reconhece se torna
339(n + 1) + 1. Haja comandos para tudo isso!

Muitas teclas estio amarradas a comandos, em geral de acordo com uma
filosofia que torne facil lembrar a ligagio. Por exemplo, existe umm comando
chamado down-line. Ele movimenta point uma linha abaixo. Normalnente
ele estd amarrado & tecla do bloco numérico que tem desenhada uma flexa
apontando para baixo — assim, pressionando-se essa tecla, o cursor desloca-
se uma linha abaixo.

Mais de uma tecla pode estar amarrada a um mesmo comando. O prin-
cipal exemplo ocorre com a maioria das teclas alfanuinéricas, que simples-
mente sio inseridas no buffer quando digitadas. Essas teclas estdo, nesse
caso, amarradas ao comando normal-character.

Note que é muito mais ficil memorizar uma série de nomes de comandos,
e con isso manter em mente o poteuncial do Epsilon, do que memorizar todas
as amarragbes. A experiéncia mostra que sd as amarragdes mais usadas
permanecem na meméria do usuario constanteinente, mas mesmo comandos
pouco usados sdo lembrados por scus nomes sugestivos.

Epsi]on é distribuido com dois conjuntos diferentes de amarragoes, con-
tidos nos arquivos emacs.eps € comandos.eps. O primeiro ¢ derivado do
editor EMACS e da distribuicao original do Epsilon; ¢ conveniente para aqueles
que j4 tém pritica de uso do EMACS, inas precisa ser completado para incor-
porar os novo comandos. O segundo, preferido do autor, é o que aparece
neste manual, junto com a descrigio dos comandos. Um pouco da filosofia
por trds dele serd explicado ao fim da préxima se¢an. Os comandos, com
todas as suas peculiaridades, estdo descritos no préximo capitulo.
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2.8 Teclas e suas Representacées

Esta segdo conta quais a teclas reconhecidas pelo Epsn]on € Como s3o repre-
sentadas. E importante saber i ISSO, pois alguns comandos fazem referéncia
a teclas por meio de seus “nomes”; além disso, a representagio das teclas é
usada em arquivos de comandos, onde se definem macros e amarragdes. Usa-
remos também a forma <Esc> para designar aquelas teclas que tém algum
nome inscrito.

Vocé nio precisa ter este manual & mao para saber como P'_‘,psilon repre-
senta as teclas: basta executar o comando what-is (F-5), digitando a tecla
em seguida, para Epsilon informar qual a representagio simbélica dela.

Em primeiro lugar, aparecem as teclas alfanumnéricas. Sio as teclas
marcadas com letras, digitos, sinais de pontuagio e outros simbolos ti-
pogrificos, inclusive a barra de espago. Elas sio reconhecidas pelo Epsilon
pelo cédigo ASCII da maneira normal, inclusive em combinagao com as te-
clas de maitscula. O nome de cada tecla dessas é o proprio caractere figurado
nela, sendo que Epsilon considera as versdes maitisculas e minidsculas como
teclas distintas. Como no DOS, a tecla <Caps Lock> reverte a agio das teclas
de maiisculas quando aplicadas a teclas alfabetxcas A barra de espago sera
representada neste manual por <u>, mas Epsnlon a representa pelo caractere
de espaco (invisivel, mas ninguém é perfeito — usaremos o simbolo , para
o caractere de espago, quando necessirio).

As teclas allabéticas, quando pressionadas em counjunto com a tecla
<Ctrl> sd0 consideradas outras teclas. Epsilon as representa com o prefixo
C- . Por exemplo, <Ctr> F é representada por C-F; neste manual utili-
zaremos também a forma mais extensa <Ctd>-F. Para a tecla <Ctrd>, a
interpretagio é o caractere cujo codigo ASCIL € resultado de subtrair 64 do
cédigo da versdo maiiscula letra. Além das teclas alfabéticas, também as
teclas @ [\ ] _ * siomodificadas por <Ctri>. A tecla <Alt> pode
também ser usada em conjunto com qualquer uma das teclas alfanuméricas,
na forma miniscula, maiiscula ou <Ctrl>. O uso de <Al> é indicado pelo
prefixo A- , e, neste manual por <Alt>- . Assim, <Alt> F e <Ait><Ctrl> G
sao representadas por A-F e C-A-G (<Alt>-F e <Ctd>-<Alt>-G neste ma-
nual). O cédigo ASCII que clas produzem é o que resulta de adicionar 128
ao que seria produzido sem <Alt>. Preferimos a notagdo <Ctri>-<Alt>- por
achd-la menos criptica e mais agraddvel visualmente que a adolada pelo pro-
grama. Em ocasiées onde parecs mais conveniente, ou até para relembrar o
leitor do que acontece na vida real, utilizaremos a notagdo C-A-.

As teclas de fungdo sdo representadas por F-1,F-2,...,F-10. As versdes
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<Ctrt> e <Alt> dessas teclas existem, mas a tecla de ahisculas nio afeta
as F-. Em conjunto com uma tecla de fungio, se <Alt> estiver pressionada,
<Ctrl> nio tem cfeito; ou seja, s6 um dos prefixos C- ou A- ¢ aceito.

No caso de teclas com prefixo, elas sdo representadas peia justaposicao do
prefixo a tecla prefixada. Assin, se <Alt>-F-9 é um prefixo, entio <Alt>-p
prefixada por <Alt>-F-9 é representada por A-F-9A-p. épsilon coloca um
espago entre as duas teclas, como em A-F-9 A-p, quando apresenta uma
mensagem, para facilitar a leitura.

As teclas do bloco numérico combinam-se de modo anilogo corn <Alt>
e <Ctrl>. Elas sdo designadas por N-1,....N-9, N-0 e N-. . Para facilitar a
leitura, usamos aqui os mneumaonicos na tabela abaixo:

[ 0 BLOCO NUMERICO |
N-1 <End> [ N7 <Home>
N-2 <[> | N8 <> |
N-3 <PgDn> ' N-9 <Pglp>
N-4 <> [ N0 <lns>
N-6  <—> | N-.  <Del>

O bloco numérico funciona tanto como um bloco de controle de cursor
quanto como bloco de teclas numdéricas. lépsilou trata esse duplo uso do
mesino modo que o DOS. Isto & uma tecla do bloco numérico pressionada
junto com uma das teclas <Shift>- produz o digito correspondente. A tecla
<Num Lock>> é usada para alternar csses dois papéis.

As teclas escuras sao consideradas pelo DOS como sinénimo de outras.
Elas sio reconhetidas pelo l::p:-'ilnn individaalmente, conforme csta tabela:

sIMBOLOS PARA AS TECLAS ESCURAS |
Tecla Nomeno | Equivalente
Escura Epsilon | no DOS a
<Ese> . N-L | GL |
<Tab> N-t | C-I
< Backspace> N-b | C-H
<Enter> N-n ! C-M
* N-* | *
Z N-- -
+ N-+ +
— =
e
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A tecla <Scroll Lock> € especial. Sua fungdo é de interromper, se possivel,
a execucdo de um comando (exatamente como o comando abort). Ela ndo
tem uma representagio, ¢ seu comportamento nio pode ser modificado.

O uso do Epsxlon com certos programias residentes pode ficar prejudicado
devido a esse tratamento especial que Epsilon d4 as teclas. Em particular,
<Esc>, <Enter> , <Backspace> e <Tab>> sdo teclas populares para esses pro-
gramas. Em muitos casos, é possivel contornar o problemna substituindo seu
uso pelas correspondentes C-[, C-M, C-H e C-I ou com o comando hotkey.

Dois caracteres ASCII sdo tratados por Epsilon como especiais. O de
nimero 9 é o Tab, ou C-I. Quando presentes em um bufler visivel, os Tab’s
normalmente ndo aparecem, mas causam o deslocamento do caractere se-
guinte para a préxima coluna cujo numero é miltiplo de 8. O caraclere
nimero 10, C-J, é o separador de linhas. Ele nunca aparece; Epsilon consi-
dera o caractere seguinte a ele como iniciando uma linha, e apresenta a tela
de acordo. Como mneumidnico, vamos nos referir a ele por fim-de-linha. Assiim,
duas linhas consecutivas podem ser concatenadas simplesmente apagando-se
o separador entre elas.

Sobre a notagio neste texto: <Tab> , <u> sdo teclas, enquanto que Tab,
u, fim-de-linha sdo caracteres.

2.8.1 As Amarragdoes em COMANDOS.EPS

A associagao entre teclas e comandos descn ta neste manual foi baseada nos
seguintes critérios:

Mneuménico Antes de tudo, deve ser ficil associar comandos com teclas.
Assim, os comandos que movimentam o cursor estio em geral associa-
dos ao bloco numérico. A principal excegdo é o uso de F-9 e F-10 para
mover o cursor para o infcio e fim da linha corrente. Alguns outros, tém
uma agio que pode ser associada & imagem grifica de alguns simbolos,
como (), <> i,esdoamarrados a versées <Alt> dessas teclas,
as vezes com prefixo. Qutros comandos nio sio tio visuais, mas sao
lembrados (as vezes parcialmente) pelos nomes. Nesse caso, a versio
<Alt> ou <Ctrl> da inicial do nome é usada, as vezes com prefixo.

Concentracio Isto é, colocar fungdes semelhantes em regides préximas do
teclado. Assim, os vdrios comandos de ajuda estao concentradas na
tecla F-5, os que envolvem indentagio concentrados emm <Tab>, al-
guns comandos ligados a regiGes se concentram nas teclas F-1,...,F-4,
e coma.ndos dé busca amarrados em torno de F-6,F-7,F-8.
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Ergonomia Considero a combinagio <Ctri>-<Alt> incomoda do ponto de
vista de exercicio manual, assim, elas foramn evitadas an mdximo. Por
outro lado, no teclado usual do PC, com 10 teclas de fungio na parte
esquerda, as combinagdes <Alt>-F-9 e <Alt>-F-10 sdo muito conveni-
entes, por isto elas foram escolhidas como prefixos, ao invés do C-X do
EMACS (Note que esta escolhba fallia miseravchaente no teclado “AT" que tem as
teclas de funcio em linha horizonta) ha parte supcrior do leclado). Além disso,
quando ji se deu um prefixo que usa a tecla <Alt>, é mais comodo
deixa-la pressionada, portanto, a maioria das amarragoes que envolvem
esses prefixos continuam com alguma tecla <Alt>.

Idiossincrasias Antes do Epsilon, eu ja usava outro editor, e algumas
amarragoes ji estavam “no sangue”. Foi mais {dcil conservi-las. E
o caso dos usos de C-A, C-D, C-P, C-T, C-Y, e mais alguns outros.

Uso Alguns comandos sio usados com {requéncia suficicnte para merecerem
uma amarragio, mas nao hi mais lugar para eles por nenhum dos
critérios anteriores. O jeito foi amarrar e ir se acostumando.

Note que em algumas versdes de comandos.eps houve mudanga em a-
marragdes. Foram decisbes tomadas & medida que a pritica indicava ser
necessirio reverter uma escolha anterior.

2.9 Repetindo Comandos: Argumentos

Um argumento é um nimero que normalmente funciona como um indicador
de repetigbes para um comando. Para dar um argumento, vocé pressiona a
tecla <Alt> e digita o niimero usando as teclas numéricas da linha supcrior
do teclado normal (e nio do bloco numérico). O nimero digitado, uin inteiro
no intervalo (—oo0,+00), o argumento. Este argumento afctard o préximo
comando a ser invocado, que, em geral, serd repetido aquele nimero de vezes.
Para muitos comandos, um argumento negativo indica repeti¢io em sentido
contrario.

Por exemplo, suponha que vocé digite o argumento 26 e em seguida
pressione a tecla <]>. Ela estd amarrada ao comando down-line que mo-
vimenta point (o cursor, grosso modo) uma linha abaixo. Come o comando
ganhou o argumento 26, o resultado equivale a repetir o comando 26 vezes,
isto é, movimentar point 26 linhas abaixo. Se o argumento fosse -26, point
seria movido 26 linhas acima.

Qualquer comando, ou macro, pode ser precedido de argumento. Para a
maioria, o efeito é de repetigio. Alguns comandos interpretam o argumento
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por conta prépria (em geral, nesses casos, ndo haveria muito sentido repetir),
e outros comandos ignoram o argumento. Na segdo 2.11 sdo descritos alguns
desses comportamentos.

2.10 Listas: More-Mode e Completamento

Alguns comandos pedem mais informagao, como o nome de um arquivo ou
de um buffer. O completamento e 0 more-mode 530 uma grande conveniéncia
do Epsilon para ajudar na resposta a esses pedidos.

2.10.1 Vendo Listas: More-Mode

O more-mode é usado pelo I:Zpsilon para mostrar listas de informagao, como
uma lista de arquivos de um diretério ou dos comandos cujo nome contenhaa
palavra region. Em more-mode, a informagio é apresentada na tela, cobrindo
as janelas visiveis, e espera que vocé digite <u>. Quando vocé o faz, a tela
anterior é restaurada imediatamente.

Se a informagdo nio cabe na tela, Epsilon apresenta o quanto couber, e
mostra a mensagem --MORE-~ no lugar da mode-line iuferior. Aperte <u> ou
<PgDn> para ver a préxima pigina. A iltima linha é separada do conteido
do resto da tela por alguns tragos. Pedindo a préxima tela, vocé volta ao

_que estava fazendo. Durante inore-mode, <PgUp> ou <Backspace> volta &
pdgina anterior, s¢ houver. Qualquer outra tecla faz Epsilon abandonar o
more-mode, e voltar ao que vocé fazia antes.

Se o more-mode [oi ativado durante a execugio de um comando, e este
nao terminou com a saida do more-mode, a tela original nio é restaurada
enquanto o comando néo for executado.

Por exemplo, se vacé pede para ler um arquivo com o coma.ndo visit-file
e usa completamenio para obter uma lista de arquivos que podem ser lidos,
Epsilon ndo restaura a tela enquanto vocé nio tiver acabado de digitar o
nome do arquivo. Assim, vocé pode se referir & lista cnquanto digita. Vocé
pode cancelar o comando com <Scroll Lock> se quiser ver as telas novamente.

2.10.2 Digitando Menos: Completamento

Esta é uma das maiores comodidades do Epsilon — um pouco de “inte-
ligéncia” que ap6s um pouco de costume fard falta em quase todos os pro-
gramas que vocé utilizar.
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Quando Epsilon pede um nome de comando, arquivo ou buffer, vocé pode
economizar na digitagao usando completamento vaquilo que vocé digita. Por
exemplo, suponha que vocé digitou <Alt>-/ para invocar um comando pelo
nome, e agora estd digitando o nome de algum comando. Digamos que ji
digitou a letra v. Existe um tnico comando comegando com a letra v, o
comando visit-file. Epsilon consegue determinar isto, e completa o resto do
nome para vocé. Este é o processo chamdo completamento.

Para usar o completamento, aperie <u> e Epsilon preenche tanto quanto
possivel do nome por completamento. As letras adicionadas por F'Jpsilon apa-
recem como se vocé as tivesse digitado, e podem ser apagadas normalmente.
Vocé pode digitar mais e usar completamento de novo. se 0 eempletamento
foi parcial. A cadeia resultante é “entregue” 2 Fpsilon teclando <Enter>; 86
al 0 comando que pediu a cadeia agird com essa informagio.

Mais precisamente, ao ativar completamento, existe uma lista de respos-
tas possiveis a seu pedido — é umna lista de comandos, arquivos ou buffers. Se
alguma cadeia foi digitada, Epsilon restringe a lista 20s termos que comegam
por ela e adiciona caracteres enquanto nio houver ambiguidade.

Por exemplo, digamos que vocé digitou <Alt>-/. Aparece na drea de
eco o pedido Command: . Agora vocé digita um g e em seguida <u>.
Existem quatro comandos cujo nome comeca com a letra g: get-v-buffers,
goto-beginning, goto-end e goto-line. Como hd ambiguidade depois do
& Epsilon reclama com um sinal sonoro. Agora vocé digita um o e <u>.
Epsxlon conmipleta até aparecer goto-. Digite um b e outro <u> para ver
a linha compietada com goto-beginning. O cursor se move um espago &
direita da iitima letra para mostrar que o completamento foi total, Aperte
<Enter>, e 0 comando goto-beginning serd executado.

Na verdade, este pode nio ser o que acontece quando vocé tenta re-
petir esta sequéncia de teclas. Isto porque é posslvel regular Epsilon para
ter um comportanento um pouco diferente, que é o de dar sugestées para
completamento. Eis como isto funciona com o mesmo exemplo que antes:

Depois que vocé digitou g € <u>, o alarme soa, e uma das possibilida-
des de continuar o que vocé digitou aparece; depeudendo de como as coisas
foram reguladas, o trecho sugerido por Epsilon aparece em uma cor dife-
rente do resto do texto, ou aparece a direita do cursor. As teclas <[> e
<|> permitem que vocé percorra a lista de sugestoes como uma lista cis-
cular; Epsﬂon substitui a sugestio corrente pela proxima, A tecla <—>
adiciona a primeira letra da sugestdo i cadeia que vocé digitou (o que. em
geral, diminui o ninero de sugestdes). E a tecla <Enter> aceita a cudeia
presentemente visivel (se houver sugestio visivel, esta que ¢ aceila). As te-
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clas <u> e <Backspace> funcionam normalmente para completar e editar. A
cor do trecho sugerido pode ser fixada com set-color; a segio 3.28 explica
como controlar a posigio do cursor durante uma sugestio, e escother entre
sugestoes e completamento simples.

A tecla <Alt>-<u> funciona como a tecla <u> durante completamento,
exceto gue, se o cotnpletamento for total, o <Enter> jé é inserido. Isto eco-
nomiza uma tecla, mas impede a verificacio do resultado do completamento.

Quando l:]psilon oferece completamento, um ponto de interrogagio faz
com que uma lista das escollia possiveis aparega em more-mmode. Use <u>,
<PgUp> e <PgDn> da maneira explicada na se¢do antcrior. Saindo do more-
" mode, vocé volta A drea de eco, e continua digitando o que o comando pediu.

A tela superior na préxima pdgina mostra o que aparece quando vocé
digita <Alt>-/ (invocando named-command), seguido de um ? para ver
quais 0s comandos possiveis. Aparece a lista de todos os comandos em more-
mode. Como os comandos nio cabem todos na tela, Epsilon mostra uma
pagina e -~MORE-- em video reverso na linha inferior. Agora vocé pode
digitar <u> ou <PgDn> para ver a préxima pégina da lista, <Scroll Lock>
para voltar a0 comando named-command, ou qualquer caractere normal
para parar o more-mode e inserir esse caractere na irea de eco.

A tela inferior mostra a aparéncia da tela quando vocé digita um g
apds um <Al>- / e em seguida um ? para ver os completamentos possiveis.
Epsilon lista os comandos que comegam com g. Como eles cabem todos na
tela, -~MORE-- ndo aparece, e Epsllon indica o fim da lista com ~-=-~- :

2.11 A Interface dos Comandos

Para deixar mais claro como os virios comandos reagem, vamos classifica-los
em algumas categorias. Elas niio sio mutuamente exclusivas.

Acao direta A maioria dos comandos, quando invocados, simplesmente exe-
cutam algo, visivel ou nio.

Chaveamento Alguns comandos tem uma agio de liga-desliga sobre uma
chave, que altera o modo de atuar de alguns comnandos. Em geral,
correspondem a algum modo adjetivo. Esses comandos, quando invo-
cados, trocam o estado da chave correspondente. Na presenga de um
argumento nio nulo, ligam a chave, e na presenga de um argumento
nulo, desligam a chave (isto parece bobo, mas é itil para macros). Na
descrigio desse comandos € dito que eles chaveiam alguma coisa.
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Une of the following:
abort
accents-abicomp
accents-ibm
accents-itautec
alt-prefix
anonymous-sacro
append-next-kill
apropos

argument
auto-backup
auto-fill-mode
backvard-character
backvard-delete-character
backward-kill-level
backward-kill-word
backward-level
backward-paragraph
backward-sentence
backward-vord
beginning-of-line
beginning-of-vindow
bind-to-key

&5 --MORE--FN

Command :

g

One of the following:
got-v-buffers
goto-beginning
goto=-cnd

goto-line

.

£psiloni3. 288 [Fundamental®Portug® Fil1 Indent ] B telas. uicll 708 3
Command: g
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Didlogo Muitos comandos pedem mais informagao, na drea de eco. Para
. dé-la, basta digitar o pedido. Se o pedido for uma Lecla, basta teclar.
++. Caso contréario, em geral a informagio 56 é recebida por Epsilon quando
encerrada com <Enter> (inclusive quando a resposta é do tipo yes/no).
Se o pedido é um nome de comando, buffer ou arquivo, lembre-se que
pode-se usar completamento. Em muitos casos, é apresentada entre
colchetes uma resposta default, previamente escothida por Epsilon; se

ela lhe agrada, aperte <Enter>, e essa resposta é aceita.

Interativos Alguns comaundos, como os de substituigio e os de busca, atiam
sob o controle de algumas teclas. Dessas, algumas tem efeito fixo,
outras tem efeito desde que amarradas a algum comando.

Parametrizados A reagio normal de um comando a um argumento esti des-
crita na segdo 2.9. Qutra maneira bastante comum de interpretar
argumento é a de chaveamento. Fora essas, win grande niimero de co-
mandos interpretam argumentos a sua maneira. Seria possivel definir
mais alguns grupos, mas ai ji é detalhe demais. Alguns comandos
tém sua agao ligeiramente alterada na presenga de um argumento; ou-
tros reagem como se houvessem viarios comandos distintos em um 85,
distinguiveis pelo argumento. S$6 mesmo lendo a descrigio de cada
comando.

Além dessas caracteristicas, alguns comandos residem em arquivos ex-
ternos, e ndo sdo carregados normalmente. lsto nao implica em nenhuma
mudanga na forma de usi-los, mas esses arquivos devem estar acessiveis pelo
PATH.



Capitulo 3

Comandos por Tdpico

Este capitulo lista todos os comandos do Epsilon, agrupados por tdpico. No
fim de cada segdo, aparece um sumario com as fungdes definidas nela e das
teclas amarradas a elas (conforme comandos . eps), aléin de uma ou mais das
letras acdip indicando de modo ébvio o tipo de interface. Conforme explicado
no capitulo 1, os nomes dos comandos estio em inglés, assim como varios
termos usados para descrever sua agio. Os tdpicos em que este capitulo esta
dividido s30 os mesmos do manual do Epsilon; algumas subsegdes foram in-
troduzidas quando as segbes correspondentes se tornaram grandes demais.
Os comandos sio designados preferencialmeute pelos seus nomes, e a re-
feréncia a teclas é feita no correr do texto para facilitar a leitura.

3.1 Ajuda

O sistema de ajuda do Epsilon é bastante poderoso e descomplicado. Depois
que vocé aprender a usd-lo, dificilmente terd que recorrer a cste manual,

O comando help é uma chave do sistea. Quando exccutado normal-
mente, serve como cntrada a um pequeno menu para chamada de outros
comandos de ajuda. Agora, o importante é seu uso duranle a execugdo de
outro comando. Para isso. help precisa estar amarrado a alguma tecla;
atualmente <Alt>-7. Se estd sendo executado um comando que pede in-
formagio, basta entrar com essa tecla para obter uma descrigao do comando
corrente, em more-mode.

As opgdes do Help sio comandos, e podem ser amarrados diretamente a
teclas:

A opgio ¢ chama o comando describe-command, que lhe pede o nome

23
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de um comando e apresenta uma documentagio completa dele, incluindo as
teclas amarradas a ele. A informagio é apresentada em more-mode, e tem

o seguinte aspecto:

describe-command may be invoked by A-F-9 A-F-5.

Give help on the named command.
You are prompted for a command name. A description of the command,
and its current bindings, if any, is put into the help buffer, and
the help buffer is didplayed in more-mode.

Observe a forma: nome do comando, lista de teclas, descrigdo curta,

descrigdo eztensa. Neste caso, a lista de teclas contem s6 uma tecla, pois
. A-F-9 é um prefixo.

A opgio k chama o comando describe-key. Ele pede uma tecla (que
pode ser prefixada), e apresenta informagio sobre o comando amarrado a essa
tecla. E basicamente a mesma informagao dada por describe-command,
com mudanga na sintaxe da primeira frase.

A opgao a chama o comando apropos que pede uma cadeia de caracteres
e percorre todos 0s nomes de comando e suas descrigdes curtas selecionando
aqueles em que a cadeia ocorre. Esses comandos, com suas descrigbes curtas
e lista de teclas amarradas sio apresentadas em more-mode.

A opgio ? apresenta informagio sobre o préprio comando help, e deixa

-em aberto a chamada das outras.

Essas informagdes sio colocadas em um buffer chamado help, o qual
¢ apresentado em more-mode. Assim, mesmo apés sair do more-mode, é
possivel reler a informagao, colocando esse buffer em uma janela. Por exem-
plo, respondendo a apropos com <u><Enter>, 0 que aparece é uma lista de
todos os comandos, com amarracdes e descrigdes curtas. Vocé pode copiar
essa informacio de help para outro buffer e até para uin arquivo, para reler
a vontade (apropos é um pouco lento).

A medida em que os comandos forem ficando mais conhecidos, a neces-
sidade de ler uma descrigio completa diminui. Mesmo assim, é um pouco
dificil lembrar de todas as amarracoes. Dps;lon tem dois comandos para
apresentar amarragbes rapidamente, sem mostrar a documentagio. O co-
mando what-is informa que fungio estd amarrada a uma tecla em particu-
lar, e where-is informa a lista das teclas amarradas a um comando. Esses
comandos apresentam a informagio na drea de eco, em contraste com os
anteriores que usam more-mode.

O comando wall-chart é iitil se vocé quiser criar uma tabela mostrando
as amarragbes. Essa tabela é construida em um buffer chamado wall, e reflete
as amarragoes que valem na janela corrente. Assim, ela reflete 0 modo e
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todas as alteragdes que vocé tenha feito ds amarragdes. Use copy-to-file
para gravar ou imprimir diretamente esse buffer.

Toda informagio que I:)psilon apresenta sobre os comandos, exccto as
amarragdes, esta em um arquivo de ajuda, que ¢ lido no buffer -edoc na
primeira vez em que algum comando describe- ou apropos é invocado.
Esse é um arquivo-texto que pode também ser lido e editado normalmente
(o que signiiica que vocé pode personalizi-lo, e até traduzi-lo, se quizer).
Dois arquivos de Lelp sio fornecidos junto com E;)siloxx, doceps e adoc. O
conteiido do item referente a cada comando é o mesmo em ambos os arquivos.
A diferenga é que em edoc os itens estio em ordem alfabética e em doceps
eles estdo organizados em segdes conforme este capitulo. Assim, se vocé gosta
de ler -edoc por conta prépria, provavelmente doceps é mais conveniente. A
inconveniéncia é que apropos extrai sua informagao na ordem em que os
comandos aparecem, e quando apresenta uma lista extensa fica mais dificil
de ler na falta da ordem alfabética.

Vocé pode carregar Epsilon indicando qual desses dois arquivos quer
usado para ajuda; normalmente, designa-se um na hora de instalagao. O
capitulo 4 explica como.

Sumaidrio:  A-? help a
C-F-5 apropos P

A-F-9 A-F-5 describe-command 4

A-F-10 A-F-§ describe-key P

F-5 what-is d

A-F.5 where-is ¢

wall-chart .

3.2 Movendo Point

Os comandos mais bdsicos envolvem movimentar point (“o cursor™); sio Lao
usados que é pouco provivel que vocé alguma vez faga referéncia a algumn
deles por nome — sdo as primeiras amarragdes a serem decoradas. As flexas
do bloco numérico funcionam de mareira Sbvia: as flexas <—> e <>
movimentam point um caractere & direita e a esquerda, enquanto <> e
<}> movimentam point para a linha anterior ou seguinte, respectivamente.
Nessa mudanga de linha, point tenta permanecer na mesma coluna. Isso pode
falhar, se for para uma linha inuito curta, mas numa sucessio de qualquer
um deles (ou na presenca de um arguniento), o referencial continua sendo
a linha onde a sequéncia comegou. Uma outra situagio que di impressio

Y
“ e .

» L i
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de falha, é quando as linhas contéin Tab's. Esse caractere é normalmente
invisivel, e representado na tela por um bloco de espagos (v. segdo 3.5); se
em. uma linha, a coluna desejada estiver em um desses blocos, o cursor se
desloca para o fiin desse bloco, assiin, pode haver deslocamento horizontal do
cursor numa mudanga de linka sem que haja razio visivel para isso. Também
na movimentagao horizontal de point é possivel notar que ocasionalmente o
cursor salta um espago em branco. Note que virios comandos inserem Tab’s
automaticamente.

As teclas <Home> e <End> movem point para o inicio e fim do buffer.
Para mover point para o fim da linha corrente, use <Ait>-<—> ou F-10 .
Existem duas maneiras distintas de ir ao inicio da linha: <Alt>-<+> move
point efetivamente para o inicio da linha, e o cursor vai A primeira coluna da
tela; F-9 move point para a posigio do primeiro caractere visivel da linha,
isto ¢, considera a linha como comegando apés uma indentagio.

Muitos comandos movimentan o cursor, e s vezes se tecla algum sem
querer. O comando last-cursor-position traz point para onde estava antes
do comando anterior, na maioria dos casos. Por outro lado, durante uma
edigia é comum querer voltar repetidamente a um determinado ponto do
buffer. Para isto, basta fincar wina bandeira nesse ponto: flag-plant marca
a posigdo corrente de point. Até quatro bandeiras podem ser fincadas em
um buffer; a partir dai, cada nova bandeira elimina uma das anteriores. Exe-

“cutando flag-return, point volta & dltima bandeira, isto é, a tltima que foi
plantada, ou a dltima & qual vocé retornou, dependendo de qual dessas agoes
ocorreu mais recentemente. Repetindo flag-return em sequéncia, point
move-se de bandeira em bandeira. -Lembre-se que last-cursor-position
ainda permite voltar & posigio de partida, mesmo que sem bandeira.

Sumdrio: <—> backward-character .
<—=> forward-character -
<t> up-line -
<> down-line -
F-9 to-indentation -
<Alt>-<—~> beginning-of-line o
F-10, <Alt>-<—> end-of-line -
<Home> goto-beginning -
<End> goto-end -
<Alt>-v last-cursor-position .
<Alt>-F-2 - flag-plant , .

<Alt>-F-1 flag-return -



3.3. INSERINDO E APAGANDO 27

3.3 Inserindo e Apagando

A maioria dos caracteres alfanuméricos simplesmente se inserem no buffer,
quando digitados. Isto porque estio amarrados a normal-character. As
teclas N-+, N-- ¢ N-x se comportam como +, - e * se amarradas a esse
comando.

0 texto é normalmente inserido antes de point, 0 que faz com que o cur-
sor se mova adiante, empurrando o texto para a frente. Também é possivel
trabalhar em over-mode, em que os caracteres sdo inseridos “sobre o cur.
sor”, substituindo os caracteres presentes no buffer. A substituigio s6 ndo
ocorre no fim de linha, onde os caracteres sdo inseridos simplesinente. Este
modo adjetivo é chaveado pelo comando overwrite-mode, amarrado a tecla
<lns>.

Com drop-character vocé tira uma cépia rdapida do que estd na linba
acima da corrente. Ele faz com que uma cdpia do caractere na posigio acima
do cursor “caia”, sendo inserida em point.

Para inserir no buffer caracteres nio imediatamente disponiveis no te-
clado, existe quoted-insert. Tecle <Ctrl>-P e outra tecla em seguida, que
ela sera inserida no buffer (on na 4rea de eco, se vocé estd respondendo a
um pedido), independente de estar amarrada a algum comando. Isto é con-
veniente para as teclas usadas em combinagio com <Ctrl> e <Alt> . que
produzem um cédigo ASCII (v. secio 2.8), e normalmente estio amarradas
a fungdes, mas tem uma representagio visual como caracteres semigraficos.

O bloco numérico é tratado de maneira cspecial por quoted-insert.
Tecle C-P e pressionando <Alt> digite um nimero entre 0 e 255 no bloce
numérico, soltando <Alt> em seguida. O resultado ¢ a inserqio do caractere
com aquele cédigae ASCII no buffer — comportamento anilogo ao do DOS.
Sem <Alt>, essas teclas, mais as teclas cinza Ne=, N-+ @ N-#, ¢ suan versoes
<Ctd>, produzein caracteres semigrificos que facilitam o desenho de quadros
na tela, conforme as tabelas:

Teclas { Sem <Ctrl> ’ ll Com <_C£l_> '
789 » -l Flwl -
4186 [6) - 1" e =ik |al)=

1123+« AT R R

T
<lns> | <Del> 1 | i -
O comando open-line serve para quebrar uma linha na posigdo do cur-
5OT, SEIM que O cursor se mova para a linha seguinte. Ele equivale A sequéncia
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cP C-J<+—>. Note que este comportamento é diferente daquele associado
tecla <Enter>, que estd normalmente amarrada a enter-key (segio 3.15).

Existem trés comandos que apagam um caractere. A tecla <Del> exe-
cuta delete-character, que apaga o caractere sobre o cursor. O carac-
tere anterior ao cursor é apagado por delete-hacking-tabs (<Backspace>)
e backward-delete-character. A diferenca entre esses comandos ¢ que
o primeiro, antes de apagar im Tab, transforma esse caractere em tantos
espagos em branco quanto sejam necessdrios para manter o cursor na coluna
corrente, e ai apaga um desses espagos, enquanto que o segundo trata Tab
como qualquer outro caractere. Qualquer um desses comandos, se dado um
argumento, apagam o nimero indicado de caracteres, sinal negativo indi-
cando diregio oposta a normal — mas neste caso, os caracteres apagados
sdo salvos (portanto recuperdveis) no sentido explicado na préxima segio.

Use delete-horizontal-space para eliminar todos os espagos e Tab’s da
linha corrente em torno do cursor, e delete-blank-lines para apagar todas
arlinhas em torno do cursor que s6 contenham espagos ou Tab’s. Nesse caso,
se havia mais de uma linha nessa condigdo, uma ainda sobra, mas se sé havia
uma, cla é apagada. Se um argumento for dado, ele é interpretado como o
nimero de linhas em branco a deixar, apagando ou inserindo.

3.3.1 Portug Mode

Epsilon permite que vocé escreva com acentuagio de modo bastante natural.
Para isso existe portug-mode, que chaveia o modo adjetivo Portug. Nesse
modo, as teclas de acentuagio se comportam da maneira esperada: tecle um
acento — ele aparece, mas o cursor nio se move —- teclando agora uma letra,
a versao acentuada dessa letra (se existir) é inserida no buffer, Se nao existir
a versio acentuada, a letra é inserida normalmente; assint, para inserir um
acento uo buffer (por exemplo, para colocar aspas) basta digitd-lo duas vezes.
Para isso, as tectas de acentuagao estio amarradas a um comando especial
chamado accent; esse comando é o 1inico cuja amarra¢io nio ¢ flexivel, e
depende do seu teclado.

Como nem todos os teclados tem uma tecla de ¢, e 0s que a tém sofrem
de incompatibilidades cronicas, Epsilon entende um ¢ acentuado (qualquer
acento) como ¢. Em todo caso, c-ced e C-ced podem ser amarrados a teclas
para produzir ¢ e C.

Acentuagio vale para letras maiiisculas e minisculas, mas o que vocé
enxerga depende do seu monitor. Para dar conta de diversos teclados e mo-

! \\ 3 - - . ’ - »
nitores existentes, éxistem trés convengdes de acentos, selecioniveis através
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de accents-abicomp, accents-ibm e accents-itautec. As convengdes sio
explicadas com mais detalhes no apéndice A; Epsilon vem com a convengao
abicomp como defauit.

Sumdrio:  “teclas normais” ,

N-+, N--, N-» normal-character a
<ins> overwrite-mode .
A-, drop-character a
C-N open-line «
c-p quoted-insert ¢
<Del> delete-character .
< Backspace> delete-hacking-tabs .

backward-delete-character c
A-F-10 A-<u> delete-blank-lines .
A\ delete-horizontal-space .
A-p portug-mode .
=T accent ‘
¢ c-ced .
C C-ced .

accents-abicomp -

accents-ibin S

accents-itautec .

3.4 A Regido, Mark e Matadas

Epsilon tem muitos comandos que apagam caracteres de um buffer. Alguns
desses comandos salvian os caracteres apagados em um grupo especial de
buflers chamados kill-buflers, enquanto que outros nio.

Traduzindo a nowmenclatura original, usaremos o termo matar quando
o texto for salvo em um kill-buller, e apagar quando ele ndo é salvo (terto
“matado” (e nio morio) pode ser “ressuscitado™).

Uma sequéncia de matadas consecutivas salva todos os falecidos em
sequéncia como um tinico bloco de texto; comandos de apagamento em uma
dessas sequéncias comportam-se como matadas. O comando yank recupera
esse bloco, inserindo-o em point.

Para matar a linha do cursor, use kill-whole-line; um arguniento indica
quantas linhas matar, 3 {rente ou atris conforme o sinal scja positive oa
negativo. O comando kill-line mata da posigio do cursor até o fim da
linha, mas deixa o caractere fim-delinha; excecdo é quando point estd no fim
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da linha — nesse caso, s6 fim-de-lioha é matado e a linha é grudada com a

‘'seguinte. Com argumento, funciona como o comando anterior, mas a linha

corrente s6 é matada a partir da posigio do cursor.

Virios comandos do Epsilon operam em uma regido de texto. Essa regido
é sempre delimitada por point, em uma extremidade, e mark na outra. Essa
marca é 56 uma posicio no buffer, cuja fungéo é basicamente de delimitar a
regido. Ela também é iitil para retornar a um determinado ponto do texto,
mas nio é tao estdvel quanto as bandeiras. Para demarcar uma regido,
coloque o cursor em uma extremidade, e posicione Mark com set-mark:
lembre-se que a posicio é imediatamente antes do cursor. Ai, desloque o
cursor até a outra ponta da regido. Uina maneira de verificar se'a regiio é
aquela que vocé quer é usar exchange-point-and-mark que troca a posigao
de point e mark, levando o cursor para a posi¢io onde vocé tinha colocado
mark. A maioria dos comandos que se referem a regido ndo dao importancia
ao fato de point estar marcando o inicio ou fim dela. Existe ainda o conceito
de regido estendida, que € o bloco de texto que consiste de todas as linhas
complelas entre a que contém point e a que contém mark.

A regido normalmente nio é visivel, mas é possivel corrigir isso com
hide-show-region. Ele chaveia entre apresentar a regiio em uma cor (ou
tonalidade) distinta do texto, ou ndo. Se dado um argumento, este € in-
terpretado comno atributo de caractere de tela, a ser usado como “cor” da
regido; a partir dai a regido é apresentada na tela com esse atributo, que con-

. forme a escolha, contrasta coin a do resto do texto. Para mais informagdes

sobre atributos, leia algum mauual do seu computador, mas o conhecimento
é dispeusavel em vista do comando set-color (se¢io 3.6), que permite esco-
lher visualmente o atributo da regido. Se o monitor ndo tiver cores, o que o
atributo designa é uma tonalidade, on uma caracteristica como sublinhado.
Valores aceitiveis estdo entre 0 e 127, mas alguns deles, que tornam os ca-
racteres na regido invisiveis, sio recusados por E[)silou, gque adota entio o
atributo do texto.

O comando kill-region mata a regiao. O comando yank insere na
posigio do cursor aquilo que foi matado por dltimo; o texto inserido torna-
s¢ a 10va regido, assim ela pode ser matada de novo. Com copy-region
vocé copia a regido sem iatar, podendo inserir copias dela com yank em
outras posigdes. Tanto kill-region quanto copy-region, se rececbem um
argumento, atuam sobre a regiio estendida.

Observe que yank insere o iltimo texto matado ou copiado, independen-
temente do buffer corrente. Assim um trecho pode ser copiado de um buffer
para outro matando ou copiando na origem e depois inserindo no destino.
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Uma sucessdo de comandos gue matam fexto salvam o texto matado
como um bloco contiguo em um dos kill-buffers. O nimero padrao de kill-
buffers para Epsilon é 5, mas vocé pode alterd-lo para qualquer coisa entre
1 e 32 com set-kill-buffers. Esse comando toma um argumento que é
interpretado como o nimero mdximo de kill-buffers a usar. A execucio desse
comando apaga todo o conteiido dos kill-buflers correntes. Os kill-buffers sao
usados ciclicamente, assim Epsilon “lembra” suas 5 tiltimas matadas.

A cada nova sucessio de matadas um novo kill-bufler é usado, tendo an-
tes seu contetido anterior apagado. O comando append-next-kill, quando
seguido imediatamente de uma matada, faz com que o trecho matado seja
inserido no dltimo kill-buffer usado, sem apagar o que havia 1d. Se point
precede mark, ou a matada vai & frente, o trecho é inserido no fim do buffer,
e nos oulros casos é inserido no inicio.

Para recuperar matadas anteriores i iltima, use yank-pop. Ele s6 tem
efeito se a regiio corrente nio mudou desde o dltimo yank ou yank-pop.
Ele substitui o conteido da regido corrente, que contém o iiltimo texto re-
cuperado, pelo do kill-buffer anterior ao Gltimo usado. Assim, os kill-buffers
sdo percorridos ciclicamente, até voltar ao primeiro. Uin modo de usar é
levar o cursor a posigio onde pretende inserir texto, e dar um yank. Se nio
é o texto desejado, dar yank-pop até que o texto descjado aparega. v

Sempre que Fpsilon pede para vocé digitar algo na drea de eco, esteja
ou nao completando, as teclas is quais yank e yank-pop estio amarrados
sd3o reconhecidas, e tem como efeito inserir texto na area de eco como se
fosse um buffer. Por excmplo, sc em algum buffer estd escrito algo como
c:\eps\prog\epsilon.e e vocé quiser ler esse arquivo, pode copiar este
texto com copy-region e executar find-file para ler um arquivo. Este
comando pede um nome de arquivo; respouda com F-4<Enter> e pronto.

Sumdrio:  A-y kill-line .
() ¢ kill-whole-line o
F-2 set-mark .
F-1 exchange-point-and-mark N
c-0 kill-region o
F-3 copy-region -
A-h hide-show-region o
A-F-9 A-k set-kill-buffers “
A-F-3 append-next-kill o
F-4 yank o

A-F-4 yank-pop .
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‘3.5 Mudando o Que Vocé Vé

Quando algum comando move point para fora da se¢ao do buffer apresentada
na janela, Epsilon automaticamente escolhe uma nova segio para apresentar.
A escolha é feita tentando posicionar a linha com point no centro da janela.
Em geral, center-window tem esse efeito; com um argumento, ele é tomado
como o numero da linha da janela em que deve posicionar a linha corrente,

O cursor é levado para o inicio da janela com beginning-of-window
e para o fim com end-of-window. O texto desliza uma linha pela ja-
nela com scroll-up e scroll-down. Um percurso mais ripido do buffer se
faz com next-page e previous-page, que movimentam point aproximada-
mente pelo nimero de linhas de uma janela, e reapresentam o buffer com a
{nova} linha de point no centro da janela.

Como j4 explicado, Epsilon apresenta Tab’s movendo 6 caractere seguinte
para a proxima coluna de tabulagio. Essas colunas estio espagadas unifor-
memente, normalmente de oite em oito. Este niumero (> 2) pode ser al-
terado para o buffer corrente dando-se o novo valor coino argumento para
set-tab-size. Na falta de argumento, o valor 8 ¢ adotado.

}i‘psilon pode apresentar caracteres de duas maneiras distintas: pelo sim-
bolo grifico do seu monitor, correspondente ao cédigo ASCII do caractere,
ou por uma representagio mais complexa, da forma 2K para caracteres de
controle e com prefixo M- para indicar o oitavo bit ligado, se for o caso.
Essas representagdes sio chaveadas com set-show-graphic, Para ver 86 os
Tab’s, use show-tabs, que chaveia entre a apresentagio normal dos Tab's,
tabulando, e a representagio do Tab por um caractere, parecido com um 0.

Em virias situagdes, Epsilon emite um alarme sonoro. Este pode ser
chaveado com set-bell.

Sumdrio:  C-<Home> beginning-of-window N
A-N-5 center-window op
C-<End> end-of-window -
<PgDn> next-page -
<PgUp> previous-page -
C-<PgDn> scroll-down «
C-<Pglp> scroll-up .
C-<Tab> set-tab-size o
G set-show-graphic <
A-F-10 A-t show-tabs <

A-F-9 A-* set-bell .
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3.6 Trocando as Cores

Vocé pode alterar as cores ou tonalidades com que Epsilon preenche a tela da
maneira que mais lhe agradar, conforme seu nionitor. Para Epsilon, existem
quatro tipos de dreas na tela: texto, mode-line, regiio e as sugestdes de
completamento — todos ji explicados. O comando set-color pergunta qual
dessas dreas vocé deseja recolorir. A apresenta uma tela com as vdrias
opgdes de cores, e um texto explicativo sobre como prosseguir.

Sumdrio:  A-F-10 A-¢ set-color g

3.7 Palavras

Uma palavra é uma sequéncia de letras (maitisculas, windsculas e acentna-
das), digitos e sublinhados. O comande forward-word avanga point wma
palavra e backward-word recua uma palavra. Mais precisamente, eles mo-
vem point na direqio indicada enquanto point nao aponta um dos caracteres
de palavras; ai, continuam movendo point enquanto estiver sob um carac-
tere de palavra. O backward-kill-word funciona como backward-word,
excelo que os caracteres pelos quais poiut passa so matados. O kill-word
mata uma palavra adiante, mas de modo um pouco mais lento: depende
de que tipo de caractere estd sob o cursor. Se é um caractere de palavra,
point vai até o fim dela, matando o que encontra pelo caminho. Se é um
ou Tab, point avanca matando enquanto encontrar esses caracteres. Qutros
caracteres sio matados de um cmn um.

Todos esses comandos aceitam argumentos para repelicio o'argumon—
tos negativos indicam troca de diregio. Por exemplo, dando argnmento -1
para backward-kill-word tem o efeito de fazer point avangar como em
forward-word, matando o que encontra pelo caminho. Uma sequéncia de
teclas com esse efeito pode ser amarrada a uma inica tecla, definindo uma
macro. .

Sumdrio: C<~> backward-word .
C-<—> forward-word .
C-<Backspace> backward-kill-word -
T kill-word .

— = :
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3.8 ' Sentengas

O conceito de sentenca para Epsilon é o seguinte: sequéncia de caracteres
terminados por un dos sinais de pontuagio . ! 7 seguidos de dois espagos,
de fim-de-linha, on em final de pardgrafo. Point avanca até o préximo fim de
sentenga com forward-sentence e recua até o préximo inicio de scntenga
com backward-sentence. O kill-sentence é como forward-sentence,
matando.

Sumidrio: C-<> backward-sentence a
C-<|> forward-sentence A
A-F-10 A-y kill-sentence o

3.9 Paréigrafos

Um pardgrafo é uma sequéncia de linhas nio brancas tal que:
¢ Todas, exceto talvez a primeira, tém a mesma indentagdo.

® Nenhuma linha conicga com um dos caracteres . € . Esta restrigao
acomoda comandos de virios formatadores de texto.

Esta definigio de pardgrafo difere substancialmente em relagio & adotada
pelo Epsilon original. Cuidado, a definigdo & amnbigua se varias linhas con-
secutivas tém indentacdes diferentes.

O forward-paragraph avanga point enquanto a linha corrente nao per-
tence a um pardgrafo; ai considera a linha encontrada como primeira de
um pardgrafo e avanca point até o fim deste. O backward-paragraph re-
cua point wma linha, e depois até descobrir uma linha que pertence o uln
pardgralfo; ai point é recuado até o inicio desse pardgrafo.

Mark é posicionada no inicio do parigrafo corrente, e point no seu fim
com mark-paragraph. O fim é determinado primeiro como se execu-
tasse forward-paragraph, e em seguida o inicio é determinado como em
backward-paragraph.

Sumidrio: A-<> backward-paragraph .
A-<|> forward-paragraph -
C-A-P mark-paragraph -



3.10. EXPRESSOES PARENTETICAS 35

3.10 Expressoes Parentéticas

Epsilon tem comandos para lidar com delimitadores cmparelhados. ou seja
pares de ( ), [ 1, { }. Um desses pares com o texto dentro dele € um
nivel. Esses comandos sdo Gteis para manipular expressoes em visias lin-
guagens de programagio, como C, Lisp, e textos para TjX.

Os niveis podem estar encaixados, e épsilon nio se confunde com niveis
internos. Por exemplo, no textoum (dois (tras) quatro) cinco a cadeia
(dois (trds) quatro) é um nivel. Epsilon reconliece (trds) como um
nivel, e ndo faz a bobagein de achar que (dois (trds) é uin nivel. A regra é
que dentro de cada nivel o texto contém pares balanceados de delimitadores,
Pode haver um erro se, dentro de um programa vocé coloca um delimitador
dentro de um comentario, ou literal — l:‘,psilou nio faz a anilise sintatica do
seu texto para saber que aguele delimitador nao deve ser levado em conta.

O comando forward-level avanga point até o préximo inicio de nivel,
e em seguida vai ao fim deste nivel; backward-level recua point até o
inicio do nivel cujo fim eucontrar primeiro. Os comandos kill-level e sua
contrapartida backward-kill-level procedem como os correspondentes de
movimento, mas matam todos os caracteres por onde point passa.

Dois comandos ajudam a verificar se os niveis batem. Para ver onde
comega o nivel cujo fim estd mais préximo, use find-delimiter. Ioiut recua
como em backward-level, k4 uma parada com o cursor aparccendo na tela,
e entio a tela é restaurada com point na posi¢io original. A pausa é mais
longa se a posigio do inicio do nivel nio estava na janela, mas vocé pode
controlar o tempo dando wm argumento, que é interpretado como nimero
de décimos de segundos a parar. Além disso, pressionando qualquer tecla,
a parada é interrompida, com o cursor voltando imediatamente & posi¢ao
original.

Ainda mais til é show-matching-delimiter, normalmente amarrado
is teclas Y 1 ). Ele insere o caractlere como cm narmal-character e entao
executa find-delimiter.

Sumario:  A-<End> forward-level 0 -
A-<Home> backward-level .
A-<Del> kill-level -
A-<Backspace> backward-kill-level N
C-A-] find-delimiter =

Y11} show-matching-delimiter 3
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3.11 Convertendo Maitisculas Minisculas

Epsilon tem comandos para alterar a caixa das letras, entre caixa maiiscula
e caixa mindscula. Cada um avanga point (recua com argumento negativo),
procurando o fim de uma palavra, e altera a caixa das letras encontradas
conforme especificado. Letras acentuadas sio tratadas apropriadamente.

Com lowercase-words, as letras sio transformadas em mindsculas, en-
quanto que uppercase-words as transforma em maitisculas., O terceiro,
capitalize-words torna a primeira letra da palavra em mailscula, e o resto
em mindscula; se a palavra contém o caractere - , a cada ocorréncia deste,
a primeira letra que o segue é também transformada em maiiscila. Point
fica posicionado logo no fim da palavra.

Por exemplo, se o texto que segue point é )... bom_exEMpl0, ent3o:

<Alt>-m produz )... bom.exemplo
<Alt>-M produz  }... BOM_EXEMPLD
<Ctrl>-<Alt>-m produz J... BomExemplo .
Sumédrio: A-m lowercase-word .
A-M uppercase-word -
C-A-m capitalize-word q

3.12  Transpondo

Epsilon tem comandos para transpor (trocar de posicdo, para quem nunca
viu uma permutagio na vida) caracteres, palavras e linhas. O comando
transpose-characters transpée os caracteres antes e depois de point, ex-
ceto quando point estd no inicio ou fim de uma linha; neste caso, os dois
caracteres daquela linha mais préximos de point sao transpostos.

Palavras s3o transpostas com transpose-words. Ele transpée a palavra
anterior e a seguinie a point, sem alterar os caracteres intermedidrios. Por
exemplo, se seu texto contém:

<identifier> := <variable>
com o cursor entre as duas palavras, executando <Alt>-] resulta em:
<variable> := <identifier>

com o cursor no fim da palavra & esquerda.
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Vocé pode transpor linhas com transpose-lines, que transpée a linha
do cursor com a anterior, deixando point entre clas.

As linhas de um buffer podem ser ordenadas com sort-buffer e uma
regiio estendida com sort-region; ambos pedem o nome de um buffer para
colocar o resultado. A ordem de comparacio é lexicogrifica, mas a ordem
relativa dos caracteres depende da presenga de argnmento. Sem argumento,
eles s3o ordenazdos conforme o cédigo ASCIL Com arguuiento. as varias
versdes, maidsculas, minisculas e acentuadas de cada letra sao cousideradas
equivalentes. Além disso, hd uma diferenca entre argumento nio nulo e
zero: com argumento zero, a ordenagao é estavel — linhas que se comparam
igualmente {por exemplo, uma linha é a outra transfomada em maiisculas)
mantém a ordem relativa do buffer original. Os comandos de ordenagio com
argumento sio muito mais lentos que sem argumento, e o argumento { € o
pior.

Sumdrio: (] transpose-characters .
A-] transpose-words o

A-} transpose-lines .
A-F-9 A-s sort-region an
sort-bufTer @

3.13 Procurando

Epsilon proporciona varios comandos de busca. O string-search é parecido
com o comando de busca que aparcce na maioria dos cditores. Ele pede uma
cadeia, e procura adiante de point por uma ocorréncia desta. ‘Teclando
simplesmente min <Enter> usa a wltima cadeia procurada; yank pode ser
usado para colocar na drea de eco a cadein a procurar. Exisie tamhem
reverse-string-search para busca recuando point.

Essas buscas convencionais raramente sio usadas por usairios do Ep-
silon, j& que ele proporciona busca incremental. . Nesta forma de busca,
Epsnlon procura o texto & medida em que vocé o digita: incremental-search
inicia busca adiante e reverse-incremental-search inicia busca na diregéo
reversa. Qualquer caractere que normalmente entraria no buffer torna-se
parte da cadeia de busca. Em particular, sc o buffer estd em Portug mode, as
teclas de acento funcionam como na jancla para intreduzir letras acentuadas
na cadeia de busca.

Quando uma ocorréncia da cadeia é encontrada, point é colocado no fim
dela, quando a busca é adiante, e no inicio dela quando a busca é reversa.
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[ EFEITO DAS TECLAS DURANTE UMA BUSCA INCREMENTAL |

<caractere> Adiciona a cadeia de busca

S L<t> Troca diregin, ou procura a préxima ocorréncia na mesina

. diregiio, on comega com a cadeia de busca anterior
<Backspace> Remove o iltimo caractere da cadeia de busca
c-p Acrescenta o proxino caractere & cadeia, sem levar em conta ne-
nhuma interpretagio (vale a tecla amarrada a quoted-insert)

<—> Acrescenta i cadcia o caractere sobre o cursor (busca adiante)
C-W, A-w Chaveia busca por palavra
N-5 Chaveia busca por expressio regular
<Scroll Lock> Interrompe a busca
<Esc> Termina a busca onde esti

C-G, A-<Esc> Apaga caracteres da cadeia de busca até obter sucesso, ou pira
a busca e volta a0 ponto de partida

outras teclas Termina a busca e executa o comando associado

Quando a busca falha, point para indicando o maior segmento da cadeia de
busca que foi encontrado, e na drea de cco aparece uma mensagem de falha,
a0 mesmo tempo que soa um alarie sonoro (v. set-bell).

Enquanto a busca incremental estd em agdo, algumas teclas tem con-
trole sobre 0 modo como essa busca se processa. Os mesmos controles sio
aciondveis por vdrias teclas, mantendo compatibilidade com o Epsilon (e
EMACS), e oferecendo alternativas mais convenientes que as dagueles editores
(algumas flexas sio naturais para isso).

As teclas <|> e <]> fazem com que a busca se repita com a cadeia
correate, adiante ou recuando. Assim, mesmo que a busca se inicie adiante, é
possivel mudar para busca reversa com <1>. Se uma dessas flexas é acionada
com cadeia de busca vazia, seu efeito é, em primeiro lugar reverter a dire¢io
de busca, se for o caso; se a flexa aponta na dire¢ao de busca, a dltima
cadeia de busca é utilizada. Assim, F-6<[> repete a iiltima busca. As
teclas amarradas a incremental-search e a reverse-incremental-search
funcionam como <|> e <]>. respectivamente, durante a busca, se [orein
teclas do tipo <Ct!>- (comportamento tipo EMACS); caso contririo, dio
inicio a uma nova busca.

A tecla <Backspace>apaga o Gltimo caractere da cadeia de busca; isto
faz point voltar aonde encontrou pela primeira vez a nova cadeia de busca
corrente. A tecla amarrada a quoted-insert, quando usada ao digitar a
cadeia de busca, tem o mesmo efeito que esse comando tem em digitacio
normal, permitindo, por exemplo, que a cadeia de busca contenha caracteres
de controle, como Tab e C-J. A tecla amarrada a drop-character e <—>
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fazem com que o caractere sobre o cursor seja adicionado 3 cadeia de busca,
desde que seja busca adiante. Por exemplo, ponha o cursor no inicio de uma
palavra, inicie uma busca, aperte <—> até essa palavra ter sido absorvida
pela cadeia de busca e use <|> e <> para encontrar as outras ocorréncias
da palavra no texto.

A busca pode ser restrita a palavras. As teclas <Ctrl>-W e <Alt>-w
chaveiam entre busca simples e busca por palavra.

A tecla N-5 chaveia a busca entre normal e por expressao regular. Neste
modo, a cadeia de busca é interpretada como expressao regular, conforme
explicado na pagina 40. Se a cadeia ¢ uma expressio invdlida (por exemplo,
enquanto ela estd parcialmente digitada), Epsilon reclama, mas continua
aceitando o que vocé digita. Se eventualmente a cadeia de busca for uina
expressio vilida, a primeira ocorréncia no texto de uma cadeia designada
por essa expressio é procurada.

No caso em que uma busca esteja falhando, tanto <Ct>-G quanto
<Alt>-<Esc> apagam da cadeia de busca os caracteres que causaram a falha,

voltando a busca ao iltimo ponta de sucesso.
’ Existem quatro maneiras de se encerrar uma busca incremental:
<Scroll Lock> Interrompe a busca, deixa point onde esta, e esquece

a cadeia de busca.
<Esc> Encerra a busca, deixa point onde estd, mas nio esquece a

cadeia de busca.
<Ctrl>-G, <Alt>-<Esc> Encerra a busca, retorna point ao ponto de

partida, sem esquecer a cadeia de busca.
Qutro comando Uma tecla que nio seja uma das citadas acima, ter-

mina a busca como <Esc>, mas se tiver um comando amarrado,

este é executado imediatamente.
Normalmente, Epsilon considera maiiisculas e minisculas equivalentes

ao fazer uma busca. Assim, se a cadeia de busca é bom exemplo, a busca
pode parar encontrando Bom Exemplo. Esse comportamento é chamado case
folding. O comando set-case-fold chaveia case folding. Quando este estd
desligado, uma busca sé tem sucesso quando os caracteres batem exatamente;
case folding ndo funciona no caso de busca de ezpressio rcgular,

Sumdrio: -~ C-F-6 string-search P
A-F-10 A-F-6 reverse-string-search ¢
F-6 incremental-search v
A-F-6 reverse-incremental-search '

A-u set-case-fold &
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'3.1‘4 Substituindo

O ¢pmando query-replace permite que vocé substitua interativamente to-
das as ocorréncias de uma cadeia em um buffer. Vocé é solicitado a ca-
deia a substituir, e pelo que substituir. Os comandos yank, yank-pop, ¢
quoted-insert podem ser usados para entrar com essa cadeias. Em seguida
point € posicionado diante de cada ocorréncia dela. Por meio dos contro-
les descritos na tabela a seguir, vocé pode indicar gue a substitui¢do seja
efetuada, nio o seja, que todas as ocorréncias da cadeia szjain substituidas,
além de outras possibilidades. Existe também o comando replace-string
que substitui automaticamente todus as ocorréncias da cadeia no buffer.

[ EFEITO DAS TECLAS DURANTE UMA SUBSTITUICAO |
y, <u> Substitua e va & proxima ocorréncia |
n, <Backspace>, <[>  Nao substilua e va & proxina ocorréncia ]

I <Esc> Termine inediatamcnte
., <End> Substitua, e pare

, <> Yﬂle} pf?;_r_rédl__l_c__ih'é—s:; terior
VA< > Substitua todas as préximas ocorséncias
] Substitua, e espere o proximo cotmando
<lns> Entre numa edicho recursiva. A regidao é colocada em

torna da ocorréncia da cadeia, ¢ vocé pode editar arbi-
trariamente. Ao sair da edigio recursiva com exit-level,
a substituigio continna.

C-G, A-<ksc> Pira a substiluicao e volta ao ponto de partida
CW, A-w Chaveia substituicao por palavra
N-5 Chaveia substituicao por expressio regilar
Lﬂltras tecias ol § :I&:i'i‘_f substitnicio ¢ executa o comando associado

O comando regex-replace é uma versio mais poderosa do comando
query-replace. A diterenca é que a cadeia a substituir é interpretada como
uma expressao regular. Essas expressoes descrevem um padrio, isto é, um
coujunto de cadeias com uma certa foring, de acordo com as regras seguintes:

o Qualquer caractere, exceto os caracteres especiais descritos abaixo,
bate com uma ceorréncia dele mesmo.

»  seguido de um caraciere bate com aquele caractere. Isto permite
colocar na cadeia de busca os caracteres especiais.

® * 1o inicio da cadeia bate com um inicio de linha; em qualquer outra
posigio é um caractere normal.
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$ no fim da cadeia bate com um fim-de-linha; ein qualquer cutra posigao
é um caractere normal.

s . bate com qualquer caractere, exceto fim-de-linha.

s [s] para uma cadeia s bate com qualquer ocorréncia de um dos carac-
teres em s; [*s] bate com qualquer caractere ndoem 8. Em s, podem
ocorrer faixas: a-z bate com todos os caracteres de a a 2, inclusive. O
caractere ] 56 pode aparecer como o primeiro caractere de s.

o (s) , onde 8 é qualquer padrio, bate com o mesmo que s.

s s+ bate com zero ou mais ocorréncias do padrio s.

¢ s+ bale com wna ou mais ocorréncias do padrio s.

s sit bate com qualquer ocorréncia de s ou t.

e st (isto é, um padrio s seguido de um padrio t) bate com uma ocor-
réncia de s seguida de uma ocorréncia de t.

¢ Um ! em um padrio faz com que Epsilon considere como trecho encon-
trado o pedago do padrio encontrado que bate até aqguele ponto. Por
exemplo, 0 padrio beg!in bate com uma ocorréncia de begin no texto,
nas a busca pira com point entre o g e 0 i. No caso de substituigdo,
56 o beg é substituido.

No texto de substituigio, o caracterc # seguido de um digito tem sig-
nificado especial. Essa sequéncia é substituida pelo pedago do trecho en-
contrado que corresponde A n-ésima segio parentizada da expressio regular
sendo procurada. Contam-se abre-parénteses a partir de 1; 80 é substituido
pela totalidade do trecho encontrado. Por exemplo, substituindo

([a-zA-20-9_]+) = ([a~zA-Z0-9.]1+)

por

42 := #1
transforma

value = variable;
em

variable := valua;

Em qualquer dos comandos de substituigdo, um argumento nio nega-
tivo restringe a busca a palavras, enquanto que um argumento negativo
faz com que as cadeias a procurar e substituir anteriores sejam usadas. A
tecla de help, pressionada quando Epsilon pede que vocé digite algo, faz
com que a explicagio sobre o comando corrente aparega. Case folding fun-
ciona para query-replace e para replace-string, mas nio funciona para
regex-replace.



42 CAPITULO 3. COMANDOS POR TOPICO

Sumério:  F-7 query-replace D

A-F-7 regex-replace i
i, C-F-7 replace-string &

3.15 Formatando rI“exto

Epsilon tem alguns comandos que ajudam a datilografar manuscritos. Eles
estdo longe da sofisticagio de um processador de documentos, mas ajudam
a dar um aspecto agraddvel a texto que serd lido numn monitor, ou que serd
despachado dirctamente para a impressora.

A margem direita (fill column) é usada por vdrios desses comandos. Nor-
malinente é 78, por comodidade do autor, mas pode ser modificada com
set-fill-column. Com wm argumento, este comando coloca a margem di-
reita na coluna determinada pelo argumento. Sem argumento, a coluna
corrente torna-se a margem direita.

Em autofill-mnode, a cada vez que vocé aperta <u>, Elpsilon verifica se
é necessario quebrar a linha, e faz a quebra em um ponto apropriado (sem
hifenagao) se for o caso. Esse modo adjetivo é chaveado comn auto-fill-mode,
e quando em vigor, aparece a palavra Fill na mode-line.

Para esse efeito, a tecla <u> estd amarrada a maybe-break-line, que
¢ andloga a normal-character. Sé que quando autofill-mode est4 ligado,
verifica antes de inserir o caractere se a linha passa da margem direita, e
nesse caso todas as palavra que passam da margem sao levadas junto com
o cursor para uma nova linha. Fssa linha comecard na coluna 0 se indent-
mode estiver desligado. Se ele estiver ligado, serd a imesma da linha anterior.
Esse modo adjetivo é chaveade com set-indent-mode.

A tecla <Enter> esld amarrada ao comando enter-key, que funciona
como maybe-break-line, mas insere de qualquer maneira um fim-de-linha.
Este comando existe s6 para ser amarrado & tecla <Enter>.

O comando fill-region considera o texto na regiao como uma sequéncia
de palavras, e as reorganiza em linhas, deixando em gerul um cspago entre
cada duas palavras. As linhas sio fcitas tio compridas quanto possivel, sem
ultrapassar a margem direita; todas ficam com a mesma margem esquerda.
A margem esquerda é a coluna de inicio da regido se indent-mode estiver
ligado, caso contririo é a coluna 0. Se um argumento ¢ dado, o comando
executa justificagdo 3 direita, isto é, espagos em branco sio distribuidos entre
as palavras para que a margem direita seja uniforme.

O comando fill-paragraph é parecido com o anterior. O pardgrafo cor-
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rente, determinado como em mark-paragraph, é preenchido como se fosse
a regidio. A diferenga é que a indentagio da primeira linha é mantida, e,
quando indent-mode estd ligado, a margem esquerda das outras linhas fica
sendo a margem esquerda corrente da scgunda linha. Também aqui um
argumento produz justificagdo.

Sumaério:  A- set-fill-column ap
A-f auto-fill-mode <
C-A set-indent-mode e
<>, G maybe-break-line .
<Enter>, M enter-key n
C-A-F fill-region o3
CF fill-paragraph -

3.16 Indentacao .

_Epsilon pode auxiliar na indentagio de programas e outros textos. Para
isso, existem varias fungdes chamadas indent- , em geral associadas a te.
cla <Tab>, em combinacio com as virias teclas modificadoras. Nos virios
comandos de indentagio, esta é obtida inserindo-se tantos Tab's quanto
possivel sem ultrapassar a coluna desejada e completando coin espagos o
que falta. As posigdes de tabulagio podem ser alteradas com set-tab-size.
Vocé pode fazer com que Tab’s nio sejam usados dando o valor 0 & varidvel
indent-with-tabs. Isto se faz com o commando set-variable.

O primeiro é indent-under. Ele alinha o texto que sucede point com
a préxima ocorréncia de texto na linha nio branca anterior mais préxima.
Mais precisamente: procura acima no buffer a primeira linha nio branca e
verifica nela, a partir da coluna corrente de point, onde Lermina o préximo
trecho em branco (isto é, composto s6 de espagos e Tab's); af insere ou remove
tantos espagos e Tab’s quantos necessirios para que um trecho em brauco
contendo a posigio corrente do cursor termine ua mesma coluna. Caso nao
tenha obtido uma coluna da linha anterior (por exemplo, se ela ¢ mnito
curta), o comando insere um Tab.

Semelhante ao anterior, indent-previous ajusta a indentagio da linha
corrente com a da linha nio branca anterior mais préxima desde que poiny
esteja em uma coluna anterior aos inicios dessas duas linhas. Mas, em qual-
quer outro caso, insere um Tab.

O comando indent-rigidly indenta a regido estendida. O argumento é
interpretado como o nimero de colunas a adicionar a indentagao de cada
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uma dessas linhas. Se o argumento é negativo, as linhas se deslocam para a
esquerda, mas nio passam da coluna 0. Se nio é dado argumento, o valor
(default 8) definido por set-tab-size é usado.

" 0 comando indent-region aplica o comando amarrado a <Tab> no
inicio de cada linha da regido estendida.

Com center-line a linha corrente é centralizada centre a coluna 0 e a fill
column, ajustando sua indentagdo. Ao fazer isso, todo espago em branco no
fim da linha é removido.

Como nem todo dispositivo de saida se d3 bem com Tab’s, existe o co-
mando untabify-region que transforma todos os Tab's entre point e mark
em espagos, scin mudar o aspecto visual do buffer. Existe também o reverso,
tabify-region que procura transformar tantos espagos quanto possivel na
regido em Tab's; pode ser encarado comno uma forma rudimentar de com-
pressdo de arquivos. Quando a regido é muito graude, esses comandos de-
moram bastante, e chegam a dar a impressio de que o computador estd
travado. Para evitar essa sensa¢do, invoque-os com argumento; neste caso,
conforine o processo de compressio-expansio progride, o buffer é paginado
pela tela, e o progresso é visivel. Nesta forma esses comandos sio um pouco
mais lentos, mas a espera parece menor.

Sumadrio:  <Tab> indent-under -
A-<Tab> indent-previous -
A-F-9 <Tab> indent-rigidly "
A-F-10 <Tab> indent-region a
A-F-10 A-<Tab> untabify-region o
A-F-9 A-<Tab> tabify-region op
N-5 center-line -

3.17 Buffers

O comando select-buffer pede o nowe de um buffer para ligar A jancla
corrente. Se nio existir buffer com o nome dado, ele é criado.

Para eliminar um buffer existe o comando kill-buffer, que apesar do
nome nao mata, no sentido usado por épsiluu. Ele pede o nome de um
buffer, e entdo este é removido. Se o buffer estiver associado a um arquivo
e tiver sido modificado, E‘.psilon avisa, e pede confirmacio da operagdo. Se
for para remover o buffer corrente, o nome da outro buffer é pedido para
se tornar o bulfer corrente. Note que um buffer removido desaparece da

_ memédria de Epsilon; se ele nio estava gravado em um arquivo. .. sumiju!
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Sempre que Epsilon pede o nome de um buffer, vocé pode usar romple-
tamento, e um ? faz com que uma lista de buffers aparega em more-mode.
Outras maneiras de obter uma lista completa (e mais informativa) de buffers
s3o: o comando list-buffers que coloca a lista no buffer help e o apresenta
em more-mode, para visualisagio; e o comando bufed, pg. 62, produz uma
lista andloga que pode ser usada também para manipular buffers. Com
list-buffers sem argumento, sé os buflers associados a arquivos aparecem;
com argumento, todos os buffers aparecem, inclusive aqueles que f}psilon
criou sem que vocé percebesse. A lista contém trés colunas: tamanho do
buffer (em bytes), seu nome e o nome do arquivo associado. Este nome é
relativo ao diretério corrente, cujo nome aparece na linha superior. Entre
a primeira e a segunda coluna pode aparecer um caractere com informagao
adicional. Ele pode ser: .

* indicando que o buffer foi modificado.
R buffer process (pag. 65), caso um processo esteja rodando.
v se for buffer virtual; al o tamanho que aparece é 0.

Um buffer virtual é uina lembranca de um buffer que vocé estava edi-
tando em uma sessao anterior. Para todos os efeitos, é como se voce estivesse
continuando a editd-lo onde parou, desde que o arquive correspondcule ndo
tenha sido alterado por oulros meios. Por exemplo, vocé pode torna-lo o
buffer corrente com select-buffer ou bufed (pag.62). Point, mark, as ban-
deiras e os modos adjetivos sio lembrados.

A informagao sobre os buffers virtuais sio gravadas em um arquivo de V-
buflers, cujo nome default é vbuffers. Epsilon pode gravar virios arquivas
de V-buffers, até um por diretério. A idéia é que a0 se trabalhar dentro de
diretérios diferentes, normalmente editam-se arquivos diferentes (nio neces-
sariamente todos eles nesse diretério). Além disso. num disco compartilhado,
usuarios distintos traballiam com conjuntos proprios de arquivos.

Essa informagio é recuperada com o comando get-v-buffers. Ele pede
o nome de um arquivo, que se torna V-buflers corrente. Se um argumento
for dado, o nome dcfault é usado; um arquivo com esse nome ¢ procurado
no diretério corrente, e, se hio encontrado, subindo-se a arvore de diretorios
até a raiz. Se um desses arquivos for encontrado, ele se torna o V-buflers
corrente e a lista de buffers que ele contém é adicionada 3 lista corrente de
buffers virtuais.

Quando Epsilon ¢ carregado, se o nome default para arquivo de V-buflers
nio for vazio, get-v-buffers é executado com argumento. O nome default
pode ser mudado na linha de comando, inclusive fazendo com que buffers
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virtuais nio sejamn usados. Durante a edigio, o nome do arquivo de V-
buffers fica na varidvel vbuffers. Assim se vocé iniciou uma sessio com
V-buffers, ou carregou ou gravou uma relagio de arquivos assim, e nio quer
que os atuais sejam gravados, basta chamar set-variable para vbuffers,
respondendo com <Enter> ac pedido de novo valor.

Quando vocé encerra a sessao com l:]psilon, ele executa save-v-buffers
com argumento. Se o nome do V-buflers corrente for vazio, nada acontece.
Caso contririo, todas as informagdes relevantes sobre os buffers presentes
que estdo associades a arquivos ¢ gravada naquele arquivo. Sem argumento,
€ pedido o novo V-buffers corrente, e entio as informagges sio gravadas.

Sumaidrio: (B select-buffer d
A-F-10 A-<Del> kili-buffer d

A-F-9 A-b list-buffers ap
get-v-buffers d
= save-v-buffers ‘

3.18 Janelas

f]psilon tem vdrios comandos para criar, alterar e mover janelas, Uma janela
€ uma porgao da tela usada para mostrar um buffer. Mudar o tamanho de
uma janela ou o nimero de janelas nao afeta o conteiido dos buffers.

Normalmente, cada buffer tem um tnico point, mas isto é inconveniente
quando um buffer aparece em mais de uma janela. Por isso, Epsilon associa
com cada janela um point. Assim, vocé pode ver partes diferentes do mesmo
buffer simultaneamente, fazendo com que esse buffer apareca e mais de uma
janela e movendo-se independentemente por elas. Pense nisso da seguinte
maneira: o point da jaucla é uma posicio guardada para se tornar o point
do buffer casc essa janela volte a ser corrente. Assim, o point do bufler
corresponde ao cursor da iltima jancla corrente que o apresentou.

Com split-window a janela corrente é quebrada ao nieio e duas, ambas
apresentando o mesmo buffer que a original. Para editar outro buffer em
uma dessas janelas, use seleet-buffer ou um dos comandos de Arquivos
apresentados na préxima seqgdo.

Existem dois comandos opostos para remover janelas; one-window [az
com que a janela corrente ocupe toda a tela, e as outras desaparecam;
kill-window faz a janela corrente desaparecer (se ndo for a tinica) sendo
o espago ocupado por ela tomado pela janela anterior, ou pela seguinte se
ela for a primeira. ™
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O niéimero de linhas ocupado por uma janela pode ser aumentado com
enlarge-window ou diminuido com shrink-window. O cfeito é conscguido
deslocando-se a mode-line da janela acima, se possivel, ou da prépria janela
se ela for a primeira.

Vocé navegs entre as janelas com next-window e previous-window.
0 efeito é Gbvio, sendo que ambos comandos consideram as janelas ordenadas
ciclicamente.

O comando compare-windows encontra diferengas entre os conteidos
dos buffers na janela corrente e na seguinte (ordem ciclica. de cima para
baixo). A comparagio é feita caractere a caractere a partir da posigio de
point nas duas janelas. Caso haja diferenga, a comparagdo para e point é
posicionado em ambas antes do caractere em que a diferenga ocorre. Se nao
houver diferenca, point vai ao fim dos buffers. Em cada caso, uina mensagem
aparece na irea de cco indicando o que ocorreu.

-

Sumadrio:  A-N-+ split-window .
Cc-0 one-window .
A-N-~ kill-window s .
A-> enlarge-window «
A-< shrink-window -
A-<PgDn> next-window -
A-<PgUp> previous-window .
C-N-5 compare-windows a

3.19 Arquivos

Existem trés comandos para ler um arquivo em um buffer. O piimeiro,
find-file, pede um nome de arquivo (0 nome scgue as regras normais do
DOS, podendo incluir um PATHNAME completo); entdo procura entre os buffers
existentes algum que j4 esteja associado a esse arquivo. Se encontrado, ele é
associado com a janela corrente. Se o buffer é virtual, n arquivo correspon-
dente & lido automaticuncnte, e o cursor posicionado na posigio lembrada
— a menos dessa atividade de leitura, é como se fosse umn buffer real. Se nio
ha buffer associado com essc arquivo, um buffer cujo noine é basicamente o
nome do arquivo é criado, e torna-se o buffer associado a jaunela corrente. Hd
o cuidado de alterar esse nome, se necessario, para distingui-lo do nome de
outros buffers. A, o arquivo é procurado; se encontrado, é lido nesse buffer,
e point posicionado no seu inicio. Se nao foi encontrado arquivo, 0 buffer fica
vazio e Epsilon avisa que é arquivo novo; o bulfer continua associado a um
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a_,rq;xivo cujo nome é o nome dado, e um save-file aplicado a esse bufler fard
com que o arquivo seja criado. Um argumento para find-file faz com que,
case um arquivo venha a ser lido, o seja em modo ndo truduzide, conforme
explicado mais adiante.

O comando visit-file pede um nome de arquivo; esse nome é associado
com o buffer corrente. Se o arquivo existir, é lido nesse buffer, substituindo
todo o contetido anterior; se ndo existir, o resultado é apagar o conteido do
buffer. Antes disso, se o buffer corrente estava com seu conteiido modificado
desde a dltima vez em que foi gravado, f:Jp.s'i]on manda mensagem nesse
sentido, dando oportunidade de gravar esse bufler antes de substituir seu

" conteido; mas se o comando recebeu um argumento, esse aviso nio é dado.

Um uso comuin para este comando é o de abandonar alteragdes mal feitas
em um arquivo, substituindo o conteida do buffer por uma cépia inalterada
do arquive.

J4 insert-file também pede um arquivo para ser lido. Se ele existir, sen
contetido é lido e inserido no bufler corrente na posigio de point. Mark é
posicionada no ponto de inser¢io e point no fim do treclio inserido. Um
argumento tem o mesmo efeito que para find-file.

O comando save-file grava o buffer corretite no arquivo associado a ele.
Se nao houver arquivo associado, é pedido uin nome de arquivo para as-
sociar ao buffer, e entio gravar. Um nome de arquivo é sempre pedido
por write-file, que entdo associa esse nome ao buffer e o grava. Assim, a
execugao desse comando muda o arquivo associado ao bufler corrente.

Todos esses comandos encaram os nomes de arquivos do ponto de vista
do diretdrio corrente. Este pode ser mudado de maneira natural com cd.

Alguns desses comandos podem ser executados de outra maneira com os
modos Dired e Bufed, apds a excugio dos comandos com nomes correspon-
dentes, conforme a secio 3.26.

Para tirar uma cépia do buffer em arquivo, semn mudar o nome do arquivo
associado a ele use copy-to-file. Ele também pede um nome de arquivo e
grava o buffer no arquivo cujo nome foi dado, mas nio muda a associacio do
buffer com arquivo, assim save-file continua gravando uo mesmo arquivo
que antes. Com um arguimento, sé a regido é gravada. Para imprimir a
regido ou o buffer, é s6 copiar para prn.

Epsilon marca automaticamente um bufler como modificado quando vocé
o altera, e a partir dai aparcce um asterisco no fim da mode-line. Quando o~
buffer é gravado em disco ou quando ele é lido de um arquivo, ele passa a ser
ndo modificadn. Quando vocé tenta encerrar a sessio de edigio, se houver
algum buffer modificado associado a um arquivo, Epsilon manda mensagern
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indicando o fato, ji que pode ter havido um esquecimento seu. As vezes vocé
ndo quer mesmo salvar as modificagdes de um arquivo; change-modified
chaveia o estado de “modificado™ do buffer corrente.

0O comando save-all-buffers executa um save-file para todos os buffers
modificados associados a arquivo. E bom usd-lo antes do fim da sessio.

Normalmente, quando vocé edita um arquivo e o salva, a nova cépia é
gravada em cima do original, e o original se perde. Quando o modo adjetivo
Backup estd ligado, o procedimento é difcrente. A cdpia corrente do seu
arquivo tem seu nome modificado, trocando a extensio para .bak; se ji
houver algum arquivo com esse novo nome, este é eliminado. Ai o buffer
é gravado. O modo backup pode ser chaveado com auto-backup. Muitos
gostam que cle seja default; hd uma opgio da linha de comando para isso.

Internamente, [:.‘.psilon marca o fim de linha com o caractere <Ctrl>-J. A
maioria dos programas que rodain sob o DOS usam como separador de linhas
o par de caracteres <Ctrl>-M<Ctrl>-). Para acomodar esses programas,
Epsilon normalmente faz a tradugio automitica entre essas representagdes.
na leitura e na gravagio. Assim, na leitura todos os <CtrI>-M sao elimi-
nados, e na gravagio um <Ctl>-M é adicionado a frente de cada <Cti>-J.
Essc comportamento pode ser chaveado com set-line-translate. Quando a
tradugio estd desligada, aparece NoTrans na mode-line, e 05 <Ctrl>-M sao
tratados como caracteres normais na leitura e gravagio. Cuidado para ndo
misturar involuntariamente os dois modos de leitura para o mesmo buffer.

Sumaério: C-R find-file ap
A-r visit-file PR
C-A-R insert-file @
A-s save-file .
cw write-file <
A-F-9d cd ‘
A-w copy-to-file ap
A-z . save-all-buffers .
A-F-9 A-N-# change-modificd .
A-F-9 A-a auto-backup <

set-line-itranslate : <

3.20 Macros de Teclado

Uina das caracteristicas mais dteis de Epsilon ¢ o aparato de macros de te-
clado. Uma macro de teclado é uma sequéncia de teclas que Epsilon lembra.
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Quando vocé executa uma macro, é como se vocé tivesse digitado aquela

‘sequéncia diretamente. Macros sio Gteis para mudangas repetitivas em um

buffer que envolvam uma série de teclas, Além disso, uma macro pode ser
incorporada a épsilon de tal modo a se tornar um novo comando.

Para definir uina macro, exccute start-kbd-macro. Aparece sobre a
mode-line inferior a mensagem Remembering. Tudo o que vocé digitar a par-
tir dai tem seu eleito normal, mas também é lembrado para se tornar parte
da macro. Quando a macro estiver completa, o comando end-kbd-macro
completa a definicdo. Aparece a mensagem Keyboabd macro defined. e
a macro last-kbd-macro passa a conter a sequéncia de teclas gue vocé
definiu. Para executar a macro, invoque last-kbd-macro. Se'vocé quer
executar essa macro varias vezes, é sé dar um argumento numérico.

Vocé pode criar varias macros, mas cada uma que é criada toma o lugar
da last-kbd-macro anterior. Para ndo perder uma macro j& definida é
preciso dar-lhe um nome, com name-kbd-macro. No momento em que o
nome é dado, ela ganha o mesmo status que os comandos normais: pode
ser invocada por nome, com completamento, e pode ser amarrada a alguma
tecla com bind-to-key. A macro pode ser salva para usos futuros com
write-state ou com a criagio de um arquivo de comandos.

¢ .
As vezes é necessdrio criar varias macros para uso exlusivo de uma sessao

de edi¢do, mas nem vale & pena pensar em um nome para elas. O comando
anonymous-macro amarra a iiltima macro definida a uma tecla, sem que
vocé tenha que dar um nome a ela. I:]psilon avisa se a tecla j3 estd amarrada
a algum comando, exceto se foi amarrada via anonymous-macro.

Uma macro pode conter um trecho “livre” durante o qual as teclas
nio sio registradas Isso se chama aninhamente. Durante a definigio de
uma macro, o comando nesting-start inicia o aninkamento; isto signi-
fica que Epsilon temporariamente suspendeu a memorizacio das teclas, e
o Remembering da inode-line é substituido por Nesting 1. Enquanto o ani-
nhamento perdura, vocé pode executar qualquer comando, inclusive iniciar
a defini¢io de uma outra macro. Se vocé fizer isso, e nesta definigdo comegar
novo aninhammento, aparecerd na mode-line a nicnsagem Nesting 2, e assim
sucessivamente, indicando a profundidade de aninhamento. Uwm aninha-
mento termina com o comando nesting-end. Dai volta o Remembering,
e a macro onde se fez o aninhamento continua a ser definida normalmente.
Quando esta macro é executada, as teclas de que se compée vao sendo execu:
tadas normalmente, até aparecer a tecla que invocou nesting-start. Entio
aparece Nesting 1 e a execugdo da macro ¢ suspensa até que vocé execute
nesting-end; a partir dal a macro continua a executar de onde tinha parado.
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Por exemplo, suponha que vocé resolva comprimir os espagos de virios
arquivos por meio de Tab's. Para isso, basta ler cada um, tornar o buffer
todo a regido, chamar tabify-region e depois salvar. Ji quc isso vai ser feito
para varios arquivos, surge a idéia de definir uma macro, e vocé conieca:

’A-( C-R
e Epsilon pede win nome de arquivo. Vocé responde antigo.pas<Enter>
por exemplo, e continua com

F-2 <End> A-F-9 A-<Tab> A-s A-)

e sua macro estd definida. O problema é que av executi-la, toda a operagio
se repetira com o mesmo arquivo. Isto porque épsilon incluiv como parte
da macro sua resposta ao pedido de nome de arquivo, F preciso usar aui-
nhamento. Recomece a definigio:

A-( C-RC-N-+
isto é, antes de coinegar a digitar o nome de arcquivo, vocé deu inicio ao ani-
nhamento. Agora responda antigo.pasC-N-- , onde a dltima tecla termina
o aninhamento, e continue:

<Enter>F-2 <End> A-F-9 A-<Tab> A-s A-)

‘e agora sim vocé tem a macro que queria. Quando invocada, [:)psilon pede
um nome de arquivo, e inicia o aninhaniento. Basta dar o nome do arquivo,
sem <Enter>, que faz parte da macro, e invocar nesting-end.

Normalmente, Epsilon sé reescreve a tela quando nio hi teclas digitadas
esperando para serem processadas; assim, a tela ndo se altcra durante a
execugio de uma macro, e as alteragbes que ela processou s6 aparecem ao
fim da execu¢do. Com uma macro demorada, ou uma que vai ser executada
com um ndimero de repetigbes grande, hd a sensagao de que Ludo parou, como
no caso de tabify-region. O comando redisplay for¢a uma atualizagao da
tela, e pode ser incorporado 4 macro para que se observe progresso durante
sua execugao.

Por exemplo, suponhamos que vocé definiu uma macro composta de:

F-10 C-<—> A <{>
que transpde as duas dltimas palavras da linha corrente e vai para a proxima
linha. Para executar essa operacio nas préximas 500 linhas, é 86 invocar a
macro com argumento 500. S6 que isso demora e parece que nunca vai
acabar. Se a macro tivesse sido definida como:

F-10 C-<~> A-] <!> A-F-9 A-r
vocé veria as palavras sendo trocadas, linha a livha, como em um deseitho
animado.

Se vocé acaba de executar uma scquéncia complexa de comandos e per-
cebe gue vai ter que repeti-la mais vezes, tiao é preciso refazer o trabalho.
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0 comando playback reapresenta até as Gltimas 50 teclas digitadas, de tal

"forma que qualquer subsequéncia de teclas consecutivas pode ser transfor-
mada em uma macro. Durante a exccugio deste comando, algumas teclas
controlam o que é apresentado, conforine a tabela a seguir:

[ EFEITO DAS TECLAS DURANTE playback ]
<=> Mostre mais uma tecla (aparece & esquerda)
<> Desfaz a acio de <—>

<Del> Esquega todas as teclas apresentadas

<kEnd> Esquega todas as teclas que lembrou

<lns> Insere a aeqnén_cia de teclas em um buffer

N-5 Lembre a sequéncia apresentada como last-kbd-macro
<Esc> Termine imediatamente

? Apresente informagao sobre este comando

E preciso observar uma diferenca entre a definigao normal de macrose a
defini¢io via playback. Se durante uma defini¢do normal vocé invocar uma
macro digitando uma tecla 3 qual ela estd amarrada, o que € inserido na
defini¢io é a sequéncia de teclas que constituem aquela macro. Isto siguifica
que se vocé mudar a amarragao daquela tecla, a nova macro nao serd aletada.
Por outro lado, as teclas mostradas por playback sio exatamente as que
vocé digitou. Além disso, note que nao é possivel definir diretamente macros
com playback que contenham aninhamento.

Macros com nomes start-up, finish-up e suffix- sio tratadas de
modo especial. A primeira é executada no inicio de cada seqio de edigao,
e a segunda no encerramento; mais informagio sobre isso na se¢ao 4.4, As
macros cujo nome seja suffix-ezt sio invocadas sempre que Epsﬂon 1é um
arquivo cujo nome termina com a extensio que termina o nome da macro.
Por exemplo, uma macro de nome suffix-pas serd invocada sempre que
um arquivo .pas for lido.

Sumdrio:  A-( start-kbd-macro -
A-) end-kbd-macro o
A-<Ese> last-kbd-macro .
A-= name-kbd-macro . .
C-<Esc> anonymous-macro a
C-N-+ nesting-start .
C-N-- nesting-end &
A-F-9 A-r redisplay N

A-l playback -
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3.21 Amarragoes

l:'Jpsilon permite a vocg criar seus préprios comnandos e amarrar estes ou qual-
quer dos comandos ja existentes a qualquer tecla. Assim que um comando
estd amarrado a uma tecla, vocé pode invocar o comando digitando a tecla.

O comando que amarra teclas a comandos é bind-to-key. Ele pede o
nome de um comando, e a tecla a amarrar a ele. Se a tecla jd estiver amarrada
a um comando, é pedida confirmagio. Teclas-prefixo sido reconhecidas como
tal.

Uma tecla-prefixo ¢ uma tecla que pede outra tecla. A combinagio tecla-
prefixo-tecla-seguinte ¢ considerada como uma tecla 6. Epsilon vem sem
nenhuma tecla-prefixo definida; j4 comandos.eps define os prefixos A-F-9
e A-F-10 . Vocé pode designar uma tecla como tecla-prefixo com o co-
mando create-prefix-command, que pede a tecla a designar como pre-
fixo. Quando vocé digita uma tecla-prefixo, ela é apresentada na drea de
eco, esperando a préxima. Isso &s vezes distrai, e 35 vezes é uté inconve-
niente de um modo mais sério. Na verdade, Epsilon dd um tempo antes
de apreseutar isso e virias outras mensagens na irea de eco, de modo que
se voce digitar algo dentro desse tempo, o que ia scr ccoado deixa de ser.
Esse tempo (default 0.3s) pode ser alierado coin set-mention-delay, que
interpreta seu argumento como nimero de décimos de segundos de pausa:
na falta de argumento, o niimero é pedido.

O comando unbind-key desamarra uma dada tecla de qualquer co-
mando a que esteja amarrila. 56 <Scroll Lock> niao pode ser desamar-
rada; claro que algumas teclas (acenws, por exemplo) niio devem ter sua
amarragio alterada.

Um comando pode estar amarrado a qualquer nimero de teclas, inclusive
zero. Nesse caso, e quando vocé esquecer a amarracio, o contando pode ser
invocado pclo nome através de named-cominand. Lste pede o nowe de
um comando, e depois o invoca, repassando o argumento recebido.

Spsilon distingne entre letras maiidsculas ¢ mintisculas quanda determi-
nando amarragoes. Isto vale tambén para as versoes <Al>- dessa teclas
mas ndo vale para as versbes <Ctrl>- e <Ctri>-<Alt>- delas. Em muitos
casos; principalmente com as teclas <Ait>- yue s3o norinalmente amarradas
a comandos, é desagradavel ver a amarragao mudar se a tecla <Caps Lock>
estiver abaixada. O comando case-indirect quando amarrado a uma letra
on <Alt>-letra, quando executado invoca o comando amarrado & vutia caixa
da letra, isto é trocando maiiscula por miniiscula. Sé nio faca a bobagem
de amarrar as duas caixas da mesma tecla a case-indirect; Epsilon nao se
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protege contra isso — se vocé sabe programar, pode imaginar o que a.conlece
" Por razdes histdricas, isto é, a descendéncia de EMACS, existe em Epsilon
um comando que substiui a tecla <Alt>(alguns terminais onde EMACS rodava
nio tinham <Alt>, e era preciso um truque). O comando alt-prefix tem o
mesmo efeito de invocar a tecla seguinte com <Ait> pressionado.

Sumério: A-F-10 Ab bind-to-key ‘
A-/ named-command 4
set-mention-delay a“»
A-F-10 a-N-- unbind-key <
create-prefix-command d
AA,. . ,AZ
(exceto A-M) case-indirect
alt-prefix P)

3.22 Salvando Varidveis e Amarragoes

E‘psilon pode salvar todas as novas amarragdes que vocé tenha feito e todas
as macros que vocé tenha definido para uso futuro. Existem dois tipos
de arquivos que Epsilon usa para este fim, o arquivo de estado e arquivos
de comandos. O arquivo de estado é criado por Epsilon comn o comando
write-state, enquanto arquivos de comandos sio editados normalmente.
Eles sao explicados na préxima se¢io. Essas sao as principais diferenigas
entre esses dois tipos de arquivos:

o Um arquivo de estado contém comandos, macros, varidveis, e amarra-
¢des. Arquivo de comandos sé pode couter macros e amarragoes.

e Quando Fpstlon grava um arquivo de estado, todos os comandos pre-
sentes, macros, variiveis e amarragdes sdo gravados. Um arquivo de
comandos contém s6 aquilo que vocé poe nele.

e Um arquivo de estado 56 pode ser lido quando Epsilon é carregado. Ele
faz a nova sessio ter os mesmos comandos que no momento em que 0
arquivo foi gravado. Um arquivo de comandos pode ser carregido a
todo instante.

e Um arquivo de estado é bindrio, ou seja, nao é legivel por gente, Assimn,
ndo pode ser decentemente allerado com o editor. Para alterd-lo, inicie
uma sessio de Epsilon com ele, e use os comandos apropriados (como
bind-to-key) para alterar as caracteristicas que deseja. Em seguida,
grave novamente o arquivo de estado. Um'arquivo de comandos € um
texto legivel, que pode ser editado normalmente.
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o Um arquivo de estado é lido bem mais rapidamente que um arquive
de comandos (claro que depende do tamanho).

O comando write-state pede o nome de um arquivo e grava o estado
corrente nele. A extensio no nome de arquivo é automaticamente mudada
para .sta, o que indica que ele é um arquivo de estado. Quando épsiluu
€ carregado, procura o arquivo epsilon.sta e lé nele o estado. Vocé pode
determinar que outro arquivo de estado seja lido usando a chave -8 na carga.

Sumdrio:  A-F-10 A-s write-state “

3.23 Arquivos de Comandos

Um arquivo de comandos contém uma série de comandos para serem exe-
cutados por Epsilon. O comando load-file pede um nome de arquivo de
comandos, € executa os comandos que cle coutém. Se o nome uido tiver
extensdo, .eps serd adicionada ao nome. O comando load-buffer pede o
nome de um buffer contendo comandos, e exccuta esses comandos. O efeito
de load-file é andlogo a ler o arquivo, executar load-buffer e eliminar aquele
buffer.

Os arquivos de comandos sio arquivos texto que podem ser editados
normalmente. Cada comando estd entre parénteses. Dentro dos parénteses
estio o nome do comando, e uma ou duas cadeias, pedacos de texto cntre
aspas {"). Esses componentes podem estar separados por espagos. Assim,
cada comando tem a aparéncia:

(nome-do-comando "cadeia-um" "cadeia-dois")

Vocé pode incluir coinentdrios ein arquivos de coinandos, colocando um
; em qualquer lugar onde um abre-parénteses de inicio de comando seria
aceitivel. O restn da linha é cousiderado entdo um comentario. Note gue
nio ¢ possivel colocar um comentiirio dentro de uma das cadcias,

Sio 86 trés os comandos que funcionam em um arquivo de comandos.
O primeiro é bind-to-key, auilogo ao comando que tem o mesio nome.
Para.ele, a cadeia-um é o nome de algum comando ou macro do ﬁpsilon.
e a cadeia-dois representa a tecla cuja wnarragio vocé pretende odificar,
em um formato gue explicaremos con cuidado mais adiante. Por exemplo,
o comando para amarrar indent-previous a tecla Tab é:

; Este comando amarra indent-previous A tecla N-t, ou
; <Tab>, para que essa tecla avance o cursor
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; sempre para o préximo ponto de tabulagle.
(bind-to-key "indent-previous’ "N-t")

Ao contrario da versio regular do comando, bind-to-key em arquivo de
comando consegue desamarrar uma tecla-prefixo. Digamos que vocé quer
que A-F-9 deixe de ser um prefixo, e invoque help. Se do teclado vocé
invocar bind-to-key, dando (0 nome help quando pedido, e apertasse A-F-9
como a tecla a ser amarrada, Epsxlon suporia que vocé pretende amarrar o
comando a uma tecla prefirada por A-F-9, como A-F-97. Nao hd meio
de avisar Epsilon que a sequéncia de teclas acabou. Em um arquivo de
comandos a situacio ¢ diferente. As aspas indicam exatamente onde acaba
a cadeia-dois, e vocé poderia amarrar A-F-9 a help (descartando todas as
amarragdes prefixadas por A-F-9 ) coin o comando:

(bind-to-key "help" “A-F-8")

O segundo comando vdlido, create-prefix-command, reverte o exemplo
acima. Ele funciona como o comando com o mesmo nome. Ele usa s6 uma
cadeia, representando a tecla que deve se tornar um prefixo.

0 terceiro comando, define-macro, é especifico de arquivos de comando,
e permite que vocé defina uma macro através de um arquivo de comandos. A
cadeia-um é o nome da macro e a cadeia-dois é a sequéncia de teclas que cons-
tituem a macro. Este comando é uma combinagio de start-kbd-macro,
end-kbd-macro e name-kbd-macro.

As cadeias que descrevem teclas em cada uin desses comandos usam uma
representagio scmelhante a que Epsilon tisa a0 se referir a wina tecla. Ca-
racteres normais aparecem como so, caracteres de contiole sio precedidos
por C- , teclas <Alt>- sdo representadas com A- e as teclas de fungio por F-
seguido do.niimero da tecla. As onze teclas do bloco numérico sao represen-
tadas por N- seguido de umn digito ou ponto, conforme a tabela na pigina 15.
As teclas escuras sio representadas por N~ , N-t , N-b , N-n , N-* ,
N-- e N-+ conforme a pigina 15 mostra na coluna do meio.

Uma diferenga entre a mancira como l‘?psilon apresenta as teclas para
vocé e as cadeias em um arquivo de comandos é que Lpsilon separa as te-
clas por espagos, para dar mais legibilidade, mas no arquivo de comandos
o5 espagos dentro das cadeias representam a tecla <u>. Assim, a cadeia
A-F-9 A-r represcnta a sequéncia de teclas <Alt>-F-9<u><Ait>-r, e ndo
<Alt>-F-9<Alt>-r, que Epsilon apresenta como A-F-9 A-r mas deve aparecer
numa cadeia como A-F-9A-r.

A barra \ tem um papel especial dentro de uma cadeia, anilogo ao
que quoted-insert tem para comandos. Ela remove qualquer significado
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especial do caractere seguinte. Por exemplo, se voce quer incluir a tecla ©
dentro de uma cadeia, deve representd-la por \" |, caso coutririo Epsilon
iterpretaria as aspas como indicagio do fim de cadeia. Assim, se uma cadeia
deve conter a sequéncia de teclas A- . vocé tem que por a barra antes dela
(\A-) para que ela nio seja interpretada como <Alt>-. Vocé pode conseguir
uma barra na cadcia com um par de barras, onde a primeira impede que a
scgunda seja interpretada de maneira especial. Assim, un nowe de arquivo
dentro de uma cadeia fica com a forma \\doc\\arquivo.mic. Mas observe
que A-\ é entendida como deve, nio precisa de duas barras.

Epsi]on & distribuido com trés arquivos de comandos: comandos. eps, que
define as amarragdes que aparecem nos sumarios, emacs -eps e Macros. eps.
Os dois primeiros s6 contém amarragies de comandos do Epsilon; o terceiro
contém algumas poucas macros, mas podem servir de ponta de partida para
vocé construir o seu. Veja aqui outro pequeno exemplo:

; Esta macro faz a janela abaixo

; da janela corrente avangar uma pdgina.
(define-macro "scroll-rext-window" "A-N-3N-3A-N-9")
(bind-to-key "scroll-next-windouw" "A-F-SA-N-3%)

; Esta macro pede um arquivo ¢ o pde em outra janela.
(define-macro "split-and-find" "A-~/split-window
A-/redisplay

A-/find-file

M)

As duas primeiras linhas sdo comentarios. A terceira define uma ma-
cro chamada scroll-next-window, composta por trés comandos. Primciro
A-N-3 invoca next-window, para mudar para a jancla seguinte, A\ e
cla N-3 chaina next-page para avan¢ar uma pagina, e em seguida A-N-9
chama previous-window para voltar ao ponto de partida. A quarta linha
amarra esse comando & tecla (prefixada) A-F-9 A-N-3, de modo que digi-
tando <AR>-F-9<Alt>-<PgDn> faz coin quc a janela abaixo da corrente
avince wina pagina.,

A scgunda macro definida aqui recebe o uome de split-and-find. bla
invoca trés comandos por nome. Esses comandos podiam tasubént ser invoca-
dos por teclas amarradas, mas nesse forniato a macro fica nais legivel e facil
de modificar, além de independente de amarragoes. As mudangas de linha
sio devido aos caracteres fim-de-finha, que “avisam” a named-command do
fim dos nomes dos comandos. As teclas N-n (<Enter>) e C-M temn 0 mesmo
efeito, e podem ser usadas no texto da macro no lugar de fim-de-linha., Note o



-

58 CAP{TULO 3. COMANDOS POR TOPICO

uso de redisplay: assim a quebra da janela fica visivel antes de ser pedido

o nome de arquivo.

Epsilon tem dois comandos que ajudam a preparar arquivos de comandos,
aproveitando defini¢des que vocé jé tenha feito. O insert-binding pede uma
tecla, e insere um comando bind-to-key no buffer corrente correspondendo
4 amarragio dessa tecla. O comando insert-macro pede o nome de uma
macro, e inscre um comando def ine-macro contendo a definigao dessa macro
no buffer corrente. Esses comandos podem ser gravados num arquivo, e
restaurados no futuro com um load-file. Um cuidado: se sua macro contém
a barra \ , ou alguma tecla que deve ser precedida de barra vocé deve editar
o que foi inserido para que na carga a macro tenha a mesma agio corrente.
Também playback & iitil na preparagio de arquives de comandos, através
da tecla <lns>.

Sumaério: A-F-10 A-f load-file

d

- A-F-10 A-r load-buffer ‘
A-F-10 A-i insert-binding ‘

A- ; insert-macro ‘

3.24 Alterando Comandos

Epsilon tem muitos comandos, mas vocé pode querer adicionar novos.co-
mandos, ou modificar o funcionamento de algum comando (o que foi feito
em larga escala ao se passar de Epsilon para Epsilon). Os comandos do
Epsnlon estio escritos em uma linguagem parecida com €, chamada EEL,
cuja documentagio e compilador sio distribuidos pela Lugaru com o pro-
grama original Epsilon. Os programas fonte dos comandos do Epsilon sio
distribuidos livremente pelo autor. Caso vocé nio disponha do compilador,
ou nio esteja interessado em desenvolver comandos dessa forma (macros sao
suficentemente poderosas para a maioria dos casos), ndo se importe com o
resto desta seqio.

O compilador EEL produz a partir du programa-fonte um arguivo bindrio
com extensao .b. Arquivos produzidos dessa forma podem ser carregados na
carga do Epsilon com a opgio -b na linha de comando, e durante unia Sessa0
com o comando load-bytes. Este pede o nome de um arquivo, transforma
a extensdo em .b , e carrega os comandos definidos no arquivo cujo nome
resultou dessa operagao. Epsilon & distribuido com vérios arquivos .b ,
alguns dos quais complementam epsilon.sta, enquanio que outros definem
alguns comandos utilitirios.
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O comando eel-compile é 1til para quem desenvolve comandos em EEL,
Ele pede 0 nome de um arquivo fonte e compila o programa no bulfer process.
e lembra entre uma chamada e outra o nome do arquivo fonte. Dado um
argumento, ele pede também opgdes para a linha de commando do compilador.

Epsilon incorpora um depurador para esses programas. Para isso é ne-
cessdrio que o programa tenha sido compilado sem a opgao -s . Os programas
distribuidos com Epsilon sio todos compilados com essa opgao, que torna
os arquivos nicnores e os comandos mais rapidos. O depurador pode ser
ativado de duas maneiras. A primeira é com <Cte!>-<Scroll Lock> durante
a execucio de um comando; depuracio comega imediatamente. A segunda
¢ ligando a depuragao com set-debug. Ele pede o nome de um comando. e
chaveia a depuragio para cle; quando esse comando for ativado. ou chamado
por algum outro, a depuragio comega.

Durante a depuragdo, aparece o programa fonte em uma janela. ¢ a sua
execugio pode ser acompanhada linha por linha. Vocé tem controle sobre
o tamanho dessa janela, e pode também entrar em uma edigio recursiva,
alterando, por exemplo, o buffer onde seu comando estd atuando, e voltar,
com exit-level i depuragio. Aperte 7 para uma explicagao sobre como
controlar isso.

Existe ainda o comando profile que coleta informagio sobre o tempo
gasto por varias partes dos comandos. Ele comega uma edicao recursiva,
onde vocé pode trabalhar normalmente; enquanto isso, vai colocando no
buffer profile a intervalos regulares o noine do arquivo e ndmero de linha
que estd sendo executada. Ao sair da edigdo recursiva com exit-level, este
buffer é apresentado.

Sumario:  A-F-10 A-1 load-bytes «
A-F-9 A-o eel-compile T

A-F-9 A-g set-debug <

profile "

3.25 C Mode

Conr c-mode o buffer é colocado em C ode. Nesse miodo. a tecls <Enter>
indenta a préxima linha de maneira apropriada para programas em (', ou
linguagens com sintaxe parecida. Epsilon examina as linhas anteriores para
deduzir a indentagio correta. Nem sempre o8 resultados 530 corretos (nio
é feita uma andlise sintdtica do texto), mas em geral os resultados sio sa:
tisfatérios. H4 suporte para vérios estilos de indentagiio, controlados por
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varidveis dos programas EEL. Os valores dessas variiveis podem ser altera-
‘dos com set-variable.

A varidvel Closeback controla a posigio da chave de fechamento I ,
conforme esses exemplos:

Closeback 0: Closeback = 1:
if (foo) { if (foo) {

bar(); o bar();

baz(); baz();

} )

Colocando o abre chave na linha seguinte, também se pode usar esses
estilos:

Closeback 0: Closeback = 1:
if (foo) if (foo)

{ {

bar(); bar();

baz(); baz();

} }

O posicionamento da chave ¢ {eito automaticamente se ela for o tnico
caractere nio branco da linha. O default para Closeback é 1.

A varidvel Topindent controla se os comandos no nivel superior de uma
fungéo sdo indentados:

Topindent 0: Topindent = 1:
foo() foo()
{ {
it (bar) if (bar)
baz(); baz();
¥ ¥

O default para Topindent é 1.

A varidvel Matchdelim controla se as teclas ) ] } se comportam como
em show-matching-delimiter. Vale normalmente 1. Para toda a iden-
tagdo funcionar corretamente, as amarragdes das teclas {} em C mode sao
especiais, e nao devemn ser alteradas.

Alguns comandos s6 funcionam (decentemente) emn C mode. Além disso,
algumas amarragdes em C mode s3o pré-fixadas. Vocé pode muda-las da
maneira usual, desde que esteja em C mode.

Quando point estd na ditima linha de uma definicio de fung¢io, apés o
dltimo fecha chave, o comando e-function-close insere um comentdrio com
o nome da fungdo, como em:
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fool()
{
if (bar)
baz();
} /* foo #/

0O comando c-comment-align procura na linha corrente, da esquerda
para a direita, um dos trechos /* e // . Se encontrado, supde que é o inicio
de umn comentdrio em C ou C++, que vai até o fim da linka. Este comentario
é ajustado para terminar na margem direita {fill columnn); se inicia com /%,
e falta a terminagdo */ , esta € colocada no fim.

A tecla <Tab> em C mode é amarrada a c-indent, que reajusta a in-
dentacio da linha corrente se point estd antes do inicio da parte escrita da
linha. Ela insere umn Tab se point estiver em qualquer outra posigao, ou se
pressionado duas vezes seguidas no inicio da linha, Cada nivel de indentagao
introduzido por Epsilon corresponde a inser¢io de um Tab 1o inicio da linha.
As paradas de tabulacio para C mode sio controladas scparadamente das
tabulagGes em outros modos; o default é 4, ja que programas em C podem
ter nivel de indentagio muito profundo. O comando set-c-tabsize funciona
analogamente ao set-tab-size, mas altera a distancia entre poutos de ta-
bulagio sé para buffers em C mode. Em C niode este comando fica amarrado
ahA-_.

Observe que C mode implica um algoritmo de indentagao, Assimn. a
designagio de indent mode é supérflua, ¢ desligada automaticamente.

Em C mode a tecla <Backspace>> fica amarrada automaticamente av co-
mando backward-delete-character. Assim, os Tab’s sio apagados como
caracteres normais, sem ser antes expandidos para espagos.

Ao entrar em C mode, o buffer sai automaticamente de Portug mode, se
estiver nesse modo. O comando portug-mode pode entdo ser executado se
vocé quiser seu buffer simultancamente em modos C e Portug. Ai, nao se
esquega que para introduzir um caractere de acentuagao no bulfer ¢ preciso
digitd-lo duas vezes seguidas.

Quando vocé [é um arquivo cujo uowe tem una das extensées .c. .h, .e,

.y, -awk, .cpp, .bpp, usadas por varias lingnagens com sintaxe C, Epsilon
entra automaticamente em C mode. Se vocé quiser esse comportamento
em relagio a alguma outra extensdo, defina uma macro com nome sutfix-
seguida pela extensio, que chama c-mode, ¢ dé write-state. Por exemplo.
se vocé quiser editar arquivos .bat, em C mode regularmente, defina:

(define-macro “suffix-bat" "A~/c-modeN-n")
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0O comando fundamental-mode faz o buffer sair de qualquer outro
modo para Fundamental.

>

Sumario: A-F-9 Ac c-mode a
A-F-9 A-f fundamental-mode a

56 em C mode: |
C-A-c 0 c-function-close 5
C-A-a c-comment-align -
Tab c-indent -
A-_ set-c-tabsize dp
<Backspace> backward-delete-character -
{ c-open .
} c-close -

3.26 Editando Diretdrios e Listas de Buffers

Epsilon tem um tipo especial de buffer usado para examinar ¢ mudar o
contetido de um diretério convenientemente. O comando dired pede o nome
de um diretdrio e poe uma lista de argnivos desse diretério parecida com a
do comando dir do DOS em um buffer chamado dired; este buffer é entio
apresentado na janela corrente. O formato da lista é nome, tamanho, data
{mm-dd-yy) e hora da iltima gravagio; subdiretérios séo indicados por um
<DIR> no lugar do tamanho. A iltima linha informa o espago ocupado pelo
diretério e o espago livre em disco. Respondendo com <Enter> diretatente
ao pedido de diretério vocé obtém a lista de arquivos do diretério corrente.
Os padrées para notnes de arquivos usado pelo DOS, envolvendo um PATHNAME
e os caracteres ® 7, tanhém sdo aceitos. Para ver um diretério completo,
é suficiente dar o nome do diretério terminado por \.

Quando o bulfer dired é o bufler corrente, as teclas alfabéticas sio amar-
radas a comandos especiais, ou a nada. Todas as outras teclas continuain
funcionando normalmente, exceto os que aparecem na tabela e sio alterna-
tivas aos comandos alfabéticos.

O comando bufed cria uma lista de buffers semelhante & criada por
list-buffers, pig. 45. A lista é colocada em um buffer chamado bufed, que
aparece na janela corrente. Além disso, na primeira linha do buffer aparece
o nome do diretério corrente no momento da fnuvocagio dc bufed. O cursor
fica posicionado na linha do buffer que era o corrente. Neste buffer, como
em dired, as teclas alfabéticas sio amarradas a comandos especiais, conforme
descrito na tabela.
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[ EFEITO DAS TECLAS NO BUFFER dired 1
<|>n Vai para o arquivo seguinte (next) da lista. -

<i>p Vai para o arquivo auterior {previous) da lista.

d Marca o arquivo da linha corrente com um D para ser ;pagado (delete).
u Desmarca (unmark) um arquivo marcado com D . —
q Apaga do disco os arquivos marcados com D . Antes mostra wna lista,

pedindo confinmacao. _J
[ Muda o nome do arquivo (rename). Pede o unove nome.

<u> e Examine o arquivo. Chama find-file para esse arquiva, apresentando-o
na jauela corrente. Em particular, se ele j& estiver associado com algum
bufler, este bufler é o que aparece na Jaucla. Pode-se voltar a dired com
select-buffer. Aplicado a um subdiretério, aplica dired a ele. Nele
pode-se voltar ao anterjor examinando-se o dirctério . ab

L g (grab} também invoca find-file, mas uio sai do buffer dired.

[ EFEITO DAS TECLAS NO BUFFER buled =1

L<1> n Vai para o buffer seguinte (next) da lista. —|
|

<I>p Vai para o buffer anterior (previous) da lista.
d Remove o buffer da linka corrente imediatamente. Avisa se clc {0} '.ET|
rado desde a iltima gravagio. |
<u> e Aplica select-buffor ao bulfer ‘wa linha corrente. Podo sor um bofler |
virtual. J
s Aplica save-file ao bufler da linha corrente. |
[ Aplica chunge-modificd ao buller da hinha correute. Se cle for @ buffer |
Pprocess € um processo estiver rodando (aparece um R ao lado do nome), o
processo serd interrompido, ¢ nin comando exit é enviado a0 processador
L de comandos do DOS.

Quando épsilon ¢ carrcgado, ele cria um buffer chamado main e executa
bufed. Se algum arquivo de V-buffers foi carregado, aparecem todos os
arquivos que vocd estava editando na illima sessio, com o eursor apoutando
para aquele que era o buffer corrente. Assitn wmin <u> faz com que ele volte
a aparecer na janela, com point onde estava antes de encerrar aquela sessio,

Sumadrio:  A-b bufed S
A-d dired + <«

3.27 Rodando Outros Programas

Epsilon proporciona trés meios de rodar outros programas sem abandonar
a edigio. Um deles suspendendo Epsilon, e outros dois concorrenlennente,
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_Antes de entendé-los, é preciso compreender um pouco a técnica usada por
Epsnlon para manejo de memaria.

Eps:lon reparte a meméria em trés blocos: um para seu uso exclusivo,
um para outros programas {processos), € uma area livre para editar ou ceder
aos outros. A area de uso exclusivo do editor cresce até um certo limite,
consumindo a drea livre; esse limite pode ser estabelecido determinando-
se um espago minimo para os processos. Se um dos comandos abaixo for
executado, a meméria reservada para os processos é colocada fora dos limites
para Epsilon; se houver necessidade, o editor cria um arquivo chamado eswap
na raiz do disco corrente, e usa esse arquivo como uma extensio da memoria
do micro. Normalmente, 240K sio alocados ao programa rodado’por push,
start-process ou run-program; ao mesmo tempo, Epsilon comega com a
obrigagio de deixar ao menos 125K para esses programas. Assim, se uin
programa é carregado, havendo os 240K, cles sio seus; caso contrdrio, pelo
menos 125K cle tem.

Esses valores podem ser alterados de duas maneiras: a opgdo -m na
linha de comando do lf.lpsilon, pg. 78, ¢ o comando set-process-memory.
Este pede um nimero de Kbytes, dentro do disponivel, para reservar para
processos. Esse valor fica garantido para os progranias a serem rodados (dé
sempre win pouco mais do que necessario). O use de uma dessas técnicas é
fundamental para utilizar certos compiladores dentro (!) de Epsilon.

3.27.1 Volta ao DOS com Epsilon Suspenso

O comando push invoca uma cépia do processador de comandos para rodar
por cima do editor. Comandos anélogos a este existem em vdrios programas
que rodam no DOS. O efeito é parecer que vocé saiu do Fpsnlon Praticameiite
gualquer programa pode ser rodado. A diferenga ¢ que Lpsnlon continua na
meméria, assim h4 menos meméria disponivel para esses programas, e pede
ser insuficiente para alguns. Para voltar ao Epsilon, onde tinha parado,
basta executar o comando Exit, no DOS.

Com argumento, push pede um comando (ou programa), como vocé
executaria no DOS, executa esse comando e continua a edi¢ao. Epsilon pede
que vocé aperte uma Lecla quando o comando terminou, para vocé ter a
possibilidade de ler a tela antes de voltar & edigao.

3.27.2 Processos Concorrentes

H& um segundo método para rodar programas que é uma das principais
qualidades do Epsilon. Certos programas podem ser rodados de modo con-
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corrente com a edigao. Nessa forma, vocé pode editar enguanto o programa
estd rodando (6timo, se ele é demorado), capturar em um bufler tudo que
o programa escreve na tela, e enviar de um bufler, que voeé edita normal-
mente, comandos ou dados que vocé enviaria normalmente para o programa
pelo teclado.

O comando start-process d4 inicio a um processo concorrente. Sem
argumento, cle carrega um processador de comandos que vai rodar alé que
vocé lhe dé o comando Exit, do modo indicado abaixo. Com argumento, ele
pede um comando (ou programa), ¢ simplesmente o executa. Em qualquer
caso, enquanto o comando estiver exccutando, vocé pode continuar editando.

Quando comega um processo concorrente, é criado um buffer vazio cha-
mado process. Nesse buffer vocé pode ler o que o processo escreve na tela e
responder aos pedidos de dados do processo. Se ji existia um buffer chamado
process, seu conteido € simplesmente apagado. A prescnca de um processo
concorrente ¢ refletida nas listas apresentadas por list-buffers e bufed por
um R 20 lado do nome process. .

Um programa rodando concorrentemente se comporta do mesino modo
que quando roda no DOS, exceto quando interage com a tela e o teclade.
Quando o programa escreve na tela, Epsnlon captura os caracteres e os coloca
no buffer process. Quando o programa espera uma linha de dados, Epsilon
suspende o processo até que uma linha de dados esteja disponivel em process;
nesse momento, Epsilon “acorda™ o processo, ¢ lhe envia essa linha. Vocé
pode escrever vérias linhas de dados antes do processo pedi-las, que I:Zpsilon
as fornecerd ao programa i medida que este as solicitar. Em particular,
se vocé quiser gerar um sinal de fim de arquivo para o progrania, insira o
caractere <Ctrl>-Z sé numa linha, com C-P C-Z<Enter>.

Mais precisamente, existe sempre uma posigio particular em process onde
toda a entrada/saida do processo ocorre. Essa posiio, chamada type-point,
determina que caracteres do bufler serio lidos quando o programa pedir
dados, e onde aparecerd a saida do programa. Cada caractere escrito pelo
programa é iuserido no buffer imediatamente antes do type point. Quando
o programa pede uma linha de dados, Epsilon espera até que un tim-de-finha
aparega no buffer apés type-point. A linha conipreendida-entre type-point ¢
esse fim-de-linha ¢ enviado ao programa, ¢ Lype-point avanca para dupoxs desses
caracteres. Analogamente, se o programa pede s6 um caraclere, Epaﬂou
espera que aparega algum a frente de type-point, fornece esse caraclere ao
programa e avanga type-poinl para a posigao seguinte.

Vocé pode inscrir caracteres da maneira que quiscr, digitando, usando
os comandos yank, drop-line, etc.. Vocé pode percorrer o buffer process,
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ler e gravar outros arquivos, executar todos os comandos de edigao, sem se
‘preocupar se o programa estii parado csperando dados. Vocé provavelmente
notard uma pequena degradagio na velocidade com que Epsilon exccuta
alguns comandos, e na velocidade do programa. Isso é natural, ji que o
editor e o programa estao compartilhando o mesmo processador.

Quando vocé da o nome de arquivo ao DOS ou para Epsilon, ele ¢ inter-
pretado em relagio ao diretdrio corrente, a nio ser que ele comece com uma
\ ou / (depois da unidade de disco, se aparecer no uome). Um nome que
comega com \ é chamado nome ahsoluto, enquanto que um nome sem \ é
um nome relativo. Alguns programas mudam o diretério corrente, como o
processador de comandos faz isso com o comando cd. Assim pode acontecer
que enquanto um programa roda, o diretdrio corrente deixa de ser 0 em que
vocé comnegou. Se vocé executar um comando como visit-file enquanto isso
acontece e usar um nome relativo, vocé corre um risco de ler o arquivo er-
rado. Numa situagao dessas € mais seguro usar um nome absoluto. O nowme
de arquivo apresentado na mode-line é atualizado couforme o diretério cor-
rente muda. Se o arquivo reside no diretdrio corrente ou em um descendente
seu, o0 nome apresentado é relativo, caso contrario, é absoluto.

Nem todos os programas podem ser rodados como processos. Para ser
tratado de maneira apropriada como processo, um programa sé deve se co-
municar com o teclado e a tela usando o standard input e standard output
do DOS. Em particular, programas que se referem i tela como o disposi-
tivo CON (como ANSI.SYS) nio interagirio apropriadamente com Epsilon, e
podem nem funcionar corretamente. Alguns desses programas podem ser
rodados concorrentemente de maneira satisfatéria com run-program, que
estd explicado mais adiaute, :

Alguns programas podem nio sé nio funcionar concorrentemente, mas
até paralisar o computador. Se vocé vai rodar um programa pela primeira
vez desse modo, salve antes o scu traballo anterior, pois nunca se sabe.
Programas que fagam loda a entradafsaida via DOS ein geral funcionam,
enquanto que programas que usam o BIOS para acessar o teclado ou a tela
ddo problema. Programas que movimentam o cursor livremente, desenham
telas, ou usam o modo grifico tamnbém nao funcionario bem como processos,
j4 que eles disputam com Epsilon o controle da tela. O principal uso do
process é rodar comandos do DOS, compiladores, montadores, filtros e outros
utilitarios do género.

O comando stop-process, normalmente amarrado em C-C, faz o pro-
grama que estd rodande concorrentemente “acreditar” que vocé apertou C-C.

" Muitos programas podem ser interrompidos dessa forma. O comando nio
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tem efeito se o programa espera dados; o efcito 66 ocorrerd no préxime acesso
que o programa fizer ao DOS, que nio seja para ler ou escrever na tela. Se o
programa nao chama o DOS, o processo nio serd interrompido dessa forma.

Por outro lado, com argumento stop-process usa uma técuica diferente.
mais radical, que sempre interrompe o programa, mas algnns raros pro-
gramas, se interrompidos dessa forma, paralisain o sistema. Essa técnica
permite inclusive interromper programas que entraram em loop, o que fior-
malmente sé seria possivel desligando e religando o computador; devido aos
eventuais perigos dessa técnica, use-a s6 se a técnica normal nao funcionar.

Vocé nio pode rodar mais de um programa em modo concorrente simul-
taneamente. Quando vocé encerra a sessio de edicio, ji nio pode haver
um processo rodando. Se o processador de comandos estiver rodando, vocé
encerra o processo com 6 comando Exit. Um outro método para encerrar
um processo ¢ dentro de bufed. A tecla c na linha de process, quando um
processo estd rodando, executa um stop-process, seguido do envio de um
Exit. Se isso encerrou o processo, o R ao lado do nome process desaparece.

Nio instale programas residentes de dentro do process. A maioria de-
les tende a competir com Epsilou por certos controles, e o fesultado mais
provavel é paralisagio da mdquina. Além disso. quande um processo & en-
cerrado, a meméria que ele utilizou é normalmente recuperada por Lpsilon
para uso na edicdo. Com um programa residente, isso niao so deixa de ser
possivel, mas é praticammente garantida a paralisagio quando vocé enceirar
a edi¢do. Alguns programas, como os utilitirios Print e Mode do DOS e al-
guns programas de comunicagdes, deixam uma parte residente na memoéria
na primeira vez em que sao chamados. Todos esscs programas devem ser
instalados fora de uma sessio de Epsilon; depois dissq, alguns podem ser
usados comn seguranga dentro do process.

0O comando next-error torna o uso do process para compilacio (quase)
tao convenicente quanto os nais sofisticados “sistemas integrados” compila-
dor-editor — com a vantagem de um editor muito mais poderoso do que
o de qualquer um desses sistemas. Esse comando - pesquisa process a partir
da posigio que alcangou na dltinia chamada, procurando uma linlia que
contenha um (possivel) nome de arguivo, seguido de umn ndmero de linha
(talvez entre parénteses) e um “dois pontos™ (:). Esse formato é usado por
muitos compiladores e programas anélogos para apresentar mensagens de
erro. Se tal linha € encontrada, entio se csse arquivo ji aparece em uma
janela, o cursor vai para ela, sendo, aplica find-file a0 arquivo: de qualquer
modo, o cursor é posicionado na linha cujo niimero aparece na mensagem.
Com um argumento n, procura a n-ésima mensagem de erro adiante. ou atris
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se 0 argumento é negativo; o argumento 0 faz repetir a dltima mensagem.

Um dos usos favoritos do autor, além desses usos “normais”, estd li-
gado & manutengio de progamas com varios médulos. Para pesquisar todas
as ocorréncias de um identificador em varios arquivos, basta usar um uti-
litrio do tipo grep, que em geral tem uma saida com linhas que next-error
interpreta corretamente. Fica ficil entdo percorrer 0s varios alquivus, en-
contrando as vérias ocorréucias do identificador.

Certos compiladores (principalmente de C) sio extremamente prolixos
em meusagens de erro, e em certas situagdes vocé pode querer recompilar
sem percorrer o resto das mensagens de erro recollidas. O problema é que
na préxima chamada de next-error serd apresentada a proxima mensa-
gem entre as ndo vistas, e ndo as referentes a essa compilagio. O comando
clean-errors elimina de process todas as linhas que seriam capturadas por
next-error, evitando que esse problema acontega.

Tanto next-error quanto clean-errors podem ser invocados qualquer
que se_)a. o buffer corrente — eles sempre atuam sobre process.

As vezes vale a pena rodar concorrentemente um programa que nio é tio
bem comportado como o exigido de um processo {um caso que motivou esta
consideragio é o de um apreseatador de video para o TEX — era interessante
poder ver o texto processado e corrigir o fonte simultaneamente). Pesando
a5 possibilidades e necessidades, foi criado o comando run-program. Se ne-
thum processo estiver rodando, ele pede o nome de um programa para rodar
no buffer process, como se fosse start-process com argumento. Entretanto,
o tratamento dado ao teclado e A tela é totalmente diferente: para um pro-
grama rodar de maneira conveniente sob este comando, ele deve acessar o
teclado pelo BIOS; por outro lade, pode escrever direlo na tela, e mesmo
usar griaficos, I nquanto o progriina rodih, vocd nao Lemn acesso aos conan-
dos normais do Epsilon; nas, se o programa pede alguma informagdo pelo
teclado, vocé pode suspender o programa e voltar ao Epsllon, pressionando a
tecla de comutagio. Quando isto acontece, vocé voita a ver a tela normal do
f)psilon. e pode editar seus buffers normalmente, ler e gravar arquivos, etc.;
86 que nessa situagio nio é conveniente editar o builer process. Executando
novamente run-program vocé volta ao programa suspenso, quie continua
rodando normalmente. Assim, vocé pode comutar mais ou menos a vontade
entre esse programa e Epsilon. Quando o programa s¢ encerra, vocé vé o
buffer process com uma mensagem indicando para pressionar uma tecla; isto
é necessario para restituir Epsilon & normalidade.

A tecla de comutagio é N-5. Ela pode ser mudada: para isso, execute
run-program com argumento 4 (essa operagio é para ser incomum). Deve
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ser uma tecla nio prefixada, reconhecida pelo Epsilon, mas nao pelo BIOS.
H4 ainda outra maneira para rodar run-prograin: com arguniento negativo
(!M). Nesse caso, a tecla de comutagio funciona mesmo que o programa nio
esteja lendo o teclado; af, enquanto vocé estiver no Epsilon editando, o pro-
grama estard rodando concorrentemente. Parece bom. mas se 6 programa
escreve direto na tela, ele interferird com a sua tela de edi¢io sem pedir
licen¢a (mas sem alterar seus buffers). Neste caso, o melhor é voltar ao pro-
grama, executando run-program (com argumento negativo, se for do seu
agrado), e esperar que ele pare de escrever. Essa brincadeira pode fazer com
que vocé perca parte da tela do programa; nio use esta forma do commando
a ndo ser que o programa regenere a tela ffequentemente {o programa que
motivou a criagio de run-program funciona bem concorrentemente).

3.27.3 A Cabine de Piloto

E comum a0 se desenvolver um projeto repetir chamadas aos mesmos progra-
mas, como compilar com uma série de opgdes, testar um programa com uma
" ou outra linha de comando, e até sequéncias dessas operagoes. O DOS tent
0s arquivos .bat que podem ser usados para facilitar esse tipo de repeticio
de comandos, mas esse uso tende a fazer com que uma grande quantidade
de arquivos desse tipo prolifere, ocupando espago absurdo em disco. Mas a
principal desvantagem desse método é que qualquer modificagio no conteido
do arquivo (digamos, uma mudanga em parimetros de algum programa}im-
plica em editd-lo e, possivelmente, regravd-lo com ontro nome,
A cabine de piloto foi criada para evitar essas complicagoes. Ela funciona
a partir de um buffer especial de nome cockpit. Esse buffer, que pode ser
editado como qualquer outro, funciona cowmo um repositério de linhas de
comando. Ele é criado com os comandos abaixo, e reconhecivel nio sé pelo
nome, mas pela palavra COCKPIT ao lado do modo na mode-line. Se vocé
criar um buffer cockpit de alguma outra forma, os comandos nao funcionario;
mas se ¢le cra bon e existe como buller virtual, entio funciona normalmeute.
O comando shoot transfere uma cépia da linha corrente do cockpit para
o fim do buffer process; se nenhum processo estiver rodando, start-process
é chamado para criar process antes disso. Se um argumento é dado, pede o
nome de um batch (explicado adiante, essencialmente uma sequéncia de li-
nhas consecutivas), e envia esse batch para process. Nem cockpit nemn process
precisam estar visiveis em jaunelas para isso ocorrer. Ao mesmeo tempo, é cri-
ado na rafz do disco corrente um programa com um nome estranho. Esse
programa pode ser apagado quando termina a sess3o do Epsilon, mas o editor
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nao faz isso automaticamente. O nome e o conteiido desse programa depende

da versio do Epsilon, e da posigio de meméria em que Epsiton foi carregado.

Epsilon adiciona apés a(s) linha(s) enviada(s) uma linha que invoca esse pro-
grama, que tem como efeito fazer com que ao se encerrar o processamento
dos comandos enviados por shoot, soe um alarme sonoro, enquanto que na
irea de eco aparece a dltima linha impressa por esses comandos (informagio
que ajuda a decidir se é bom dar uma olhada no process). Essa “linha es-
tranha” desaparece eventualmente. Nio a apague, pois isto pode atrapalhar
o funcionamento da cabine. Se o batch terminar de modo irregular, sem
que essa linha desaparega, altere o valor da varidvel shooting para 0, com
set-variable. '

Chamando cockpit, o buffer cockpit torna-se o buffer corrente; se nio
existir, ele é criado. Nesse dltimo caso, Epsilon procura no diretério cor-
rente, e, sucessivamente, nos subdiretérios acima dele um arquivo chamado
cockpit. Se o encontra, cle é lido nesse buffer. Caso contrario, ele é criado
no diretério corrente, e associado com esse buffer.

Uma das idéias por trds do esquema de busca de arquivos cockpit é de
que atividades distintas sio executadas em subdiretdrios distintos, além de
que um disco é as vezes compartilhado por virios usudrios. Se durante uma
sessio vocé muda o diretério corrente, pode querer mudar de arquivo. Ou
vocé pode querer criar um arquivo cockpit no diretério corrente, em vez de
usar o de um ancestral. Use cockpit-reset paraisso. Se o cockpit corrente

_ nio estiver no subdiretério corrente, ele é gravado, e o arquivo cockpit do

diretério corrente é carregado no bufler do mesmo nome. Tanto o arquivo,
quanto o buffer sio criados se ndo existirem.

Um batch é uma sequéncia de linhas consecutivas no buffer cockpit de-
marcada simbolicamente, ¢ 3 qual pode estar associado win none. O co-
mando make-batch torna a regiio estendida (pag.30) corrente desse buffer
em um batch, colocando os marcadores de inicio e fim; antes pede um nome
para dar ao batch, que pode ser vazio (batch andénimo). A demarcagio de
um batch é por:

tinka em branco
({ *<nome>* *{data)=*

1 ;'mhas do batch

)) =*<nome>*

onde a data ¢ colocada automaticamente (dd/mm/yy), ¢ 0 nome é composto
de quaisquer caracteres, exceto Tab<>{J()* ; assim, um batch andnimo é
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demarcado no topo por (( *<>* . Mesmo depois de demarcado, um batch
pode ser editado livremente. Batches podem estar encaixados.

Quando shoot é invocado com um argumento, pede o nome de um batch;
a0 mesmo tempo apresenta o nome de um batch {que pode ser anénimo)
que ele considera o default — se é o que quer, basta dar <Enter>. O batch
default é aquele cujo inicio cstd mais préximo e acima de point {(em cockpit),
ou abaixo se ndo houver. Assim, se vocé acabou de definir um batch, e nio
ha outro batch encaixado dentro dele, cle é o batch default.

Sumdrio:  A-F-10 A-k set-process-memory ‘
A-F-9 A-1 push P
A-F-9 A-p start-process .
C-C stop-process -
CE next-error .
A-F-9 A-[ clean-errors .
CAT run-program an
A-F-9 A-, shoot adp
A-F-9 A-/ cockpit -
A-F-9 A-v cockpit-reset .
A-F-9 A-m make-batch a

3.28 Variaveis

Epsilon é coatrolado internamente por um grande nimero de varidveis. Em
principio, vocé pode alterar quase todas, 0 que é um convite para desas-
tre. As varidveis abaixo estdo explicadas em se¢des anteriores, e podemn ser
alteradas sem dano pelos comandos descritos nesta segio:

Closeback, Topindent, Matchdelim (seqdo 3.25)

shooting (pig. 70)

vbuffers (pig. 46)

indent-with-tabs (pdg. 43)

Duas varidveis que controlam o completamento também podem ser alte-

radas, podendo ter valores 0 ou 1: f
Suggestions  ndo sendo 0, completamento com sugesides; 0 para comple-

tamento tradicional.
suggastion-cursor &6 tem efeito se Suggestions nio é 0: nao sendo 0,

o cursor se desloca todo i direita ao apresentar uma sugestio; sendo
0, o cursor fica sob a primeira letra da sugestio.
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O comando set-variable pede um nome de varidvel para alterar. Com-

pletamento pode ser usado — se esuver curioso, responda com ? para ver

uma lista completa das varidveis do F‘psxlon. Depois que vocé escolheu a
varivel, o comando pede o novo valor. Em seguida mostra esse novo valor
com show-variable, para vocé poder verificar se o valor esta correto.

Quando vocé chama show-variable, ele também pergunta o nome da
varidvel, e depois apresenta o valor; se for inteiro, apresenta em decimal e he-
xadecimal, este Gitimo usando tantos digitos quanto ocupados efetivainente
pela varidvel.

Algumas varidveis tém um valor em cada buffer. Esses dois comandos
quando se referem a uma dessas varidveis, perguntam se vocé quer o valor de-
fault ou o valor no buffer corrente. Quando dados um argumento, refereni-se
ao valor default, para argumento nio nulo, e valor no buffer, para argumento
zero.

Sumdrio:  A-F-10 A-v set-variable ap
A-F-10 A-g show-variable a»

3.29 Miscelanea

Vocé sempre pode interromper um comando que esleja demorando muito,
como uma busca ou um ] digitado por engano em um arquivo longo,
com a tecla <Scroll Lock>, que estd permanentemente amarrada ao coinando
abort. Esse comando também cancela qualquer macro que esleja sendo
executada, além de descartar todas as teclas que vocé tenha digitado e ainda
nio tenham sido processadas. Ele também pode ser amarrado a qualquer
tecla ndo prefirada.

Um comando s6 pode ser interrompido se ele testa se nbort foi invocado.
Se voce esta desenvolvendo comandos em EEL, hd outro modo de interromper
um comando, mesmo que cle niio contenha teste: <Ctel><Scroll Lock> inicia
imediatamente o depurador, e dentro deste a comando pode ser interrompido
normalmente.

O comando para encerrar a sessio do editor ¢ exit-level. Se vocé esti-
ver em uma edigio recursiva, durante uma substituigao ou depuragio, vocé
volta ao nivel anterior, ¢ o nimero de colchetes encaixados na mode-line cai.
Caso contririo, a sessio termina. O comando exit encerra a sessio, qual-
quer que seja o nivel de recursdo. Awbos os comandos pedem confirmagao
caso hajam arquivos modificadns e nio gravados; mas se um argumento é
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dado a0 comando essa confirmagio nio é pedida. Amnbos executam a macro
finish-up, se existir.

Um argumento numérico pode ser dado a qualquer comando do Epsilon,
e consiste de um niimero inteiro positivo ou negativo. Alguns comandos,
como os de chaveamento, interpretam argumentos & maneira explicada na
sua descrigao. Para os outros comandos o argumento é interpretado como um
fator de repeticio, desde que isso faga sentido; se hd um sentido direcional no
comando, como up-line, argumento negativo é interpretado como niimero
de repetigdes na dire¢io oposta. Para macros o argumento tamhém é um
fator de repetigao da macro, e nao da primeira tecla da macro. Sempre que
vocé entra com um comando, ele recebe implicitamente o argumento 1.

Para entrar com argumento, hid duas manciras, ambas associadas ao co-
mando argument. Normalmente, as teclas <Alt>-1, ..., <Alt>-0, <Ait>--
(que n3o devem ser confundidas com as do bloco numérico <A>-N-1, ...,
<Alt>-N-0, <Alt>-N--) ficam amarradas a este comando. Digitando uma
sequéncia dessas teclas, vocé produz um argumento numérico da maneira
Gbvia, exceto que <Alt>-- troca o sinal do argumento, no Jugar de sim-
plesmente inserir um sinal -; ele é visivel na drea de eco. Se vocé invoca
argument de alguma outra maneira, por exemplo, através da amarracio
a alguma outra tecla, seu efeito & multiplicar por 4 o argumento corrente.
Ele pode ser alterado livremente, entrando com digitos e sinal {nao precisa
de <Alt>). A primeira tecla diferente dessas que for digitada recebe o valor
apresentado como argumento.

Existem dois comandos para apresentar informagdes sobre o buffer cor-
rente. O comando show-point mostra o tamanho do buffer, a posicio de
point, e a coluna de point (¢ue pode ser maior que o niimero de colunas da
tela). O comando count-lines aprescuta o mimero de linhas no arquivo, o
nimero da linha contendo o caractere sobre o cursor, ¢ o ndmero de bytes
que teria o arquivo, caso esse buffer fosse gravado. Esse niniero é maior que
o tamanho do buffer se estiver ocorrendo tradugdo (pag. 49). Como diz o
nome, este comando conta as linhas do buffer, e demora win pouco no caso
de um bufler longo; show-point, ao contririo, é instautinco.

O comando goto-line leva point ao inicio da linha cujo niimero vocé
especifica. O ndmero é o argumento dado ao comando, se o for, caso contririo
o nimero é pedido. Nimero negativo é interpretado como uin nimero de
linhas para subir a partir do fim do buffer; assim, o argumento -5 no caso
de um buffer de 100 linhas deixa point na linha 95.

Alguns programas residentes e controles de velocidade de micros depen-
dem de reconhecer certas combinagdes de teclas, independentemente de al-
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gum outro programa estar rodando. Como Epsilon é muito possessivo em
relagio ao teclado, esses programas &s vezes nao tém a oportunidade de de-
tectar o acionaniento de uma tecla. Para contornar isso, existe o comando
hotkey. Quando acionado, ele d4 um segundo para que uma tecla ou com-
binagio seja pressionada, deixando que outros programas “sintam” a tecla
antes dele. Umn argumnento é lomado como mimero de segundos a esperar.
Conforme a tecla apertada,’ela pode ser consumida pelo programa que a
detectou antes de Epsilon, ou processada e depois devolvida para o Epsilon.
Neste caso, ela é recebida pelo editor e o comando hotkey se encerra. Um
uso possivel deste comando é o de ativar a tecla <Prt Sc> (<Shift>-N-*}.

Sumdrio: N-[ abort e
Al ,..,A0,
A-N-» , A-- argument a
cz exit-level o

it C' exit -
A-F-10 A-. show-point -
A-F-10 A-/ count-lines -
A-. goto-line ap
C-A-H hotkey ap



Capitulo 4

Usando Epsilon

Para utilizar Epsilon ¢ preciso instald-lo primeiro em um disco. Pode ser em
disco flexivel ou em disco rigido, mas é claro que o segundo é mais recomen-
dado. Neste capitulo damos uma descri¢do sucinta dos vérios arquivos que
compdem Epsilon, e como fazer a instalagio.

Ao iniciar uma sessio com Epsilon, é possivel determinar varias op¢des
internas, que afetam o comportamento de alguns comandos. O mais re-
comendado é determinar sua combinagio favorita de opgdes, e usi-las na
recriagio de um arquivo de estado. Se alguns conjuntos distintos de opgoes
830 recorrentes no seu uso, 0 mais conveniente é criar um arquivo .bat para
invocar Epsilon com cada um deles.

4.1 Instalagao

Epsilon & distribuido por meio de um arquivo chamado eps.arc. Este
contém compactados, em formato padrio, os virios arquivos que compdem
efetivamente o editor. Existem virios programas em dominio piiblico que
podem descompactar esse arquivo; além disso, ndo ha restrigio para que
sejam feitas copias dos arquivos abaixo dirctamente. Note que para rodar
Epsilon, é neccssario o niicleo epsilon.exe, que alguns gostain de renomear
ep.exe. Este programa, objeto de Copyright, ndo ¢ distribuido em eps.arc.

Estes arquivos estio em eps.arc, e outros podem ser ld incluidos even-
tualmente:

acentos.b Usado para instalar cada um dos trés padries de acen-
tos (pag. 29). Normalinente s6 usado na instalagio, niao
ficando presente em geral.
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doceps edoc Qs arquivos para o sistema de ajuda (pig. 25). Normal-
mente sé um ficaria no disco.

comandos.eps emacs.eps Definem amarragoes.
Racros.eps Define algumas macros.

instabic.bat instibm.bat institau.bat Exemplos deinstalagio con-
forme os tiés padrdes de acentos e com alguma variagao
dos vutros parimetros.

epsilon.sta Arquivo de estado jd instalado via comandos. eps.
pure.sta Arquivo de estado sem amarragdes, usado para instalagio.
recaita Uma pequena receita de como instalar Epsilon.
comline.doc Parimetros de linha de comando existentes no Epsilon

mas néo no Epsilon.

delta Descrigio das modificagdes introduzidas nas virias versdes
do Epsilon, a partir de certa data. Contém histérico de
bugs, e informagdes que podem nio constar do manual.

*.b Virios arquivos auxiliares que complementam o arquivo
de estado; em geral teis s6 durante a instalagao.

Aqui vio algumas instrugées para instalar ewn disco rigido. Elas supdem
que vocé entenda um pouco do DOS e saiba descompactar eps.arc.

1. Escolha o subdiretério oude Epsilon serd instalado e torne-o o subdi-
retério corrente. Esse subdiretdrio deve ser parte do PATH; se nio o
for, tome as proviléncias devidas para que venha a ser.

2. Descompacte eps.arc e copie ep.exe nesse diretério.

3. Se epsilon.sta nio estd ao seu gosto, rode um dos inst*.bat ou
instale diretamente suas opgdes através da linka de comando.

4. Podem ser apagados: acentos.b, um entre doceps e edoc, *.aps,
*,bat, pure.sta, comline.doc, delta (mnas leia-o antes).

E 56 isso!

4.2 A linha de comando

Para carregar Epsilon, basta digitar ep na linha de comando do DOS. Isto
carrega Epsilon com as opgdes correntes e executa bufed. Se um arquivo de
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V-buffers foi lido, basta apertar , para voltar a editar de onde tinha parado
na sessdo anterior.

Mais informagio pode ser dada a Epsilon na linha de comando. a qual é
da seguinte forima: .

ep opgdes... arquivos...

onde as opg¢des podem ser em qualquer ndmero (inclusive 0) e arquivos. ..
€ uma lista de nomes de arquivos a serem lidos imediatamente por Epsilon.
Quando nomes de arquivos sio dados, I-’Ipsilon coloca o ultimo na janela
corrente,

As opgodes devem ser separadas por espagos, e tém a forma

-ccparams

onde cc consiste de um ou mais caracteres que descrevem a opgio e puwrams
é uma sequéncia de caracteres que serve de parametro para essa opgio. Nao
pode haver espago em branco entre esses caracieres. Segue aqui uma lista
(incompleta) de opgbes. Algumas opgoes que faltam ou siio heranga initil
do Epsilon ou 86 sio iiteis para quem desenvolve programas em eel.

-at Escolhe a tabela de acentuagdo como sendo a indicada por t. Os valores
seguintes para t sao possiveis:
a AbiComp
i [tauTec

6 IBM
Os comandos accents-abicomp, accents-itautec e accents-ibm
cletuain as meswmas escolhas.
-cnome Simula a execugio de load-file respondido com nome, seguido de
write-state.
-dPn Faz com que o parimetro P tenha valor n em buffers novos. Os
seguintes valores sdo possiveis para P:
t Neste caso, n é wn inteiro > 1, e determina o espagamento eutre
colunas de tabulacao. i .
f Aqui n é um inteiro com sinal. Seu valor absoluto determina a mar-
gem direita, o sinal + indica que fill mode é padrie, e o sinal -
indica que fill mode fica desligado.

Para os préximos parimetros, n é ou + ou ~ , indicando se 6 modo
respectivo é ligado ou desligado.
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o Overwrite mode,
i Indent mode.

b Auto backup.

p Portug mode.

-fdnome Indica em nome o nome do arquivo a ser lido para os comandos
de ajuda. A escolha esti entre doceps e edoc, mas vocé pode criar o
seu. Se o nome for absoluto, é esse o arquivo que serd procurado; se o
nome for relativo, serd procurado ao longo do PATH.

-fvnome Faz com que o nome do arquivo de V-buffers scja nome (normal-
mente vbuffers). Se nio hd nome, nenhum arquivo de V-buffers é lido
ou gravado na sessao.

-inomes Carrega suas idiosincrasias. Esses s3o ou arquivos .b produzidos
pelo compilador eel ou arquivos de comandos; nomes é uma lista de
nomes, separados por ponto-e-virgulas, onde a extensdo .b & default.
Use para carregar conjuntos de macros particulares a um diretdrio, ou
para redefinir start-up.

-kPnum Escolhe cores e possivelinente esconde a regido; num é w atributo
de cor como niimero decimal ou na forma hexadecimal xnn. Existem
quatro possibilidades para P:

-ktaum Cor do texto.

-kmnum Cor da modeline. :
~-krnum Cor da regido.

-ksnum Cor das sugesides.

-kh Deixa invisivel a regido até que hide-show-region secja execu-
tado. Deve aparecer depois das vutras opgoes deste grupo.

-mnum O nidmero num indica quanta meméria Epsilon deve reservar para

" processos. O default é 240K, mas Epsilon nio se esforga para preservar
esse espago se necessitd-lo para edigio; agora, se essa opgio for usada,
o espago indicado serd preservado, desde que disponivel, levando em
conta espago necessario para buffers, macros e etc. Se num < 1000, ele
é interpretado como nimero de Kbytes, caso contririo, como nimero
de bytes.

-snome Indica em nome o uome do arquivo de estado a ser lido por Epsilon.
Na falta desse parimetro, Epsilon procura epsilon.sta a0 longo do
PATH. b
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-8z Onde z é um caractere ou nada. Se nada, inibe sugestdes dvrante o
completamento. Se algum caractere estd presente, haverd sugestoes.
O caractere indica a posigio do cursor durante uma sugestio: 1 ou L
fazem o cursor ficar sob a primeira letra da sugestio; nos butros casos
o cursor se desloca para apés o trecho sugerido.

-veaum O nimero num indica quantas colunas existem na tela, O default
é 80 colunas.

-vlnum O nimero num indica quantas linhas tem sua tela. O default é 25.
Q valor especial 43 é cousiderado por Epsilon como a intengao de usar
43 linhas em um monitor EGA.

-vclean, -vsnow Alguns monitores apresentam “chuvisco” quando se es-
creve direto na tela, o que exige um algoritmo apropriado, mais lento,
para manejo do video. Epsilon supbe que se seu monitor é mono-
cromatico nio tem chuvisco, mas tem chuvisco caso contriario. Use
essas opgbes para avisar Epsilon que cssa hipStese est errada, se for

0 caso.
Exemplos:
ep -spure -aa -ccomandos -kri0 -db+ -dp+ -di- -df+78 -fv
Fazinstalagio: utiliza o arquivo de estado pure.stae o arquivo de comnandos
comandos.eps. Usa acentos abicomp, regiio em cor 10 (verde brilhante).
Buffers novos tém backup automaitico, portug mode, nio tém indentagio
automdtica, estio em fill mode comn margen direita na coluna 78. Nio usa

V-buflers.

ep -ai -kr10 -kh -db~ -fvvbuffers -df+70 -fddoceps
Acentuagio itaulec, regiao em cor 10, mas invisivel, ndo usa backup, usa
arquivos de V-bufTers com nome vbuffers, usa fill-mode coin margem direta
na coluna 70 e usa doceps para explicacdes. Outras opgoes sdo as padrio.

4.3 Amarragoes em pure.sta

O arquivo pure.sta traz poucas amarracoes. pois serve como um Epsilon

“virgem” que pode ser adaptado ao gosto de cada uin. As amarracdes que

aparcceni 14 podem ser alteradas com bind-to-key, mas as quatro primei-

ras implicam em perda de alguma funcionalidade. Elas correspondem aos

comandos seguintes:

accent, c-ced, C-ced Amatrados as teclas de acentuagio apropriadas pe-
los comandos accents-....
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‘argument Amarrado a A-0,...,A-9, A--._
enter-key Amarrado a <Enter>.
show-matching-delimiter Amarradoa ),Je}.
named-command Amarradoa A-/ .

case-indirect E automatico para letras maidsculas e suas formas <Alt>-
mesmo quando prefixadas.

Além disso, os virios comandos especificos dos modos C, Dired e Bufed ji
vém amarrados, conforme descrito nas segoes 3.25 e 3.26.

4.4 Start-up e finish-up

Quando uma sessio normal comega, com a carga de Epsilon, a seguinte
sequéncia de eventos ocorre (alguns deles 56 acontecem se houver na linha
de comando uma especificagio que implique isso):

1. Carga do arquivo de estado.

. Adogio dos parimetros.descritos na linha de comando.
. Carga dos V-buffers, se houver.

. Leitura dos arquivos especificados na linha de comando.
. Execugao de bufed.

Carga dos arquivos especificados na opgao -i.

. Execucido da opgao -c.

@ N O W

. Se houver uma macro chamada start-up, ela é exccutada.

Esse idltimo item permite que vocé personalize em parte o modo como
Epsilon inicia a sessio. Nenhuma macro start-up é distribuida com Epsilon.
Vocé pode criar uma e incorporar ao seu arquivo de estado, ou criar algumas
dessas, e carregd-las em situagoes convenientes por mejo da opgio -i.

Por exemplo, se vocé define start-up como: '
A-/split-windovl-nA-/next-windowl-nA-/diredN-nli-nA-/next-windowl-n
uma sessdo sempre lerd inicio com a tela dividida em duas, com dired na

- janela de cima e o cursor na debaixo, que normalmente contém bufed.

Por uma questio de simetria, antes de encerrar uma scssdo, Epsilon
procura uma macro de nome finish-up para executar. Vocé poderia, por
exemplo, defini-la como A-OA-/pushN-ndel *.bakN-nN-n para remover to-

, dos 05 arquivo .bak ao fim da sessio. '



Apéndice A
As convencgoes de acentos

O teclado padrio do PC nio contém todos os acentos, mas tém caracteres que
podem substituir esses acentos de maneira natural. Assim, se as convengdes
abicomp ou ibm estiverem em uso, as teclas de apdstrofo *, aspas " e o
sinal de intercalagio A sio usadas como trema, acento agudo e circunflexo.
Til e acento grave tém teclas dedicadas. Por outro lado, os micros ItauTec
vém com um teclado expandido, contendo teclas dedicadas para todos os
acentos. Nesle caso, as teclas de acento agudo, trema c circunflexo sio lidas
por Epsilon como, respectivamente, C-A-J, C-A-K e C-A-L; além disso, a tecla
dedicada de ¢ produz C-A-G e C-A-Q. Se vocé usa a convegio ilautee, nio
use essas teclas para outros fins.

Outra diferenca entre essas convencdes tem a ver com o cédigo interno
usado para as virias letras acentuadas, e sua representagio na tela. A
Abicomp convencionou cédigos para todas as letras acentuadas usadas em
Portugués, e os monitores construidos conforme essa convencio apresentam
ainda outras letras acentuadas, utilizadas em outras linguas. Por outro lado,
o wonitor padrio do IBM-PC, que nio é vendido no Brasil, nio contém to-
das as letras acentuadas que gostariamos; o remédio é usar uma das outras
convengdes e se acostumar com letras gregas no lugar de alguns acentos ou
usar a convengio ibm e se acostumar com outros caracteres estranhos. Ji a
[tautec dd suporte exatamente ao conjunto de caracteres acentuados usados
em Portugués (ndo tente escrever em alemio ou francés com essa joga); além
disso, dando mostra de sua “criatividade™, prepoténcia e burrice, essa empresa
inventou um padrio de ¢édigo s6 seu, fazendo com que software tenha que
ser especialmente adaptado a seu equipamento, que certamente deveria estar
na categoria PC-incompativel. Como as universidades e alguns colegas, em
momento de fraqueza ou desinformagio, compraram dessa marca, foi criada
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a convengio tautec. A tabela a seguir mostra, para cada caractere acentuado
visivel em monitor Abicomp, o cédigo ASCII {decimal - hexa) usado para
representar esse caractere em cada uma das convengdes; uma entrada vazia
na tabela significa que aquele caractere ndo tem suporte naquela convengio.

ABiComp IBMm ITAUTEC AmComp 18M ITavTEC
236-EC 143-8F 143-8F 248-F8 146-92 134-86
229-E5 137-89 137-89 144-90 144-90 144-950
232-E8 233-E9 152-98 230-E6 140-8C 141-8D
131-83 131-83 131-33 231=E7, 237-ED 149-85
136-88 136-88 136-88 238-EE 150-96 15.1-97

-

140-8C 168040 160-A0 160-A0
147-93 147~93 147-93 130-82 130-82 130-82
150-96 161-A1 161-A1 161-A1

233-E9 142-8E | 142-8E
165-45 165-A5 185-A5

162-42 162-42 162-A2
163-A3 163-43 163-43

c: |0 | =t |0 [0 [ C:| O >:[|:. O | =« | [0 C.io‘ -_— m\‘l’

e |0 |=|m w3 Ot |2 o | Ot z||>: (= |m | | Celrm| 2

249-F9 | 153-99 | 153-99 142-8E

226-E2 | 132-84 | 132-84 153-99

164-A¢ | 164-a4 | 164-A% 154-9A | 164-9A | 154-8A
(239-EF | 148-94 | 148-94 132-84

235-EB | 134-86 | 150-96 137-89

133-85 | 133-85 | 133-85 139-8B

138-8A 138-84 148-94

141-8D 129-81 | 129-81 | 129-81
149-96 149-856 || ¥ 152-08

161-97 161-97




Apéndice B

Comandos em ordem

alfabética

Esta é uma relagio de todos os comandos, bem como as amarragoes defini-
das em comandos.eps e emacs.eps. Uma entrada vazia significa auséncia
de amarracio para aquele comando. Alguns comandos, notadamente liga-
dos a acentuagao, aparecem com o item depende, uma vez que dependem
da instalagdo, conforme explicado no apéndice A. Por outro lado, alguns
comandos estio amarrados a grande quantidade de teclas, o que ¢ indicado
pela simples precenga do sinal -« no item correspondente. A segunda coluna

indica a interface.

COMANDOS

teclas prefixo
abort
accent(subroutine)
accents-abicomp
accents-ibm
accents-itautec
alt-prefix
anonymous-macro
append-next-kill
apropos
argument

e mais em ambos:

auto-backup
auto-fill-mode
backward-character

A & » = & & & B A 2

"

comandos.eps emacs.eps
A-F-9|[A-F-10 [c-x]
N-C CG ;
depende depende

(4
C-<Esc>
A-F-3 C-A-W
C-F-5 F-9
A-N-» Cu

A-l,.., A0, A-

A-F-9 A-a
A-f A-f
<—> C-B, <—>

83
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backward-delete-character
backward-kill-level
baekward-kill-word
backward-level
backward-paragraph
backward-sentence
backward-word .
beginning-of-line
beginning-of-window
bind-to-key

bufed

C-ced

c-ced

c-mmode
capitalize-word
case-indirect

cd

center-line
center-window
change-modified
clean-errors

cockpit

cockpit-reset
compare-windows
copy-region
copy-to-file
count-lines
create-prefix-command
delete-blank-lines
delete-character
delete-hacking-tabs
delete-horizontal-space
describe-command
describe-key

dired

down-line
drop-character
eel-compile
end-kbd-macro
end-of-line
end-of-window
enlarge-window

SN AR 6 & W - 5 » 8 8 &

»” A

A & & R A & & s 2 B P

&
-

A-<Backspace>
C-<Backspace>
A-<Home>
A-<T>

C<i>

C<e—>
<ARD>-<—>
C-<Home>
A-F-10 A-b
A-b

depende
depende

A-F-9 A-c
C-A-m

A-F-9d
N-5

A-N-$
A-F-9 A-N-»
A-F-9 A-T
A-F-9 A-/
A-F-9 A-v
C-N-5

F-3

A-w
A-F-10 A-/

A-F-10 A-<u>
<Del>
<Backspace>
A-\

A-F-9 A-F-5
A-F-10 A-F-5
A-d

<|>

A'l

A-F-9 A-o

A-)

F-10, <Alt>-<—>
C-<End>

A->

C-H, <Backspace>
A-<Del>
A-<Backspace>
C-A-B

A-[

A-A

A-B

CE

A'n

F-1

depende
depende

A-C

»o>
(3N ol ¥,

A-W
XL

X C-0
C-D

A\
F-7
F-8
C-XD
<>

X))

C-N

A-.
C-<PgUp>



enter-key

exchange-point-and-mark

exit

exit-level
fill-paragraph
fill-region
find-delimiter
find-file

flag-plant
flag-return
forward-character
forward-level
forward-paragraph
forward-sentence
forward-word
fundamental-mode
get-v-buffers
goto-beginning
goto-end

goto-line

help
hide-show-region
hotkey
incremental-search
indent-previous
indent-reginn
indent-rigidly
indent-under
inscert-binding
insert-file
insert-macro
kill-buffer

kill-level

kill-line

kill-region
kill-sentence
kill-whole-line
kill-window
kill-word
last-cursor-position
last-kbd-macro
list-buffers

<Enter>, C-M
F-1

C-X

Cz

CF

C-A-F
CA-]

CR
<Alt>-F.2
<Alt>-F-1
<>
A-<End>
A-<i>
C<l>
C<—>
A-F-9 Af

<Home>
<End>

A-.

A-?

A-h

C-A-H

F-6

A-<Tab>
A-F-10 <Tab>
A-F-9 <Tab>
<Tab>
A-F-10 A-i
C-A-R

A-i

A-F-10 A-<Del>
A-<Del>

A-y

D

A-F-10 A-y
Y’

A-N--

C-T

<Alt>-v
A-<Esc>
A-F-9 A-b

ar

Sa

<Enter>, ¢-M
C-X C-X

X C-C
Xcz

A-Q

F-4
X C-F

CF
CAF
A-)
A-E
A-F

A-<
A->
C-_, F-10
-S

-l , <Tab>
A-
X

[aYaknXal

\
C-1, C-X <Tab>

CX K
C-A-K
CK
cw
A-K

X C-D
A-D

CXE
<xdc-8
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load-buffer
load-bytes
load-file
lowercase-word
make-batch
mark-paragraph
maybe-break-line
name-kbd-macro
named-command
nesiing-end
nesting-start
next-error
next-page
next-window
normal-character
one-window
open-line
overwrite-mode
playback
portug-mode
previous-page
previous-window
profile

push
query-replace
quoted-insert
redisplay
regex-replace
replace-string

reverse-incremental-search
reverse-string-search

run-program
save-all-buffers
save-file
save-v-buffers
scroil-down
scroll-up
select-buffer
set-bell
set-case-fold
set-color
set-debug

L;{.ll.ﬁ.nll.llll.‘lllllA&l.

n‘ﬂﬂllllllgl‘&"

A-F-10 A-r
A-F-10 A-1
A-F-10 A-f
A-m

A-F-9 A-m
C-A-P
Cl, <>
A-=

A-/

C-N--
C-N-+

C-E
<PgDn>
A-<PgDn>
(€X0)

C-N

<lns>

A-1

A-p
<PgUp>
A-<PgUp>

A-F-9 A-1
F-7

c-p
A-F-9 A-r
A-F-7
C-F-7
A-F-6
A-F-10 A-F-6
C-A-T
A-z

A-s

C-<PgDn>
C-<PgUp>
cB

A-F-9 A
A-u
A-F-10 A-c
A-F-9 Ag

F-3
A-L

A-H
CJ, <>

A-X , F-2

C-X C-N
v
C-XN
cX1
C.0
<lns>

A-V
CXp

C-X C-E
A-%
cQ

A-x
A-&
C-R

CXC-S

A-Z
cz
CXB



set-fill-column
set-indent-mode
set-kill-buffers
set-line-translate
set-mark
set-mention-delay
set-process-memory
set-show-graphic
set-tab-size
set-variable

shoot

show-matching-delimiter

show-point
show-tabs
show-variable
shrink-window
sort-buffer
sort-region
split-window
start-kbd-macro
start-process
stop-process
string-search
tabify-region
to-indentation
trauspose-characters
transpose-lines
transpose-words
unbind-key
untabify-region
up-line
uppercase-word
visit-file
wall-chart
what-is

where-is
write-file
write-state

yank

yank-pop

Illllll{ll

Al
CA
A-F-9 A-k

F-2

A-F-10 A-k
CG
C-<Tab>
A-F-10 A-v
A-F-9 A-.
)]}
A-F-10 A-.
A-F-10 A-t
A-F-10 A-g
A-<

A-F-9 A-s
A-N-+

A-F-9 A-<Tab>
F-9

C-]

A-}

A-]

A-F-10 a-N--
A-F-10 A-<Tab>
<|>

A-M

A-r

F-5

A-F5

R
A-F-10 A-s
Fe

A-F-4

CXF

A-¢

ﬁ\_’
> s
L

o
=
g

w

a~N
=

[aXalslala
P AX X X

g
wy

o
-

nn>»
X~z

>
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Apéndice C

Epsilon x Epsilon

O arquivo delta dd uma boa idéia de como f]psilon e desenvolveu a partir
de uma certa época. Mas antes de existir delta, Epsilon j4 continha uma
grande quantidade de modificagdes em relagio a Epsilon. Neste apéndice
tentaremos dar uma idéia da distincia que separa este editor daquele dis-
tribuido comercialmente, em que pese usarem o mesmo nicleo.

Uma mudanga biésica na filosofia estd em nio haver da nossa parte
nenhum compromisso com EMACS: este é um grande editor, mas nio nos
sentiamos obrigados a manter qualquer tipo de compatibilidade com ele.
Além disso, Epsilon é comercializado em versdes correspondentes a virios
sistemas operacionais e equipamentos; nosso objetivo era ter uma ferrra-
menta adequada para trabalhar em um PC, sob D0S. Assim, muitas dessas
modilicagoes podew ndo ser transportiveis.

Vamos descrever éAe acompanhando a estrutura deste manuval. Alguns
detalhes talvez faltem, mas scrio de importincia secundéria. .

cap. 2, Conceitos Gerais

2.6 A distingao conceitual entre os modos propriamente ditos ¢ os modos
adjetivos nao é explicita no Epsilon. Foi boa a scparagao. ajudou a
manter uma certa consisténcia. Os modos adjetivos Portug, Indent,
Backups sio do Epsilon, embora Epsilon tenha uma previsio para os
dois tdltimos.

2.8 Epsilon mapeia uma série de teclas em outras, como o DOS, em parti-
cular as teclas escuras (pag. 15). Achei mais conveniente manté-las
distintas, ainda que mantendo um comportamento analogo entre elas
como default.
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2.10.1 Foi introduzida em more-mode a possibilidade de usar as teclas
<PgUp> e <PgDn> para paginagio.

2.10.2 O completamento com sugestdes é um presente todinho do Epsilon.
Além disso, as rotinas de didlogo foram “sensibilizadas” a mudangas
nas amarragoes de alguns comandos, como yank e quoted-insert.

cap. 3 Comandos por Tépico
3.1 O arquivo doceps € cortesia do Epsilon.

8.2 Foram intreduzidos last-cursor-position e as bandeiras.

3.3 Foi introduzido drop-character e o comportamento de quoted-insert
em relagio ao bloco numérico. Tudo que se refere a acentuagio é do
Epsilon. Alids, acentuagio foi a primeira da série de modificagdes que
redundaram no Epsllon Eu ja tinha pratica com as varias tabelas
e sutilezas envolvidas por ter desenvolvido um programinha residente
para acentuagdo, e foi com surpresa que vi que com Epsilon ele nao
funcionava. Havia uma boa razio para isso, que nio era defeito nem do
PORTUG, nem do editor. Assim, era preciso alterar Epsilon por dentro.
O resto, como dirdo os historiadores futuros, é... hacking.

3.4 A regiio estendida é um conceito novo. Foi alterado o algoritmo en-
volvido nas matadas para evitar um consumo exagerado de mewdria,
_quando possivel. Foram introduzidos também kill-whole-line e o sur-
preendentemente complicado hide-show-region. Este envolveu um
grande esforqo de programagio; nio que scja dificil eri si, mas a possi-
bilidade nio estava implicita de mancira simples na EEL. Perto disso,
acentuagao (exceto o suporte ao teclado AT) é fichinha.

_. 3.5 S6 show-tabs é novidade.

3.6 Foi introduzido suporte para colorir a regiao e as sugestoes.

3.7 O comando kill-word original funcionava da mesmia maneira que o
comando backward-kill-word com argumento -1.

3.8 Aqui nio mudou nada.
8.9 O conceito de pardgrafo mudou bastante (para melhor, claro).

3.10 Como a procura do compaunheiro de um delimitador as vezes ¢ de-
morada, ficava ocasionalmente a sensagio de que o computador tinha
travado. Agora, uma mensagem ¢é apresentada.

3.11 Sem mudangas aqui, exceto a adigio de suporte para letras acentuadas.
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3.13

3.14

3.15

3.16

3.17

3.18
3.19

3.20

3.21

3.22
3.23
3.24
3.25

" 91

Criado sort-region, além de introduzir a parametrizagio para suporte
a letras acentuadas.

Introduzidos, na busca incremental, os controles através do bloco nu-
mérico. Além disso, <—> executa uma fungio nova.

Também aqui o controle através do bloco numérico é novidade, bem
como a lembranga da dltima substituicio.

A maneira de combinar autofill-mode com indent-mnode é do Epsilon,
bem como a justificagio a direita nos comandos fill-.

Mudei indent-rigidly e indent-region para afetarem a regiio esten-
dida, pois nao hd muito sentido em aplici-los a outro tipo de regido. O
uso de argumento para evitar o tédio durante a conversao entre espagos
e Tab’s também é novo,

Foi introduzido o nome do diretério corrente no topo da lista de buffers.
O conceito de buffer virtual é novo; alids, parece que existe no EMACS e
se for o caso, considero a maior falha do Epsilon ndo dar suporte para
isso. O registro desses buffers é obtido e recuperado “na raga™, o que
torna a saida do editor e sua carga bem mais lentos do que devia ser.
Nada de novo aqui.

Alguns comandos foram alterados para dar suporte aos V-buffers. Os
comandos auto-backup e insert-file (cste vem como exemplo no mia-
nual do Epsilon) foram ctiados; e copy-to-file foi alterado para poder
copiar 86 uma regido.

Aqui muita coisa mudou. Comega com playback. aninhamento e co-
mandos associados, ¢ anonymous-inacro, quc nio existem no Fpsi-
lon. Além disso, o uso da modeline para as mensagens Remembering
e Nesting é fundamental para que se saiba que um desses processos
estd ocorrendo. E uma chateagio grande esquecer se uma macro estd
sendo definida ou nio.

O comando bind-to-key avisa se a tecla ji estd ocupada; quando
uma nova tecla-prefixo é criada, a nova tabela é criada com as letras
maliisculas e suas formas <Alt>- amarradas a case-indirect.

.Tudo igual a Epsilon. '

A extensio default .eps é novidade.
Criado eel-compile.

Criados c-function-close, c-comment-align e set-c-tabsize (e a
prépria idéia de um tabsize especial para C). Foram definidos virios
sufixos default para C mode.
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3.26

3.27

3.28

3.28

cap.
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Introduzidos em dired: r e g. Em bufed: s, ¢, além da marcagio
especial para process e V-buffers.

Introduzidos os comandos: set-process-memory (e mudada a dis-
tribuigiio default de meméria), clean-errors, run-program (outra
grande pega de hacking), e todos os conceitos e comandos relacionados
com cockpit. Além disso, next-error foi sutilmente modificado para
detectar mais mensagens.

Foi alterado o formato com que as varidveis sao apresentadas: as intei-

ras mostram valor decimal e hexa; as que podem ser pointers “chutam”
que s3o, e se apresentam como tal.

O presente aqui é hotkey.
4, Usando Epsilon Mudaram os arquivos, € uma série de opgoes da

linha de comando sdo novas, principalmente aquelas que se referem a
caracteristicas novas. Consulte comline.doc.
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