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NOVAS PERSPECTIVAS NA FONOAUDIOLOGIA: IMPULSIONANDO A SAUDE AUDITIVA NO MEIO DIGITAL

2k T,

%co FAB

+ Praofe. Dra, Alckne Ghedinl Brasciolio - AN
m“n CORBERAL hD ERECSTHS R/
e L Frobs Bm mdria C e qus
i'nilll s R

[ Maidesgoatodedon | |

—
=C2
=
—
=
=

n FOR-USP

Congresso Fonoaudioldgico de Bauru, 282 edigao, de 18/08/2021 a 21/08/2021
ISBN dos Anais: ISSN: 25952919

VESPERO; VIiVIAN APARECIDA', MAIA; Julia Carraro2, QUEIROZ; Denicia Stefane Rodrigues 3, VOLPE; Maria Jilia Gobbi4,
SALGUEIRO; Andressa da Costa 5, BLASCA; Wanderleia Quinhoneiro 6

RESUMO

Introducao: O Programa de Educacgao Tutorial em Fonoaudiologia - PET Fonoaudiologia, criado em 20086,
busca garantir amplas vivéncias académicas para seus integrantes, se baseando na triade universitaria:
pesquisa, ensino e, o que proporciona a formagdo completa do graduando. Tais vivéncias atreladas as
tecnologias digitais possibilitam a criagdo de materiais educativos, que estimulam o conhecimento e
aumentam o engajamento dos usuarios desses meios, para potencializar o alcance da informacgéao e reciclar
as praticas pedagogicas existentes. Além de promover e relacionar a fonoaudiologia aos meios digitais.
Apoiado nisso, o grupo PET Fonoaudiologia participou de um projeto de extensdao denominado: “Hackathon
da saude, tecnologia e comunicagao”, que envolveu diferentes profissionais, como fonoaudiélogos e
designers, em um trabalho colaborativo, intensivo e remoto, tendo como objetivo desenvolver solugdes
inovadoras para problemas relacionados a saude auditiva e estratégias de comunicagdo do jovem.
Objetivo: Este trabalho tem como objetivo realizar um relato da experiéncia no desenvolvimento de um
protétipo de jogo relacionado as habilidades auditivas. Acoes: Em dezembro, foram realizados trés dias de
evento, organizados em grupos, os alunos participaram de oficinas que abordaram os temas: Design
Thinking, Scratch Jr., Comunicagao e Edicao de Videos, para o desenvolvimento do desafio. Participaram 20
graduandos em Fonoaudiologia e Direito. Quatro graduandos em Design e dois p6s-graduandos auxiliaram
os participantes. O desafio proposto foi desenvolver solugdes inovadoras, por meio de um game, com a
tarefa de elaborar videos demonstrando o funcionamento e o processo de criagdo do produto.A partir dos
contelidos, um dos grupos, composto por quatro integrantes dos diferentes cursos, desenvolveu a
prototipacdo de um game sobre saude auditiva, com maior enfoque nas habilidades dessa fungao, utilizando
a ferramenta “Scratch Jr.”. A prototipagdo ocorreu de maneira remota sincrona, através da plataforma “Google
meet”. Enquanto um participante compartilhava a tela do aplicativo para a prototipagdo, os outros
contribuiam com ideias.Resultados: Voltado a salude auditiva, o game propds o desenvolvimento da
atencao e o treino das habilidades auditivas de deteccao, discriminacdo e reconhecimento, de maneira
ludica e interativa, além de propiciar o rastreio das habilidades auditivas defasadas, de jovens do 1° ao 9°
ano do Ensino Fundamental. Constituido de fases, com diferentes graus de dificuldade, imagens e estimulos
sonoros distintos, o jogo teve por objetivo reconhecer o estimulo sonoro apresentado em cada fase. Ao errar,
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o ruido competitivo e o estimulo sonoro eram repetidos e o jogador poderia escolher outra imagem, que
estava presente na tela. Acertando, o jogador avangava de fase. Conclusao:Ao final, foi possivel verificar,
que por meio da atividade “Hackathon da salde, tecnologia e comunicagdo”, foram proporcionadas:
interacéo e integracado da fonoaudiologia com outras areas; conhecimento a cerca de novas ferramentas;
oportunidade de validagéao das habilidades de solugdo de problemas; gestao de tempo; trabalho em grupo
de maneira remota; criatividade e habilidades sociais de comunicagdo. Culminando num jogo que age como
um rastreador de dificuldades e propicia o treino das habilidades auditivas de maneira rapida, Itdica e
acessivel, para o cotidiano clinico e domiciliar.
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